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Le Gardien s’impatiente. Depuis des mois, rien n’est venu briser la monotonie de son quotidien. Il se rend dans la salle des Prédictions. Le globe de Galéa est au centre de la pièce, semblable à un énorme œil malveillant.

— Puissant globe de Galéa qui me sert de fenêtre sur le monde d’Alysia, montre-moi ceux que l’on appelle les Légendaires !

Le groupe aurait déjà dû être aux portes de son palais !

Le globe de Galéa absorbe la lumière de la grande pièce. Puis il s’illumine de l’intérieur. Une scène est en train d’apparaître...

 

... Gryf reprend conscience. La mémoire lui revient petit à petit. Les hommes-plantes les ont capturés et les ont emmenés dans leur monde souterrain. C’est à ce moment que Gryf a reçu un coup sur la tête en essayant de s’évader.

Lui et les autres Légendaires sont emprisonnés dans une grotte. Les parois sont recouvertes d’une mousse verdâtre et une porte en bois condamne la seule issue. Ils sont ligotés par une plante tentaculaire dont le cœur phosphorescent bat dans la pénombre. Gryf renifle bruyamment.
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— Tu pourrais pas te moucher ? crie Jadina, dégoûtée. Tu en as plein le nez !

— Au cas où ça aurait échappé à ton formidable sens de l’observation, Gryf ne peut pas bouger les bras, espèce d’idiote ! s’emporte Shimy, remise de ses blessures.

— Comme chacun de nous, lui rappelle Danaël. Ce n’est pas une raison pour insulter Jadina !

— Oh toi, tu la défends toujours ! s’agace l’elfe. Ça ne lui rend pas service !

— C’est bon ! C’est bon, désolée, rougit la magicienne.

— Quand z’y repenze, qui aurait cru qu’Élysio était en fait Darkhell ?! soupire Razzia.

— C’est entièrement ma faute ! se désole Danaël. Si je m’étais plus méfié de lui...

— Laisse tomber, le coupe Gryf. Même moi, j’ai fini par lui faire confiance. Alors tu sais...

— Laissons-lui le bénéfice du doute, dit Jadina. Après tout, ce sont les hommes-plantes qui nous ont capturés, pas Élysio.

— Ah ouais ? Alors pourquoi il est pas avec nous ? s’agace Gryf.

— Mais je suis là !

Les cinq Légendaires se tournent vers la porte. Élysio s’avance, il porte une cape et une couronne d’acier. Il attrape sa cape et s’enroule dedans.

— C’est un cadeau des Zar-Ikos, c’est le nom des hommes-plantes. Classe, non ?

— On voit surtout que tu as retrouvé tes habitudes vestimentaires... Darkhell ! lui lance Gryf.

— Ne m’appelle pas comme ça ! réplique Élysio, vexé. J’ai entendu parler de lui, c’est un monstre ! Je ne peux pas être ce type !
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— Les Zar-Ikos semblent penser le contraire, dit Shimy. Et après avoir vu ce que tu peux faire, on peut aussi avoir quelques doutes.

Élysio se tourne vers Gryf :

— Tu te méfiais de moi quand on s’est rencontrés, mais on a fini par devenir amis. Dis-moi que tu me crois au fond de toi !

Mais Gryf détourne le regard.

— Très bien ! déclare Élysio. De toute façon, le problème sera réglé dans quelques minutes. Les Zar-Ikos sont en train de préparer un philtre qui me rendra la mémoire. On verra alors qui a raison ! Vous me devrez des excuses quand je reviendrai pour vous libérer.

Il fait volte-face et s’en va.

— Attends ! s’écrie Danaël. Ne prends pas ce philtre, Élysio ! Si tu retrouves la mémoire, tu voudras nous tuer !
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— Économize ta zalive, Danaël, soupire Razzia. Il est parti !

Élysio a quitté la pièce sans refermer la porte. Le chevalier se débat dans tous les sens, tentant de se libérer de ses liens.

— Te fatigue pas. Ces lianes sont aussi résistantes que l’acier, dit Gryf.

Soudain, Vertig, l’oiseau d’Élysio, entre dans la grotte et crache un jet d’eau sur l’elfe.

— J’adore cet oiseau ! s’esclaffe Jadina.

— Oh toi, la ferme ! rugit Shimy en s’ébrouant.

— On dirait qu’il veut remettre ça, dit Gryf.

L’oiseau s’est posé à côté d’une petite flaque d’eau boueuse. Il en avale de longues rasades.

— Mais oui ! J’ai compris ! s’exclame Shimy. Arrose-moi encore, Vertig !

L’oiseau reprend son envol et lâche un jet d’eau croupie sur l’elfe. Le corps de Shimy devient translucide et elle se transforme en eau. Elle se libère de ses liens végétaux dans une gerbe d’écume sous les regards impressionnés de ses compagnons.
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— Auriez-vous oublié que je suis une elfe élémentaire ? fanfaronne Shimy en reprenant son apparence normale. Je peux fusionner et prendre la forme des éléments lorsque je les touche. On applaudit l’artiste, s’il vous plaît !

— Pour les applaudissements, il faudrait qu’on ait les mains libres, lui fait remarquer Danaël.

Shimy se tourne vers le cœur phosphorescent de la plante qui retient ses compagnons prisonniers, et frappe en plein centre. La fine membrane se déchire, déversant un liquide brun et malodorant dans la grotte. La gigantesque plante agonise avant de libérer les Légendaires...
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Cest décidé, les Légendaires partent
a la recherche de la pierre de Crescia!
Ses pouvoirs pourront inverser le sortilege
qui a frappé Alysia... Arrivés a Klafooty,
Danaél, Shimy, Gryf, Razzia et Jadina
viennent en aide a Elysio, un enfant au
passé mystérieux. Alors quiils sont attaqués
par des hommes-plantes monstrueux,
les Légendaires découvrent que leur nouvel
ami est Darkhell, le sorcier noir...
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a ses terribles pouvoirs magiques.

Mais ses plans de conquéte étaient sans
cesse déjoués par cing justiciers incarnant
les plus belles valeurs du monde d’Alysia :
le courage, Pintelligence, la noblesse, Ia force et
la pureté. On appelait ces héros les L

Chaque nouvelle défaite affaiblissait Darkhell
qui sentait sa fin proche. Il décida alors d'utiliser
P'une des six pierres que les dieux avaient
créées pour donner naissance a Alysia :
la pierre de Jovénia. Elle devait lui permettre
de retrouver la force de sa jeunesse.
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la surface du monde d’Alysia.

Un étrange phénomene se produisit alors :
les habitants d’Alysia, tous sans exception,
se mirent A rajeunir au point de redevenir
des enfants !

Les Légendaires, malgré leurs pouvoirs,
partagérent le méme destin que les autres
qui les désignérent comme seuls responsables
du sortilege maudit. Chassés du royaume,
ils déciderent de mettre un terme a leur
union et chacun partit vers sa nouvelle vie.
Cétait la fin d'une ére, la fin d'une époque...
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