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Introduction

Le World Wide Web a officiellement fété son 20¢ anniversaire quand j’ai
commencé a rédiger ce livre. D’un coté, il est difficile de croire que cette
technologie est déja aussi agée. D’un autre coté, c’est impressionnant de voir
a quel point elle a évolué en si peu de temps. Quand j’ai commencé a ensei-
gner et a écrire des livres relatifs a Internet (bien avant I'utilisation du Web),
personne ne savait a quoi s’attendre.

Si vous lisez ce livre, je n’ai pas besoin de vous dire a quel point le Web est
phénoménal. Il a fait du chemin et réalise des choses trés intéressantes. Dans
ce livre, je veux vous montrer la direction que prend le Web. La technologie
Web change plus vite que jamais. Ceux qui ne comprennent pas ces change-
ments auront du mal a rester au fait de I’évolution.

Aux premiéres heures du Web, on parlait de pages Web comme si Internet
était une série de documents basiques connectés par des liens. C’était vrai
(et ca l'est encore en partie) mais ce n’est plus la meilleure facon d’analyser
le Web. Le Web d’aujourd’hui ne concerne pas des documents mais des
applications. Les utilisateurs et les développeurs attendent de leurs pages
qu’elles fassent des choses et non pas qu’elles soient de simples documents
améliorés.

Ce livre décrit deux technologies interconnectées : JavaScript et AJAX.
JavaScript fait partie du Web plus ou moins depuis le début. C’est un langage
de programmation puissant qui a été conc¢u pour travailler dans le contexte
d’un document Web. Il connait un regain d’intérét sous la forme d’AJAX.
Cette nouvelle technologie est prometteuse, mais elle est encore ancrée dans
les traces de JavaScript et HTML.

Le gros avantage de JavaScript et d’AJAX est la puissance qu’ils procurent. Si
vous travaillez avec HTML ou XHTML, vous savez créer des documents Web.
Malheureusement, ces documents sont inertes et statiques.

JavaScript est un vrai langage de programmation qui vous permet d’ajouter

a vos pages de réelles possibilités de programmation. Si vous n’avez jamais
fait de programmation, c’est idéal pour commencer. JavaScript est un langage
sympa et relativement simple pour les débutants. Il utilise une page Web
comme interface utilisateur, ce qui facilite le développement des formes et
des interfaces utilisateur. Si vous étes programmeur, vous pourrez appliquer
vos connaissances a JavaScript et serez bient6t trés a I'aise avec ce langage.

AJAX étend les possibilités de JavaScript vers de nouveaux horizons qui
sont encore en cours d’exploration. D’une part, les bibliothéques AJAX vous
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proposent de nouveaux éléments d’interface comme les menus et les sliders.
D’autre part, AJAX dispose de fonctionnalités trés importantes comme la
possibilité de créer des instructions coté client (un outil trés pratique pour
créer des pages plus performantes) et le controle direct de scripts coté
serveur.

Si vous lisez I'intégralité de cet ouvrage, vous serez en mesure de réaliser
des pages Web impressionnantes. Vous pourrez récupérer les entrées des
utilisateurs, tester leur validité, animer vos pages et interagir avec des
serveurs Web.

Ce dont vous avez besoin

JavaScript est facile a apprivoiser et son apprentissage n’exige pas
grand-chose :

v Tout ordinateur fait 'affaire. Si votre ordinateur est relativement récent
(il peut exécuter Firefox ou Safari par exemple), vous étes équipé pour
faire du développement Web. Vous pouvez aussi utiliser un ordinateur
portable. Théoriquement, il est possible de faire du développement
Web sur un téléphone portable, mais cela devient vite pénible.

v Systéme d’exploitation au choix. Pour écrire ce livre, j’ai utilisé soit
Windows XP soit Linux Fedora Core. La plupart des programmes que
je conseille ont des versions pour Windows, Mac et Linux.

v Les meilleurs outils dont vous avez besoin sont gratuits. N'achetez
aucun logiciel de développement Web. Inutile d’opter pour un éditeur
comme DreamWeaver ou expressionWeb ; ces outils sont efficaces
mais ils ne sont pas nécessaires. Tous les exemples de ce livre utilisent
des outils gratuits.

v Aucune expérience en programmation n’est requise. Si vous avez
une expérience en programmation avec d’autres langages, vous
n’aurez aucun mal avec JavaScript et AJAX. En revanche, si vous
débutez en programmation, vous avez sonné a la bonne porte. Si
vous étes programmeur, sachez que JavaScript est un langage facile
a comprendre. Ma seule exigence est que vous soyez a I'aise avec
XHTML et CSS et que vous sachiez transmettre vos pages Web a un
serveur (pour plus d’infos sur ce sujet, consultez le site Pour Les Nuls :
http://www.pourlesnuls.fr/).

Au final, de quoi avez-vous vraiment besoin ? D’imagination, de persévérance
et d’'un peu de temps.


http://www.pourlesnuls.fr/

Introduction

Comment ce livre est-il structuré ?

J'ai structuré ce livre en passant du temps sur un superordinateur et en
appliquant un algorithme de Bayes artificiel et multilinéaire. Non, je plai-
sante ! Je ne sais méme pas ce que cela veut dire. C’est juste une proposition
que j’ai faite au cours d’une réunion alors que j’étais censé étre attentif. Quoi
qu’il en soit, ce livre est structuré en plusieurs parties qui décrivent diffé-
rents aspects du développement Web avec JavaScript et AJAX.

Comme les autres livres de la collection Pour Les Nuls, il peut s’utiliser
comme référence, en fonction de ce que vous savez déja et de ce que vous
voulez savoir. Chaque chapitre de cet ouvrage décrit une facette spécifique
de la programmation JavaScript ou AJAX. Vous pouvez lire les chapitres dans
I'ordre que vous voulez, notamment si vous avez déja des connaissances

et que vous recherchez un point particulier. Cependant, notez que les
chapitres deviennent de plus en plus complexes. Donc, si vous avez du mal
avec un chapitre avancé, revenez quelques chapitres en arriére (je rappelle
systématiquement les chapitres dans lesquels certains points importants
sont traités). Si vous débutez, il est plus facile de respecter I'ordre des
chapitres. Dans tous les cas, n’oubliez pas que le plus important est de bien
comprendre et surtout de vous amuser.

Premiére partie : Programmer avec
JavaScript

Si vous n’avez jamais écrit de programme informatique, considérez cette
partie comme votre camp d’entrainement (rassurez-vous, c’est un camp
d’entrainement plutot drole et distrayant). Commencez par rassembler tous
les outils et applications puissants mais gratuits. Cette partie vous initie a

la programmation avec JavaScript comme langage. Vous allez rencontrer de
nouveaux amis comme les variables, les conditions, les boucles, les tableaux
et les objets.

Deuxieme partie : Utiliser JavaScript pour
améliorer les pages

JavaScript est surtout utilisé pour agrémenter les pages Web. Dans cette
partie, vous apprendrez a écrire des programmes qui communiquent avec la
page Web dans laquelle ils vivent. Vos programmes pourront lire les entrées
utilisateur, les valider et se déplacer sur I’écran. C’est trés amusant !
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Troisieme partie : Passer a AJAX

Si vous trainez avec des geeks Web, vous avez siirement entendu parler
d’AJAX. C’est une technologie phénoménale qui peut potentiellement
changer la technique de travail du développement Web. Cette partie vous
révele ce dont il s’agit vraiment. Vous serez aussi amené a créer des requétes
AJAX manuellement et a utiliser I'incroyable bibliotheque jQuery pour

faire de la programmation encore plus puissante. Dans cette partie, vous
découvrirez également la nouvelle vision de la programmation introduite par
jQuery et I'utilisation de I’extension jQuery User Interface pour développer
rapidement vos expériences d’utilisateur. Vous apprendrez enfin a travailler
avec plusieurs types de données, des programmes PHP a XML et JSON. Tout
un programme !

Ouatrieme partie : Les dix commandements

Aucun livre Pour Les Nuls n’est complet sans les dix commandements. Les
chapitres de cette partie sont une vraie mine. Dans I'un, vous explorez dix
de mes extensions jQuery préférées. Ces outils vous aident a ajouter des
fonctionnalités impressionnantes dans vos sites. Il s’agit d’extensions qui
permettent de trier automatiquement des tableaux, de traduire du texte
en langue étrangere, de dessiner des graphiques, d’afficher des galeries
d’images, de lire des fichiers mp3, efc. L’autre chapitre de cette partie vous
recommande plusieurs ressources Web pour en savoir plus.

Rendez-vous sur Internet !

La programmation Web vise a faire faire des choses a des pages Web. Or

il est impossible de voir ces actions dans un livre. C’est pourquoi, tout au
long de cet ouvrage, je vous conseille de visiter le site Web des Editions
First a I'adresse http://www.editionsfirst.fr/telechargements/ a partir de
laquelle vous pourrez télécharger le fichier ZIP contenant les programmes et
exemples cités dans ce livre. Pour ce faire, vous devrez sélectionner Pour les
nuls GF informatique, cliquer sur I'image de couverture du livre Javascript et
Ajax pour les nuls, puis enregistrer le fichier ZIP.

Ce site vous propose une version opérationnelle de chaque programme
disponible dans ce livre. Chaque outil ou bibliothéque que je décris dans cet
ouvrage dispose d’un lien sur la page Web pour que vous puissiez le tester.


http://www.editionsfirst.fr/telechargements/
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