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    En Chine, où ils viennent de terminer la finale du grand tournoi en duo, Gingka et Yuki sont encore sous le choc de leur défaite. Ils font face à l’arène en ruine, complètement dévastée par leur dernier combat contre Bao et Aguma. C’est l’incroyable coup spécial d’Aguma, la Déferlante de Destruction, qui a mené leurs rivaux à la victoire. Une attaque dont seul un Blader Légendaire était capable… Perdus dans leurs pensées, c’est donc avec stupeur qu’ils voient tout à coup s’élever au-dessus d’eux un hélicoptère, transportant les deux vainqueurs du tournoi, qu’ils n’ont pas vu prendre la fuite. Yuki se désespère : alors qu’ils viennent enfin d’identifier un nouveau Blader Légendaire, il leur file sous le nez !
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    Rejoints par l’équipe du temple de Beylin, les deux garçons réfléchissent.


    — Mais comment allez-vous pouvoir les retrouver ? les interroge Dashan.


    — Je ne sais pas, avoue Yuki, mais ce qui est sûr, c’est qu’il faut absolument leur parler avant que la force maléfique ne les invite dans son camp !


    — Peu importe où ils sont allés ! les interrompt alors Kyoya, faisant son entrée parmi eux. Aguma a plusieurs fois répété qu’il voulait mesurer sa force aux meilleurs…


    — … et il va donc participer à tous les plus grands tournois ! continue Yuki, qui, reprenant espoir, s’est redressé, le poing serré. Il nous faut nous inscrire, nous aussi, dans toutes ces compétitions, ainsi nous retrouverons Aguma et les autres Bladers Légendaires !


    — On sait déjà que Kyoya, Gingka, Yuki, Ryuga et Aguma en font partie, résume Benkei, mais il nous en reste encore cinq à localiser.


    — Ok, conclut Gingka, suivons ce plan, dès à présent ! Rendons-nous dans tous les pays du monde qui organisent des tournois importants !


     


    Pendant ce temps, Aguma et Bao ont rejoint leur guilde dans un endroit désert et reculé. Les visages en partie dissimulés sous une grande capuche beige, les membres du Poing de Beylin écoutent attentivement leurs chefs. Bao leur apprend leur récente victoire et les encourage à resserrer encore les rangs : ils seront bientôt le groupe de bladers le plus puissant du monde ! Mais au milieu des cris d’enthousiasme que ce discours suscite, un rire sardonique se fait entendre… et Johannes sort de sa cachette. Le blader est venu leur proposer un marché. D’abord sur la défensive, Aguma se résigne à écouter Johannes quand celui-ci lui dit détenir des explications sur la lumière tombée du ciel qui a donné tant de pouvoir à sa toupie. Les membres du Poing de Beylin le suivent alors à travers la jungle jusqu’à l’entrée d’un gigantesque temple, où ils pénètrent avec prudence. Au plus profond d’un labyrinthe de pierre et après que Johannes a débloqué un passage secret à l’aide de sa toupie, le groupe rejoint finalement une vaste pièce obscure, dans laquelle trône une gigantesque statue de pierre. Un personnage inquiétant, entièrement dissimulé par une cape brune et les yeux masqués par d’épaisses lunettes, y fait alors son apparition. Remerciant Johannes du succès de sa mission, cet homme, du nom de Pluto, s’adresse solennellement aux nouveaux venus.
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Le BEWBLADE est un sport de renommée
internationale qui se pratique avec des toupies frés perfec-
fionnées (BEWBLADES). Les joueurs, appelés BLADERS,
s'affrontent lors de fournois dans un STADILM.

Comme le prédisaitla légende, de mystérieux
fragments d'étoile viennent de tomber sur
Terre... En fusionnant avec dix Beyblades
élues, ils leur ont conféré un pouvoir hors
du commun. Les proprié-
taires de ces nouvelles
toupies ultra puissantes
sont appelés BLADERS
LEGENDAIRES. le sort
de la planste est désor-
mais entre leurs mains. Utilisé
& mauvais escient, ce pouvoir
pourrait en effet ramener sur
Terre le dieu destructeur du soleil
noir, NEMESIS.
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Originaire du village de Koma, Gingka
st le blader numéro un depuis quil a rem-
porté le dernier championnat du monde de
Beyblade, avec son équipe. Il foit naturelle-
ment parle des Bladers Légendaires, qui ont
recu le pouvoir du fragment d'éoile et sa
foupie est devenve Cosmic Pegasus

= AdtA L5 FISN
Quand Gingka découvre qu'ilfait parie des élus, il décide,
accompagné de ses amis, de parfir autour du monde & la
recherche des autres Bladers Légendaires. Ils se rendent au
déme de la destruction, un stadium américain.
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QU SONT LES BLADERS LEGENDAIRES =

Rival de Gingka, Kyoya part néan-
moins avec lui dans sa quéte car il veut
affronter les autres Bladers Légendaires.
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Ruyga est un blader mystérieux. Il
voyage seul, en quéte des Bladers Légen-
daires pour absorber leur pouvoir

Yuki connait bien I'astronomie. C'est
son grandpére, originaire de Koma, qui lui
aparlé de lalégende des fragments d'éfoile.
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Aguma est un membre des Cent
Ecoles du Poing de Beylin, un groupe dis-
sident du Temple de Beylin, qui ne réve que.
de conquérir e monde

Masamune et Tsubasa sont deux
‘amis de Gingka. s étaient ses coéquipiers

pendant le championnat du monde.

Avjourd'hu alliés de Gingka, Nie et
Damoure représentaien I‘équipe dAfique
pendant le championnat du monde.
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LE PLUISSANT POING
DE BEYLIN
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