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Boyardville, sur l’île d’Oléron, au milieu de l’été.
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 La septième clef

– Juste à temps ! s’exclame Émilie en sautant sur le canapé. L’émission va commencer. Et elle passe en direct.

Jérôme, son frère jumeau, arrive derrière elle et la pousse car elle a pris sa place.

– J’étais là la première ! s’offusque-t-elle, dépitée.

– Vous n’allez pas recommencer ! se lamente leur père avec un geste agacé. Si vous vous chamaillez, j’éteins le poste.


Jérôme s’assied de mauvaise grâce, mais deux ou trois petits coups de genou dans les jambes de sa sœur lui permettent de reconquérir son coussin.

– Tu es pénible, grince-t-elle entre ses dents.

– C’est toi qui es pénible, riposte le garçon en étouffant des mots de colère.

Un regard de leur père les ramène à l’ordre, les cloue bien sagement sur le canapé, le regard fixé sur l’écran.
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Au cœur de Fort Boyard, Philippe, l’animateur, présente les candidats : ce sont tous des sportifs issus de pays francophones. Ils jouent pour doter un village du Mali d’une école et d’un dispensaire. Un homme affublé d’une cape noire s’approche d’un gong.


Dong !

Le décompte s’affiche dans le coin de l’écran tandis qu’un elfe, habillé de vert, entraîne une jolie Ivoirienne vers la Tour de Verre.

– Ah, fait Émilie en se frottant les mains, c’est l’énigme !

Sa mère cesse de regarder son magazine, Damien, son grand frère de quinze ans, occupé à assembler une maquette de voilier, lève le nez de son ouvrage en maintenant entre ses doigts le mât qu’il vient de coller.

La jeune fille surgit d’un escalier en colimaçon et se présente devant le Maître, un vieux sage à la longue barbe blanche.

– Bonjour Mayoussi, commence-t-il d’une voix fêlée, presque cassée.

Elle lui répond par un sourire, attend, un peu crispée, qu’il lui pose son énigme.

– Voilà, voilà, chevrote le vieil homme en farfouillant dans un petit placard pour en extraire la première clef. Ça va bien, Mayoussi ?


– Ça va bien, affirme-t-elle en se campant sur ses jambes, parée à recevoir la question comme s’il s’agissait d’un ballon.

Émilie se cale au fond du canapé, prête elle aussi.

– Il signifie rien et tout en même temps. Il n’est personne et cependant il est quelqu’un. Son ombre fait peur… Qui est-il ?

Mayoussi tire une moue, Émilie creuse ses joues en laissant filer l’air de sa bouche. Les secondes s’échappent…

– Il n’est rien ni personne, marmonne la jeune fille en réfléchissant rapidement.

– Il est tout et quelqu’un, murmure Émilie en écho.

– Et son ombre…

– … fait peur.

– Le passé ou l’avenir ? risque la candidate.

– Non, non, non, se désole le Maître de la Tour de Verre.

Une musique chuintante met fin à l’épreuve, brise la tension.


– Fantômas, souffle le bonhomme en jetant la clef dans la mer. Fantômas qui voit tout, entend tout, et se cache dans les murs du Fort. Allez rejoindre vos compagnons, conclut-il avec un mouvement de la main.

– Fantômas est dans le Fort ? relève Émilie.

– Bien sûr ! lâche Jérôme d’un ton condescendant.

Quelques instants après, le plongeur de l’équipe brandit victorieusement la clef dans un remous d’écume…
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Au cours des cinq épreuves suivantes, cinq clefs sont gagnées par les candidats.

– Cela marche très fort pour vous, les félicite Philippe. Mais voyons comment vous allez vous débrouiller maintenant.


Il s’approche de Mayoussi.

– Vous ne craignez pas de vous retrouver dans un intestin de géant ? lui demande-t-il d’un ton goguenard.

La jeune fille allonge ses lèvres en une moue, peu rassurée.

– Euh…

Sans attendre sa réponse, il la pousse dans une pièce et referme derrière elle. Puis il renverse la clepsydre. Un long tuyau en plastique serpente jusqu’à la voûte. Là pend la septième clef ! La dernière ! Mayoussi se baisse, pénètre dans le boyau, commence à ramper avec force contorsions.

– Sur le dos ! Mets-toi sur le dos ! lui crient ses compagnons qui suivent ses évolutions sur un petit écran placé au-dessus de la porte.

La jeune fille se retourne, prend appui sur ses talons. Les aspérités qu’elle découvre par endroits lui permettent de s’agripper, de se hisser dans le long boyau.


– Allez ! Allez ! l’encouragent ses coéquipiers ainsi qu’Émilie qui trépigne d’excitation.

– Elle n’y arrivera pas, soupire Jérôme. Elle s’essouffle, elle panique, elle n’avance pas.

La respiration saccadée de Mayoussi laisse des taches de buée sur la paroi transparente. La clef est toute proche. La jeune fille tend le bras. Elle n’entend pas les autres, dehors, qui lui hurlent de revenir. Ses doigts effleurent la clef, elle la saisit, elle… trop tard ! La dernière goutte tombe de la clepsydre, un diablotin pousse le verrou, emprisonnant la candidate. Au long murmure de désappointement de ses acolytes succède la voix de l’animateur qui les presse de se rendre à l’épreuve suivante.
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 Les disparus de Fort Boyard

La septième clef est gagnée par Pierre-Marie, un grand Québécois au large sourire, mais tandis que l’équipe se dirige vers la cellule pour tenter de délivrer Mayoussi, l’homme à la cape noire se précipite vers eux avec des gestes affolés.

– Vous ne deviez pas garder la prisonnière ? s’étonne Philippe.


– C’est que…

L’homme essaie d’entraîner l’animateur hors du champ de la caméra.

– Comment cela, disparue ? laisse-t-il échapper. Elle n’était plus dans le boyau ?

Front à front, les deux hommes échangent des paroles rapides, inaudibles.

– Ça alors ! s’exclame Émilie, ils ont perdu Mayoussi !

– Oh, il doit s’en passer des choses d’habitude, intervient le père : des portes qui se bloquent, des mèches de pétards qui ne s’allument pas, des serpents qui s’échappent de leur fosse… seulement ce n’est pas en direct et on ne nous le montre pas. Tandis qu’aujourd’hui…

Philippe annonce en se forçant à sourire :

– Mayoussi a sans doute réussi à sortir de la pièce : le diablotin aura mal poussé le verrou. Vous allez la retrouver, déclare-t-il en donnant une bourrade dans le dos du bonhomme pour l’inciter à partir.
Quant à nous, reprend-il sur un ton plus enjoué, nous continuons sans elle, car il faut maintenant découvrir les indices qui vous permettront de deviner le mot final, celui qui vous rapportera – je l’espère –un plein sac de boyards. Mais d’abord, rendez-vous avec les Seigneurs-Tigres !

Les Seigneurs-Tigres ! Six Maîtres du Temps debout dans une semi-pénombre, le visage masqué par un heaume en forme de tête de tigre, et qui attendent chacun des jeunes gens pour juger de leur adresse…

[image: e9782700241129_i0007.jpg]


Quelques minutes plus tard, l’équipe se recompose à la sortie de la pièce.

– Ben… fait Jérôme, Mayoussi n’est toujours pas revenue, elle en met du temps !


Les cinq candidats échangent des regards inquiets. Pour couper court aux remarques, Philippe les emmène au pas de course vers une nouvelle porte. Il explique rapidement au Québécois Pierre-Marie qu’il doit s’aventurer le long de différentes galeries, dans une obscurité totale, jusqu’à l’alcôve de la déesse Athéna : là, il lui faudra déceler un mot inscrit au milieu d’arabesques peintes sur le corps de la statue.

– Ne vous laissez pas distraire, avertit l’animateur qui sent l’attention se relâcher en coups d’œil jetés à droite, à gauche, et guidez votre camarade de la voix. Il n’a que trois minutes pour atteindre la statue. S’il s’égare ou perd du temps…

Pierre-Marie avance à tâtons dans un tunnel noir. Une caméra à rayons infrarouges suit ses mouvements tandis qu’un de ses compagnons, un plan sur les genoux, lui crie la direction à suivre. La voix de Pierre-Marie parvient, déformée, comme issue d’un puits.


– J’ai de l’eau jusqu’aux cuisses. Qu’est-ce que je fais ? Je continue ?

– Tu dépasses la première galerie à gauche, et tu prends la seconde à droite !

– À droite ? réagit le Québécois. Y a rien à droite. Le passage est à gauche.

– Il n’a pas compris, dit Philippe. Répétez !

L’équipe s’époumone :

– Pas à gauche ! Va tout droit ! Tout droit d’abord ! Après à droite !

– Il n’y a rien à droite, s’entête Pierre-Marie en passant sa main sur les pierres.

Les autres s’épuisent en vains conseils, en avertissements inutiles. Pierre-Marie tourne à gauche, s’enfonce dans le couloir…

Ses coéquipiers ne quittent plus l’écran des yeux, chacun espérant fortement le voir rebrousser chemin. Mais leur compagnon sort du champ de la caméra et l’écran ne montre plus qu’une galerie désespérément vide, striée de rouge.

– Aïe aïe aïe ! lâche Philippe.


Puis, se reprenant :

– Un technicien va partir à sa recherche et nous le ramener.

– Sa voix tremble, remarque Jérôme.

– C’est la première fois qu’il présente en direct peut-être, souligne son père. Il n’est pas habitué aux…

Émilie le coupe brutalement :

– Tiens, revoilà l’homme à la cape ! Mayoussi n’est pas avec lui.

Le bonhomme se profile en bas de l’écran. Devant son air affolé, l’animateur le repousse hors champ. Un travelling s’attarde sur les tigres qui s’ébattent dans leur bassin, offrant volontairement des images différentes.

– Il se passe quelque chose de bizarre, déclare Émilie en se penchant en avant.

Toute la famille a le regard fixé sur le poste, le cou tendu, la respiration suspendue. La mère a oublié qu’elle feuilletait son magazine de mode, Damien a le doigt collé en haut du mât. Le visage de Philippe réapparaît en gros plan.


– Pas de chance pour cette épreuve, annonce-t-il d’un ton détaché que dément l’expression de ses yeux, Pierre-Marie n’aura pas rapporté le mot d’Athéna. Il faut donc que l’un d’entre vous se rende immédiatement auprès du Maître de la Tour de Verre pour une nouvelle énigme. Allez Prunelle, à vous ! Et ne revenez pas bredouille !
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Une Antillaise aux longs cheveux noirs part en courant derrière l’elfe vert. Près de l’entrée, la caméra surprend l’homme à la cape qui fait un signe à l’elfe. Celui-ci se retourne, demande à la jeune fille de monter sans l’attendre. Sur les postes de télévision se détache alors l’imposant grimoire derrière lequel se tient le Maître. L’image s’éternise…


– Elle arrive ou quoi ? s’impatiente Jérôme.

– Elle s’est peut-être perdue, elle aussi, ironise son père.

La caméra filme l’escalier – désert. Où est passée Prunelle ? Le caméraman dirige son objectif sur le Maître de la Tour qui roule des yeux inquiets.

– C’est incompréhensible, murmure le vieux sage. Il ne faut que dix secondes pour monter jusqu’ici.

L’image s’éteint. L’écran noir est parcouru de parasites qui défilent par bandes.

– C’est fini ?

La question d’Émilie demeure sans réponse. Brusquement une image jaillit : celle de l’animateur entouré de l’équipe et de ses techniciens. Aucun, visiblement, ne sait qu’il passe à l’antenne.

– Mayoussi, Prunelle, répète Philippe d’une voix étranglée par l’angoisse. Et on vient de m’annoncer que Pierre-Marie n’était plus dans le tunnel. Ils n’ont quand
même pas traversé les murs, bon sang ! Qu’est-ce qui a bien pu leur…

Sa phrase se casse lorsqu’il remarque qu’on le filme, il tend ses mains devant l’objectif. Le noir à nouveau. Et quelques secondes plus tard, un texte défile sur l’écran :

 



Chers téléspectateurs, nous vous prions de bien vouloir nous excuser, mais des incidents nous obligent à interrompre l’émission.

 



– C’est dingue !

Les jumeaux ont crié en même temps. Jérôme se lève d’un bond, court vers la porte.

– Où vas-tu ? s’étonne sa mère.

– Sur la plage. On verra peut-être ce qui se passe là-bas. Tu viens, Émilie ?

– Accompagne-les, dit le père à son fils aîné.

– D’accord, répond Damien. Dès que j’aurai décollé mon doigt du mât…




DU MÊME AUTEUR DANS LA MÊME SÉRIE
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Menace à Fort Boyard

Que se passe-t-il à Fort Boyard ? Jérôme et Émilie sont intrigués par les bancs de méduses qui pullulent dans l’eau, les empêchant de se baigner.

Et Mathias, leur ami du Fort, les évite et se comporte bizarrement.

Une visite nocturne s’impose.




L’AUTEUR

Né à Metz en 1948, Alain Surget a très vite compris que voyager dans sa tête lui permettait d’aller aussi loin que par le train ou l’avion. Et avec moins de risques. Alors il n’hésite pas à traverser monts et forêts pour aller se frotter aux loups et aux sorcières. Voyageant aussi dans le temps, on le retrouve au fond des pyramides, sur la piste du Colisée et sur le pont des navires pirates. Pourtant, il lui arrive également de se déplacer réellement pour se porter à la rencontre de son public.
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