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Résumé

Plus ciblé que Photoshop, Lightroom est devenu le premier logiciel de traitement d’images des photographes mais il ne permet pas tous les types de retouches. Quand et comment faut-il passer dans Photoshop lorsqu’on a choisi Lightroom comme logiciel de traitement de photos ? Pour quelles corrections spécifiques ? Comment ne pas s’y perdre quand on n’a pas l’habitude de l’utiliser ?

En 53 exercices complètement revisités et toujours illustrés et détaillés pas à pas, cette 2e édition présente l’essentiel des techniques de travail dans Photoshop que les photographes qui privilégient Lightroom doivent maîtriser pour parachever leurs images. Comme à son habitude, Scott Kelby livre tout au long de l’ouvrage de nombreuses astuces concrètes qui seront précieuses pour le photographe qui veut optimiser la façon dont il articule ses retouches entre les deux logiciels phares d’Adobe, et gagner en efficacité.

53 exercices pour travailler efficacement avec Photoshop quand on est utilisateur de Lightroom

Techniques de base. Utiliser les calques • Redimensionner dans un calque • Calques vierges et opacité • Utiliser la barre d’outils • Panneaux et navigation • Redimensionner, pivoter et transformer • Correction sélective de l’image • Le filtre Camera Raw • Introduction aux modes de fusion De Lightroom à Photoshop. Aller de Lightroom à Photoshop (et inversement) • Réglage des fichiers envoyés à Photoshop Objets dynamiques et HDR. Correction de fichiers RAW avec des objets dynamiques • Créer une image HDR à mappage tonal • Créer des images HDR encore plus nettes Retoucher les portraits. Retouche de visages facile • Améliorer la symétrie faciale • Redessiner les sourcils • Supprimer les vaisseaux sanguins dans le blanc des yeux • Nettoyer la peau • Les secrets d’une belle peau • Utiliser le filtre Fluidité pour retoucher le corps • Créer une belle dentition • Affiner la mâchoire et le cou • Repositionner des parties du corps • Rattraper les problèmes de studio Compositer et fusionner plusieurs images. Méthode clé : masquer les cheveux • Fusionner deux ou plusieurs images • Ajouter de la texture à l’arrière-plan • Reproduire une personne plusieurs fois dans l’image Créer des effets spéciaux dans Photoshop. Remplacer le ciel • Recréer les couleurs de l’automne (mode Lab) • Ajouter des rayons de lumière • Transformer une photo en peinture à l’huile d’un seul clic • Effet bokeh à f/1,2 • Créer un effet de miroir • Ajouter du flare • Réaliser des montages créatifs • Pose longue et architecture Techniques d’accentuation de la netteté. Accentuation, le filtre à tout faire • Netteté optimisée • Accentuation passe-haut • Corriger le flou de bougé • Outil pour accentuation créative Supprimer des éléments dans l’image. Masquer les touristes grâce à Photoshop • Cloner et masquer les éléments distrayants • Supprimer des éléments importants avec l’outil Pièce • Une autre façon de supprimer des éléments de grande taille • Supprimer avec prise en compte du contenu • Utilisation avancée du remplissage d’après contenu Régler les problèmes courants dans les images. Redimensionner une partie de l’image • Supprimer les halos de contours • Supprimer les reflets sur les lunettes • Retoucher les photos de groupe
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Six choses à savoir avant de lire ce livre


Pour profiter au mieux de cet ouvrage, voici six conseils qui, si vous prenez le temps de les lire, vous permettront de tirer pleinement avantage de Photoshop et du contenu du livre. Cela vous évitera aussi d’avoir à m’écrire pour demander quelque chose qui figure en bonne place ici !

Pour information, les images qui illustrent cette introduction ne sont là que pour faire joli – et c’est bien ce qui compte après tout.





(1)

La plupart des images présentées dans ce livre peuvent être téléchargées (http://kelbytraining.com/books/PSforLR2), de même que la vidéo mentionnée à la fin de cette introduction. Vous pourrez ainsi suivre les exercices et mes explications pas à pas. Voyez, si vous aviez sauté cette introduction, vous m’auriez reproché de ne pas vous dire où se trouvent les fichiers images et la vidéo – et vous n’auriez pas été le premier !

[image: Image]

(2)

Si vous avez lu mes autres livres, vous avez peut-être pris l’habitude de les parcourir dans le désordre. Comme vous ne connaissez pas encore très bien Photoshop, je ne saurais trop vous recommander de bien commencer la lecture de celui-ci par les deux premiers chapitres. Finalement vous ferez bien sûr comme il vous plaira, mais je vous recommande également de lire les petites introductions de chaque exercice, en haut de page : elles contiennent des informations qui vous seront utiles, ne passez pas à côté.
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(3)

Le nom officiel du logiciel est « Adobe Photoshop CC » (N.d.T. : cela était vrai jusqu’en mai 2019, retour à « Adobe Photoshop » depuis), néanmoins, si je l’écris au long à chaque fois que je cite le programme, vous finirez par m’étrangler. Je l’appellerai donc tout simplement « Photoshop ». De même pour « Adobe Photoshop Lightroom Classic » : cela sera « Lightroom ».
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(4)

Les pages d’ouverture des chapitres n’ont que très peu de rapport avec les sujets abordés. Elles sont là pour vous distraire, c’est une habitude que j’entretiens depuis mes tout premiers ouvrages. Si vous êtes quelqu’un de très sérieux je vous conseille de ne pas les lire, elles pourraient vous irriter (je ne plaisante pas !).
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(5)

« Et si finalement je me laissais séduire par Photoshop ? »

Cela ne serait pas très grave ! Si cela se produisait, sachez je suis aussi l’auteur de l’un de ces gros pavés de plus de 300 pages qui couvrent tout ce qui peut intéresser un photographe qui travaille dans Photoshop, The Adobe Photoshop CC Book for Digital Photographers – mais ne vous en préoccupez pas pour l’instant, il y a suffisamment à faire ici.
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(6)

En guise de bonus, vous trouverez sur mon site un clip qui montre comment éditer des vidéos dans Photoshop. Ce sujet n’est pas traité ici, car il n’y a pas de lien direct entre Lightroom et Photoshop pour la vidéo, mais vous pourrez les importer et les regarder dans...
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Techniques de base


	
1






Ce que vous devez savoir avant de commencer

C’est une tradition dans tous mes livres : les noms de chapitres sont inspirés de titres de chansons, d’émissions de télévision ou de films. Même celui-ci : Technique est le titre d’un morceau de rap du groupe Def Shepard, probablement un clin d’œil à un autre groupe bien connu de chevelus des années 1980, Def Leppard – à moins qu’il s’agisse d’un hommage aux bergers malentendants… Reprendre le nom d’un groupe célèbre en y changeant seulement une ou deux lettres est plutôt amusant, on a davantage l’impression d’en avoir déjà entendu parler, la reconnaissance joue à fond.

J’ai toujours voulu être un rappeur, j’avais même choisi mon nom, Plain White Rapper (le Grand Rappeur Blanc). Pourtant, je pense que je devrais faire comme Def Shepard et recycler le nom d’un groupe existant. Que dire de Bed Zepplin ? Ou de AC/BC ? J’ai également pensé à The Rolling Jones ou, pourquoi pas, Elton Johnny (et écrire une chanson appelée « Goodbye Mellow Brick Toad ») ; si j’avais opté pour le style hip-hop de la côte Est, j’aurais probablement penché pour Mister Gaga ou Justin Timberpond ; ou, plus rap, 51 Cent ou Dr. Drayage, M&Ms ou encore Snoop Scotty Scott (mon préféré).

Si vous vous demandez « Mais quel rapport avec Photoshop ? », c’est que vous avez probablement omis de lire l’étape 4 de l’introduction de cet ouvrage... Relax, « Fo Shizzle...





5 choses importantes à propos de Photoshop

(1) Les calques

La puissance de Photoshop repose en partie sur la possibilité d’empiler des éléments sur une photo tout en les maintenant séparés, ce qui permet de les repositionner, de les déplacer et de les fusionner, indépendamment les uns des autres. On peut ainsi, entre autres, ajouter du texte à une image, la retoucher avec un pinceau et même empiler d’autres images pour créer des collages et des composites. Vous maîtriserez très rapidement les calques, et c’est bien leur puissance illimitée qui nous a tous attirés vers Photoshop, à moins que vous n’ayez souhaité… Nous allons en parler maintenant.
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(2) Supprimer les éléments indésirables

Si ce ne sont pas les calques qui vous ont amené à Photoshop, sans doute vouliez-vous retirer quelque chose dans votre image : un panneau de signalisation à l’arrière-plan, une boîte de soda qui ruine votre coucher de soleil sur la plage, une branche d’arbre un peu trop présente... Certes, Lightroom dispose d’un outil de suppression des défauts, mais il est conçu pour supprimer les taches et les poussières et ne sait pas faire grand-chose d’autre. C’est là que Photoshop vient à la rescousse, puisqu’il est capable de supprimer des éléments comme s’ils n’avaient jamais existé. Pour cela, il reste la référence absolue.
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(3) Les filtres

Il existe 121 filtres dans Photoshop (tout au moins la dernière fois que je les ai comptés), pour réparer, embellir, enlaidir ; vous pouvez tous les combiner pour créer des effets aussi intéressants qu’étonnants. Il y a notamment un filtre qui simule la rotation des roues, d’autres qui simulent le feu et la fumée, des filtres pour créer des cadres, pour transformer une photo en peinture à l’huile… La liste est longue. Pour tous, vous pourrez agir sur leur intensité et leur rendu.
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(4) Les pinceaux

Si Lightroom dispose d’un pinceau de retouche, avec un contour progressif, Photoshop reste le maître du pinceau. Il en a des centaines, de différentes formes, réglages et options. Cela constitue un outil de retouche d’une puissance inégalée. Vous ferez souvent appel à eux, même si vous ne savez pas dessiner (je ne suis même pas capable de dessiner un bonhomme en bâton). Entre les mains d’un photographe, ces outils s’avéreront extrêmement puissants.
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(5) Les outils

Lightroom possède 6 outils, dont 3 font à peu près la même chose, et Photoshop plus de 70 – certains ne seront jamais utilisés par un photographe, ceux que nous emploierons sont particulièrement utiles, pratiques et faciles à assimiler. Voyez-vous où je veux en venir ? Lightroom a un nombre assez restreint d’outils et de fonctions très spécialisés, Photoshop dispose de tonnes d’outils et de fonctions dont la puissance et la variété ouvrent un vaste champ de possibilités : si vous travaillez dans Lightroom et qu’il y a quelque chose que vous n’êtes pas en mesure de faire, Photoshop est là. Nous allons voir de quelle manière il va vous aider.
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Utiliser les calques


Imaginez un tirage 20 × 30 sur une table, posez dessus un tirage 10 × 15 que vous déplacerez librement et dans lequel vous pourriez faire une découpe pour voir le tirage du dessous. Vous pouvez décider de retirer le 10 × 15 pour vous retrouver uniquement avec le 20 × 30. C’est comme cela que fonctionnent les calques de Photoshop : le tirage 20 × 30 constitue le calque d’arrière-plan, vous pouvez y empiler des éléments comme des images, les déplacer, les rendre partiellement transparentes et les supprimer d’un coup sans affecter l’image originale. Mais les calques ne se limitent pas aux photos, vous pouvez ajouter notamment des calques de texte, des formes, des coups de pinceaux...





Étape 1

Cet exemple rapide et facile vous permettra d’appréhender le fonctionnement des calques, nous attaquerons ensuite un projet dans lequel vous apprendrez à vous servir des calques comme un pro. Dans Lightroom, cliquez sur une photo et pressez les touches Cmd/Ctrl+E pour l’ouvrir dans Photoshop – si vous avez un fichier RAW ; s’il s’agit d’un JPEG ou d’un TIFF, choisissez, dans la boîte de dialogue « Retoucher la photo avec Adobe Photoshop » l’option « Modifier une copie avec les corrections Lightroom ». Dans Photoshop, passez dans l’espace de travail Photographie, pour afficher le panneau Calques et une sélection d’outils dont vous aurez besoin : cliquez sur le chevron en haut à droite et choisissez Photographie, comme ci-après.

Remarque : mon espace Photographie a été personnalisé, vous verrez comment dans la vidéo en lien dans l’introduction du livre.
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Étape 2

Observez le panneau Calques, à droite, l’image apparaît sous la forme du calque Arrière-plan. Tout ce qu’on y ajoutera s’y empilera. Ajoutez un calque de texte en activant l’outil « Texte horizontal » dans la barre d’outils à gauche (touche T), cliquez n’importe où dans l’image et commencez la saisie (le texte de remplacement laisse la place à votre texte). Vous pouvez modifier la police, son style, sa taille, etc., dans la barre d’options, en haut. Ici, j’ai opté pour la police Trajan Pro. À droite, vous pouvez modifier la taille et l’alignement (à gauche, centré, à droite), et il y a également un sélecteur de couleur (j’ai choisi blanc).
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Étape 3

Jetez un œil au panneau Calques : un calque de texte apparaît au-dessus du calque d’arrière-plan. Les calques s’additionnant du bas vers le haut, le calque de texte est au-dessus du calque d’arrière-plan ; si on ajoute d’autres calques, ils s’empileront sur cet ensemble. Les calques de texte se reconnaissent à la lettre « T » dans la vignette. Puisque notre calque de texte flotte, on peut le déplacer avec l’outil Déplacement (en haut de la barre d’outils, à gauche). Cliquez dessus pour l’activer, puis sur le texte pour le déplacer dans l’image, vous verrez de quelle manière il flotte sur l’image. Placez-le au même endroit que ci-après.
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Étape 4

Nous allons ajouter un autre calque de texte. Ici, j’ai saisi « photographie par scott kelby », en minuscules, et opté pour la police Minion Pro Italique (vous pouvez en choisir une autre). Avec l’outil Déplacement, j’ai placé ce texte sous le premier, en le calant à droite. Et maintenant, comment supprime-t-on un calque ? Dans le panneau Calques, cliquez sur le calque à supprimer, ce qui va l’activer, et pressez Suppr/Retour. Vous pouvez également le glisser dans la corbeille, en bas du panneau Calques. Si vous avez cumulé beaucoup de calques, pour en voir plus, placez le pointeur en bas du panneau jusqu’à l’apparition d’une double-flèche (voir ci-après), puis cliquez et glissez vers le bas pour agrandir le panneau. Après avoir empilé un certain nombre de calques, vous pourrez également les faire défiler avec la barre qui apparaîtra à droite.

Page suivante...





Redimensionner dans un calque


Si vous ajoutez quelque chose à un calque (image, texte…), vous souhaiterez probablement en ajuster la taille. C’est un jeu d’enfant dans Photoshop, et vous pourrez aller plus loin en faisant pivoter, en déformant et en tordant les éléments.





Étape 1

Pour redimensionner un élément dans un calque, sauf dans le calque d’arrière-plan, utilisez l’outil « Transformation manuelle ». Cliquez d’abord sur le calque concerné (ici, le calque de texte « Italie du Nord ») puis, pressez les touches Cmd/Ctrl+T : un cadre apparaît autour du texte (ou de n’importe quel autre objet dans le calque sélectionné). Pour le redimensionner, cliquez sur l’une des poignées...





Utiliser la barre d’outils


Vous trouverez tous les outils de Photoshop dans la barre verticale à gauche de l’écran. Si leur nombre est impressionnant comparativement à Lightroom, ne vous inquiétez pas : vous ne vous servirez jamais de la plupart d’entre eux. De plus, leur manipulation est bien plus aisée qu’elle en a l’air au premier abord. Voyons donc ce qu’il vous faut retenir à propos de la barre d’outils de Photoshop.





La barre d’outils

Vous êtes certainement déjà familier des outils du module Développement de Lightroom, disposés verticalement, sous l’histogramme (ci-après). Bien sûr, il n’y en a que 6, là où Photoshop en propose 71 – encore une fois rassurez-vous, le photographe que vous êtes n’aura pas à les connaître tous. Les outils de Photoshop (illustrés à gauche) sont disposés dans une réglette verticale, le long du bord gauche de l’écran ; vous pouvez la détacher et la repositionner où vous voulez, après avoir fait et maintenu un clic-droit sur sa barre de titre, tout en haut.
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Les outils de Lightroom



Accès aux outils supplémentaires

Les outils affichés sont ceux qu’Adobe estime les plus utilisés. Le petit triangle dans le coin inférieur droit de certaines icônes indique que d’autres outils sont cachés dessous. Cliquez et maintenez le clic sur l’un de ces outils : un menu contextuel apparaîtra, avec la liste des outils supplémentaires. Par exemple, en maintenant le clic sur l’outil Densité, vous verrez apparaître les outils Densité + et Densité -, ainsi que l’outil Éponge (pour désaturer). Dans l’exemple illustré ici, maintenir le clic sur l’outil « Sélection rapide » permet d’accéder également à l’outil « Baguette magique ».
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La barre d’outils de Photoshop



Options d’outils

Lorsque vous activez un outil, les réglages et fonctions liés s’affichent en haut de l’écran, dans la barre d’options (ici, les options de la Baguette magique). Pour réinitialiser les réglages, faites un clic-droit sur le pictogramme de l’outil, à gauche dans la barre d’options, puis, dans le menu contextuel, sélectionnez « Réinitialiser cet outil ».
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Raccourcis clavier

La plupart des outils ont une touche du clavier attribuée. Certains raccourcis sont évidents (L pour l’outil Lasso) d’autres moins, notamment à cause de la traduction : la touche B active ainsi le Pinceau (Brush, en anglais). Mais même dans la version originale, la touche ne correspond pas toujours au nom de l’outil (touche V pour l’outil Déplacement, Move en anglais...). Autre inconvénient : il y a 71 outils et seulement 26 lettres dans l’alphabet, du coup certains raccourcis concernent à la fois un outil principal et des outils masqués. Ainsi, la touche I active l’outil Pipette, deux autres variantes et d’autres outils. Pour passer de l’un à l’autre, ajoutez la touche Maj : Maj+I activera l’outil masqué qui suit.
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Couleur de premier plan et d’arrière-plan

En bas de la barre d’outils figurent deux pavés superposés : le premier représente la couleur de premier plan, le second, la couleur d’arrière-plan. Si vous peignez avec le Pinceau, c’est la première qui sera appliquée (ici, à gauche, du noir). Le pavé à l’arrière-plan indique la couleur utilisée par d’autres outils, comme l’outil Dégradé (ici, en blanc). Pour modifier les couleurs, cliquez sur l’un des pavés : le « Sélecteur de couleurs » de Photoshop s’affiche. Sélectionnez une teinte en cliquant dans le nuancier vertical, au centre, puis sa saturation en cliquant dans le grand pavé de gauche. Pour retrouver les couleurs par défaut (noir/blanc), pressez la touche D...
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