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Avant-propos

Dans le pur respect des programmes de l’école élémentaire de 20151, en articulation étroite avec le socle commun de connaissances, de compétences et de culture2, le présent ouvrage a pour objectifs :

	•d’identifier les principales difficultés d’ordre didactique (au sens de cheminement des apprentissages, contenus d’enseignement et faisabilité des programmes) auxquelles les enseignants débutant au cycle de consolidation (cycle 3) sont susceptibles d’être confrontés ;
	•d’y apporter des réponses concrètes d’ordre pédagogique à travers des séquences, des séances d’apprentissage, des suggestions ou des pistes d’activités.

Au croisement des grands domaines et compétences constituant le socle commun et des disciplines recommandées par les programmes de 2015 pour structurer les apprentissages au cycle 2, cet ouvrage aborde les domaines et compétences suivants.



	Domaines

	Compétences


	Les langages pour penser et communiquer

		• Comprendre, s’exprimer en utilisant la langue française à l’oral et à l’écrit.
	• Comprendre, s’exprimer en utilisant les langages mathématiques, scientifiques et informatiques.
	• Comprendre, s’exprimer en utilisant les langages des arts et du corps.


	Les méthodes et outils pour apprendre

		• Organiser son travail pour améliorer l’efficacité des apprentissages.
	• Acquérir la capacité de coopérer et de réaliser des projets.


	La formation de la personne et du citoyen

		• Développer la confiance en soi et le respect des autres.


	Les systèmes naturels et les systèmes techniques

		• Susciter les questionnements et la recherche de réponses.
	• Adopter un comportement éthique et responsable.
	• Utiliser ses connaissances pour expliquer les impacts de l’activité humaine sur la santé et l’environnement. 


	Les représentations du monde et l’activité humaine

		• Se repérer dans le temps et dans l’espace.
	• Construire une culture commune, former le jugement esthétique et enrichir le rapport au monde.



 

En parfaite conformité avec ces cinq domaines et les compétences s’y rapportant, cet ouvrage propose des activités ou des situations d’apprentissage abordant :

	•en français, la lecture et la compréhension de l’écrit, l’écriture et l’étude de la langue ;
	•dans les enseignements artistiques, les arts plastiques et l’éducation musicale ;
	•l’éducation physique et sportive ;
	•l’enseignement moral et civique ;
	•l’histoire et la géographie ;
	•en sciences et technologie, la matière, le mouvement, l’énergie, l’information et la planète Terre ; le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent ainsi que les êtres vivants dans leur environnement ; les matériaux et les objets techniques ;
	•enfin, en mathématiques, les nombres et les calculs, les grandeurs et les mesures, l’espace et la géométrie.

 

Pour répondre concrètement aux attentes des enseignants débutants, les auteurs, pour la plupart professeurs d’ESPE, conseillers pédagogiques ou enseignants maîtres formateurs, après avoir éprouvé dans des classes toutes les activités décrites, ont opté pour une présentation des séances ou séquences sous forme de fiches de préparation de classe. Pour chacune d’entre elles, sont indiqués :

– la préparation de la classe (organisation de la classe, matériel, documents) ;

– le déroulement de l’activité (durée, modalités de travail, description de l’activité, résultats attendus, évaluation) ;

– le cas échéant, quelques conseils et pistes de remédiation pour lever les principales difficultés rencontrées.

 

Nous souhaitons que cet ouvrage devienne un outil de référence tant pour les maîtres confrontés aux réalités quotidiennes de la classe que pour les formateurs en ESPE ou en circonscriptions primaires. La mise en œuvre éditoriale de ce dernier n’aurait pas été possible sans l’aide précieuse de Nathalie Bourdon, éditrice chez Vuibert, que je tiens personnellement à remercier.

Marc Loison,

Maître de conférences honoraire,

de l’université d’Artois

Directeur de collection
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::Chapitre 1 : Lecture et compréhension de l’écrit

::Chapitre 2 : Écriture

::Chapitre 3 : Étude de la langue : grammaire, conjugaison, lexique




Chapitre 1


Lecture et compréhension de l’écrit

::Programmation annuelle

::4 séances développées

Anne Bertille
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Programmation des séances sur Histoire d’une mouette et du chat qui lui apprit à voler

Référence : Histoire d’une mouette et du chat qui lui apprit à voler, Luis Sepúlveda, Métailié/Seuil (édition de janvier 1996, illustrations de Miles Hyman).

Présentation : roman, 137 pages.

Résumé : Le chat Zorbas promet à la mouette venue mourir sur son balcon de couver son œuf, d’élever le poussin puis de lui apprendre à voler.

Objectifs généraux :

− comprendre une œuvre intégrale en étudiant des extraits ciblés ;

− mémoriser ce qui a été lu et résumer l’histoire ;

− comprendre l’implicite du texte ;

− émettre des hypothèses.

Organisation : Alternance de chapitres lus par l’enseignant(e) après un résumé oral du chapitre précédent et de chapitres lus silencieusement par les élèves puis étudiés.



	Objectifs

	Description sommaire de la séance


	Séance n° 1 : 1re de couverture Table des matières


	Séance faisant l’objet d’une fiche de préparation


	Séance n° 2 : Chapitre 3 (1re partie)


	Dégager les caractéristiques de la situation initiale

 

Déterminer l’élément perturbateur

 

Comprendre l’implicite du texte

	Lecture individuelle du chapitre

Résumé oral des chapitres 1 et 2 et rappel du personnage principal

Questionnement collectif :

•Qu’est-ce que « la vague noire » ?

•Quels autres noms l’auteur lui donne-t-il ?

•Qu’est-ce qui l’a provoquée ?

•Quelles en sont les conséquences pour le personnage ?

•Que pourrait-il donc arriver à ce personnage ? (trois possibilités)

Raconter le mythe d’Icare : Pourquoi l’auteur l’évoque-t-il ?

Recherche par groupe :

•Résumer en quelques lignes la fin du chapitre (à partir de la ligne 38).

•Repérer dans le texte quatre phrases qui montrent qu’à la fin du chapitre le personnage est épuisé.

•L’auteur fait-il réagir son personnage comme un animal ou comme un être humain ? Comment le voit-on ?

•Quel est le titre du chapitre ? Pourquoi l’auteur lui a-t-il donné ce titre ?


	Séance n° 3 : Chapitre 4 (1re partie)


	Repérer les caractéristiques des personnages dans un récit

Comprendre l’implicite d’un texte

Faire des hypothèses sur la suite d’un texte en mobilisant ses connaissances culturelles et en utilisant les indices d’un texte

	Débat oral à partir des questions :

•Quels sont les personnages présents dans ce chapitre ? Quel est leur nom ? Comment pourrait-on les décrire ?

•Quelles promesses le chat fait-il à la mouette ?

•Pourquoi accepte-t-il la demande ?

Hypothèses par groupe :

Le chat tiendra-t-il ses promesses ? Que fera-t-il alors ?

Trace écrite collective sous forme de tableau :

	Le chat tient ses promesses.

	Le chat ne tient pas ses promesses.


	Que fait-il ?

	Que fait-il ?



 


	Séance n° 4 : Chapitres 5 à 7 (1re partie)


	Définir les personnages secondaires

	Classe partagée en six groupes : un chapitre différent pour deux groupes (texte lu au préalable).

Bâtir un tableau qui sera complété par groupe pour un ou deux personnages puis enrichi lors de la mise en commun :

	Le nom de l’animal

		
	L’espèce

		
	Le lieu de vie

		
	L’aspect physique

		
	Le caractère

		

 

Pour faciliter la recherche, les élèves peuvent d’abord surligner dans le texte les éléments repérés avant de les noter dans le tableau.

On peut aussi mettre en évidence les tics de langage de Colonello et de Jesaitout.

Bilan collectif :

•Pourquoi Zorbas est-il venu retrouver ses amis ?

•Où vont-ils chercher une solution au problème de la mouette ?

•Quelle est cette solution ? Où vont-ils trouver le matériel nécessaire ?


	Séance n° 5 : Pas de repos pour le danger


	Séance faisant l’objet d’une fiche de préparation


	Séance n° 6 : Chapitre 11 (2e partie)


	Reconnaître les spécificités de la situation finale par rapport à la situation initiale

	Résumé oral du chapitre :

Comment la mouette a-t-elle appris à voler ?

Questionnement collectif pour mettre en évidence l’élément principal du récit (le vol) autour duquel il se structure :

•le dernier vol de la mère ;

•l’apprentissage ;

•le premier vol de la fille.

Surligner dans le texte les éléments qui permettront d’identifier les sentiments éprouvés par les personnages :

•Afortunada : peur, confiance, euphorie ;

•Zorbas : inquiétude, tristesse ;

•l’humain : calme, sagesse, discrétion (pudeur).


	Séance n° 7 : Bilan


	Construire la notion de personnage principal et secondaire

Repérer les événements essentiels dans un récit et les organiser chronologiquement

Émettre des hypothèses sur la suite possible de l’histoire

Donner son avis

	Par groupe :

•Rappel du titre, auteur, éditeur, genre littéraire.

•Nommer et dessiner les personnages principaux (trois noms).

•Nommer les personnages secondaires (cinq noms).

•Citer les lieux de l’action : ville – pays – continent.

•Associer des extraits du texte à des lieux (bazar d’Harry, balcon de Zorbas, tour Saint-Michel).

•Choisir six événements essentiels et les écrire dans l’ordre chronologique.

Individuel :

•Donner son avis sur l’histoire.

•Imaginer ce qui pourrait se passer après l’envol d’Afortunada.



 

Possibilité de visionner le dessin animé (La Mouette et le Chat, Enzo D’Alò, 1999) et montrer les choix des scénaristes par rapport au récit original.

Programmation des séances sur les fables : d’Ésope à La Fontaine

Organisation : L’enseignant(e) peut choisir de travailler autour d’une seule fable.



	Objectifs

	Description sommaire de la séance


	La fable, Séance n° 1 : Le corbeau et le renard  (Jean de La Fontaine)


	Séance faisant l’objet d’une fiche de préparation


	La fable, Séance n° 2 : Le corbeau et le renard (Ésope)


	Comparer les deux versions d’une même fable

	Documents : Le corbeau et le renard (Jean de La Fontaine) – Le corbeau et le renard (Ésope)

Démarche :

•relire à l’oral la fable de Jean de La Fontaine et en rappeler les éléments essentiels (personnages, étapes, caractéristiques de la fable) ;

•placer l’auteur sur la frise chronologique de la classe ;

•lecture silencieuse du texte d’Ésope.

Placer Ésope sur la frise chronologique : quel auteur a inspiré l’autre ?

Différencier texte en vers/en prose.

•Mise en parallèle des deux textes :

Retrouver les similitudes entre les deux versions : lieu, personnages, schéma narratif.

Compléter un tableau pour mettre en évidence les différences :

	Ésope

	Jean de La Fontaine


	ayant volé un morceau de viande

	
	Un renard l’aperçut

	
	loua ses proportions élégantes et sa beauté

	
	nul n’était mieux fait que lui pour être le roi des oiseaux

	
	lâcha la viande et poussa de grands cris

	
	si tu avais aussi du jugement, il ne te manquerait rien pour devenir le roi des oiseaux

	

 

•Montrer la différence des morales : sots/flatteurs : rappeler le contexte historique de Jean de La Fontaine (flatteries des courtisans à la cour de Louis XIV).


	La fable, Séance n° 3 : La parodie


	Définir les caractéristiques d’une parodie

	Définition : reprise ironique d’une œuvre ou d’un genre, qui en caricature les règles, les personnages, les situations ou les stéréotypes.

Documents : Le renard et le corbeau (Jean-Luc Moreau) – Raoul et Corbo 007 (Marie-Ange Guillaume, François Roca).

Démarche :

Partager la classe en plusieurs groupes : une moitié des groupes étudiera Le renard et le corbeau, l’autre moitié Raoul et Corbo 007.

•Lecture silencieuse

Chaque groupe complétera un tableau permettant d’analyser sa parodie :

		différences

	similitudes


	Lieux

		
	Personnages

		
	Situation initiale

		
	Élément perturbateur

		
	Péripéties

		
	Situation finale

		
	Morale

		
	Texte

		

 

• Mise en commun en complétant le tableau sur une affiche collective, pour les deux textes.

Montrer que dans le texte de Jean-Luc Moreau, les péripéties sont réduites à quatre lignes, l’auteur s’appuyant sur une connaissance préalable du lecteur de la fable de La Fontaine.

Insister sur le parti pris humoristique des parodies, l’une transposant la fable dans un autre contexte, l’autre inversant le caractère des personnages.


	La fable, Séance n° 4 : La cigale et la fourmi (Jean de La Fontaine)


	Comprendre la structure de la fable

	Document : La cigale et la fourmi (Jean de La Fontaine)

Démarche :

Elle reprend celle de la 1re séance :

•lecture orale ;

•recherche du vocabulaire inconnu : dépourvue – bise – subsister – intérêt et principal ;

•compréhension générale : personnages – lieux ;

•élaborer un résumé et définir le schéma narratif ;

•rappeler les caractéristiques de la fable en s’appuyant sur le texte ;

•expliquer la morale ;

•repérer les dialogues (à surligner) ;

•partager le récit en plusieurs parties correspondant chacune à une image ;

•lecture orale (mise en voix).


	La fable, Séance n° 5 : La cigale et la fourmi (Jean de La Fontaine)


	Mettre en évidence le cadre temporel

	Document : fable dans laquelle sont supprimés tous les indicateurs de temps.

Démarche :

•recherche par deux : compléter la fable en retrouvant les éléments supprimés ;

•mise en commun : lecture orale pour valider les propositions, vérification à partir du texte original ;

•déterminer la durée pendant laquelle se déroule la fable (une année) et bâtir un tableau (une colonne par saison : l’été dernier/l’automne et l’hiver/le printemps/l’été suivant) ;

•recherche individuelle : compléter le tableau avec les indicateurs de temps de la fable ;

•correction collective : valider avec l’aide d’une frise temporelle sur laquelle on placera les différentes étapes de la fable ;

•lecture orale.


	La fable, Séance n° 6 : La cigale et les fourmis (Ésope)


	Comparer les deux versions d’une même fable

	Documents : La cigale et la fourmi (Jean de La Fontaine) – La cigale et les fourmis (Ésope).

Démarche :

•relire à l’oral la fable de Jean de La Fontaine et rappeler les éléments essentiels (personnages, étapes, caractéristiques de la fable) ;

•lecture silencieuse du texte d’Ésope ;

•mise en parallèle des deux textes :

−retrouver les similitudes entre les deux versions : lieu, personnages, schéma narratif ;

−compléter un tableau pour mettre en évidence les différences :

	Ésope

	Jean de La Fontaine


	C’était l’hiver.

	
	La cigale qui avait faim leur demanda de la nourriture.

	
	Pourquoi n’as-tu pas amassé en été de quoi manger ?

	
	Je n’en avais pas le temps ; je chantais mélodieusement.

	
	maintenant que c’est l’hiver, danse.

	

 

•montrer la différence entre les morales, beaucoup plus explicites chez Ésope.


	La fable, Séances n°s 7 à 9 : La fable en bande dessinée


	Transposer une fable en bande dessinée

	Séances faisant l’objet d’une fiche de préparation



 

On peut aussi ajouter une séance sur les illustrations en proposant des œuvres de François Chauveau, Gustave Doré, Benjamin Rabier, Marc Chagall… en les associant aux fables qu’elles illustrent et en comparant les choix graphiques.
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Séance no 1




Première de couverture et table des matières

Référence au BO : Comprendre des textes, des documents et des images et les interpréter.

Objectifs : Prélever des indices de sens à partir du paratexte du roman (couverture, table des matières) – Associer des indices et émettre des hypothèses quant aux personnages et possibles narratifs – Motiver l’entrée dans le roman.

Compétences : Mise en œuvre d’une démar­che de compréhension : identification et hiérarchisation des informations importantes, mise en relation de ces informations, interprétations à partir de la mise en relation d’indices.


Déroulement de l’activité

•Durée : 1 heure.

•Modalités de travail : alternance de phases de recherche par groupe et de mise en commun.

•Matériel :

–1re de couverture de l’édition de janvier 1996 et table des matières (format A4) + carte d’Europe vierge par élève ;

–Atlas ou cartes physiques d’Europe 

– quatre à cinq exemplaires du roman.

Remarque : Les informations recueillies seront notées par les élèves au fur et à mesure de la séance sur feuille de classeur ou cahier, ou sur une feuille photocopiée reprenant les questions à travailler.

 

Phase 1 

Observation de la 1re de couverture. Montrer l’illustration en couleurs sans dévoiler la 4e de couverture, porteuse de nombreux indices.

Phase 2 

Recherche collective : titre de l’œuvre, nom de l’auteur et de l’illustrateur, édition.

Phase 3 

Analyse par groupe :

•Le titre : en lisant le titre, qu’apprend-on sur les personnages ? Sur l’histoire ?

•Quel est le temps du verbe ? Que nous indique le choix de ce temps ?

(Certains élèves penseront que c’est peut-être la mouette, censée savoir voler, qui a appris à voler au chat : l’observation de l’illustration et de la place de la proposition subordonnée relative permettra de remettre en question leur interprétation.)

•L’illustration : confirme-t-elle le titre pour les personnages ? Comment ? Pour l’histoire ? Comment ?

Phase 4 

Lecture silencieuse de la table des matières : 

Recherche collective : nombre de parties dans le livre – nombre de chapitres dans chaque partie.

Phase 5 

Analyse par groupe :

•Les lieux géographiques : quels sont les lieux géographiques cités dans la table des matières ? Les situer sur la carte d’Europe (mer du Nord, Hambourg).

•Les personnages : préciser qu’il s’agit d’hypothèses que la lecture du roman viendra confirmer ou infirmer.

Retrouver et souligner en bleu tous les mots qui font penser aux oiseaux.

Construire un tableau qui sera à compléter (le nombre de colonnes aidera les élèves à limiter le nombre des personnages) :



	Qui sont-ils ?

			
	Quel est leur nom ?

			
	Quelles sont leurs caractéristiques ?

			

 

Évaluation

La dernière partie du travail sur la table des matières se fera individuellement afin d’évaluer la prise d’indices et la formulation d’hypothèses :

Les événements : encadrer en vert deux chapitres qui indiquent que l’histoire pourrait mal se

terminer pour les deux personnages.

Quel(s) pourrait(ent) être le(s) risque(s) encouru(s) ?






 



Séance no 5




Pas de repos pour le danger (Chapitre 4, 2e partie)

Référence au BO : Lire, comprendre et interpréter un texte littéraire adapté à son âge et réagir à sa lecture.

Objectifs : Saisir l’atmosphère d’un texte en s’appuyant en particulier sur son vocabulaire – Mettre en évidence les caractéristiques d’un personnage.

Compétences : Mise en œuvre d’une démar­che de compréhension à partir d’un texte lu (identification des personnages et de leurs relations) – Mobilisation de connaissances lexicales et de connaissances portant sur l’univers évoqué par les textes.


Déroulement de l’activité

•Durée : 1 heure.

•Modalités de travail : alternance de phases collectives et de recherche par groupe ou individuelles.

•Matériel : par élève, texte du chapitre donné sans le titre, à partir de Pendant que les chats miaulaient. Affiche avec les tableaux à compléter pour la mise en commun.

 

Phase 1 

Lecture silencieuse du chapitre (anticipée si nécessaire pour éviter une séance trop longue).

Phase 2 

Questionnement collectif : situer le chapitre dans le récit et en restituer les éléments essentiels.

•Où se passe la scène ? Donner une phrase du texte qui nous l’indique.

•Sur combien de temps, environ, se déroule la scène ?

•Que veulent les rats ?

•Comment réagit Zorbas ?

•Quel marché est passé entre Zorbas et le chef des rats ?

•Qui semble le plus fort : le chat ? les rats ? Pourquoi ?

•Qui a gagné à la fin du chapitre ?

Phase 3 

Recherche par groupe : l’atmosphère du texte.

•Repérer et classer les éléments du texte qui caractérisent l’ambiance de la scène : l’obscurité, la saleté, l’étroitesse, l’agressivité.

•Choisir et souligner dans le texte un ou deux éléments qui sollicite(nt) chacun de ces quatre sens : le toucher, l’odorat, la vue, l’ouïe.

 

On peut répartir la classe en quatre groupes, chaque groupe travaillant sur une caractéristique de l’ambiance et un sens. La mise en commun permettra d’aborder l’ensemble des éléments.

 

Réponses attendues :



	L’obscurité

	La saleté

	L’étroitesse

	L’agressivité


	Il faisait très noir

Dans l’obscurité

Dans la pénombre

À peine éclairé par un faible rai de lumière du jour

	Les toiles d’araignée

L’humidité et les ordures

Sa peau s’imprégnait de poussière et de saleté

L’endroit empestait

Un canal d’eaux immondes

	Une lézarde

Un trou par lequel il pouvait passer

En rampant sur le ventre

	Les yeux rouges

Un bon pâté de chat

Lui tenant la tête entre ses griffes

Tu es sur le point de perdre tes yeux

Pleins de haine



 

 



	La vue

	Le toucher

	L’ouïe

	L’odorat


	Il réussit à voir les yeux rouges du rat

	Sa peau s’imprégnait de poussière et de saleté

	Ses griffes faisaient grincer le tuyau

Cria un rat qu’il ne put voir

	L’endroit empestait



 

Phase 4 

Recherche individuelle : les personnages.

 

Donner les caractéristiques physiques des personnages : le chat, le chef des rats.

Relier chaque personnage à son comportement pendant la scène :

 



		• courageux


	les rats •

	• énervé


		• agressif


	le chat •

	• calme


		• prudent


		• moqueur



 

 

Choisir trois éléments du texte qui nous font ressentir le danger que représentent les rats : les encadrer.

Réponses possibles : Il voulait me manger – les yeux rouges – couturé de cicatrices – pâté de chat – il sortit de l’égout à reculons – pleins de haine…

Lors de la mise en commun, mettre en évidence la différence de représentation entre les rats associés au danger et le chat qui symbolise la sécurité et l’ordre.

Évaluation

Les réponses données lors de la phase individuelle permettront à l’enseignant(e) d’évaluer la capacité de chaque élève à prendre des informations ciblées dans le texte.

Il leur demandera ensuite de proposer, à l’écrit, un titre pour ce chapitre afin d’apprécier ce qu’ils en ont retenu.
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Séance no 1




Le corbeau et le renard (Jean de La Fontaine)

Référence au BO : Lire, comprendre et interpréter un texte littéraire adapté à son âge et réagir à sa lecture.

Objectifs : Mettre en évidence les spécificités de la fable – Repérer le schéma narratif.

Compétences : Mise en œuvre d’une démar­che de compréhension à partir d’un texte lu (identification des personnages et de leurs relations, repérage et mise en relation des liens logiques et chronologiques) – Construction des caractéristiques et spécificités des genres littéraires (fable).


Déroulement de l’activité

•Durée : 1 heure (pour éviter une séance trop longue, reporter si nécessaire la phase 5 à la séance n° 2).

•Modalités de travail : alternance de phases collectives (phases 2, 3 et 5) et par groupe (phases 4 et 6).

•Matériel : texte de la fable par élève.

 

Phase 1 

Lecture silencieuse pour s’approprier le texte individuellement puis lecture orale : on peut changer de lecteur à chaque ligne pour créer une dynamique et aider ainsi à la compréhension.

Phase 2 

Lexique : demander aux élèves quels sont les mots qu’ils ne comprennent pas pour les aider à appréhender la langue du xviie siècle.

Vérifier si besoin la compréhension des termes suivants : alléché – ramage – Phénix – flatteur – aux dépens.

Il sera peut-être nécessaire de revenir sur les vers « Sans mentir, si votre ramage Se rapporte à votre plumage, Vous êtes le Phénix des hôtes de ces bois » afin d’en expliquer le sens.

Phase 3 

Identifier les éléments explicites : lieu de l’action, personnages.

•Élaborer un résumé du texte : Que raconte la fable ? Les élèves devront employer leurs propres termes pour transcrire la fable dans un langage contemporain.

•Différencier le dialogue du récit en surlignant les phrases du dialogue (1 couleur/personnage).

Phase 4 

Donner les événements dans l’ordre chronologique pour mettre en évidence le schéma narratif :

•situation initiale (« planter le décor ») ➞ élément déclencheur (Quel événement vient perturber la situation initiale ?) ➞ péripéties (Comment réagissent les personnages ?) ➞ situation finale (Comment se termine la fable ?) ;

•mise en commun sous forme de frise chronologique.

Phase 5 

Définir les caractéristiques de la fable.

Débat collectif pour faire émerger les particularités de ce genre littéraire :

•l’anthropomorphisme : les animaux parlent, se dénomment comme des humains (Maître, Monsieur), ont des défauts et des émotions. Ils convoitent une nourriture humaine (un fromage) ;

•la morale : son rôle, sa place (parfois au début comme dans « Le loup et l’agneau »), son interprétation. Il est nécessaire de replacer l’œuvre de Charles Perrault dans son contexte historique (la monarchie absolue et la cour de Louis XIV).

Définir une fable : récit bref qui met souvent en scène des animaux (auxquels on prête les qualités et les défauts des hommes) et qui propose une morale.

Phase 6 

Relire le texte à l’oral en reprenant l’organisation de la phase 1.

Évaluation

Au crayon, les élèves partageront le récit en plusieurs parties, chaque partie figurant une étape du schéma narratif. On expliquera aux élèves qu’ils doivent se représenter la fable sous forme d’images : à chaque image correspond un événement différent. Ils encadreront donc autant de parties que d’étapes dans la fable. Au préalable, on peut rappeler la trame du schéma narratif (situation initiale, élément déclencheur, péripéties, situation finale).

Cette activité permettra à l’enseignant(e) d’évaluer la compréhension de la structure de la fable et de ses différentes étapes. Elle préparera aussi la transposition de la fable en bande dessinée.

 

 






 



Séances nos 7 à 9




La fable en bande dessinée

Référence au BO : Lire, comprendre et interpréter un texte littéraire adapté à son âge et réagir à sa lecture – Comprendre l’enchaînement chronologique et causal des événements d’un récit.

Objectifs : Transposer une fable en bande dessinée – Différencier récit et dialogues.


Déroulement de l’activité

•Durée : trois séances de 45 minutes.

•Modalités de travail : recherche collective – dessins et écrits individuels.

On peut faire travailler la classe sur une seule fable ou proposer aux élèves de choisir : il faudra alors prévoir une activité en autonomie pendant la phase collective.

•Matériel : par élève, feuille de dessin 24 × 32, texte de la fable, crayons, règle, feutres.

•Conseil : prévoir au préalable une séance sur le vocabulaire de base de la BD.

Phase 1 

Chaque élève choisit la fable qu’il va transposer en BD.

Phase 2 

Collectivement. Lecture orale.

Rappel du lieu et des personnages, des différentes étapes du récit.

Préparation des planches :



	Déterminer :

	Mise en commun


	le nombre de cases nécessaires et leur taille

	Chaque étape correspond à une case.

Prévoir un affichage référent avec les partages pour aider à la mise en page future.


	le nombre et le contenu des cartouches

	Associer oralement chaque cartouche à sa case.

Les élèves peuvent encadrer de différentes couleurs les textes qui seront placés dans les cartouches, chaque couleur correspondant à une case de l’affichage référent.


	le nombre et le contenu des bulles

	Qui parle ?

Les dialogues ont déjà été mis en évidence par un surlignage. Il faudra les associer à leur case.



 

Phase 3 

Mise en œuvre. Tracés des cases et des dessins au crayon.

Prévoir de laisser de la place pour les cartouches : écrire d’abord les textes et les encadrer ensuite. 

Même démarche pour les bulles. Rappeler que les textes seront écrits à l’horizontal pour faciliter la lecture.

Peut se poser la question des verbes introducteurs (et dit, lui dit-elle, dit-elle à cette emprunteuse) : la bulle indiquant que le personnage prend la parole, il ne faudra pas les écrire à la suite du dialogue.

Penser à la place du titre, au nom de l’auteur et de l’illustrateur.

Les bandes dessinées seront ensuite exposées pour être lues par l’ensemble des élèves, voire présentées aux autres classes.

Évaluation

Elle sera complétée après restitution de la bande dessinée, sous la forme d’une grille de critères évaluant les compétences suivantes :

•chronologie de la fable ;

•cohérence du récit (cartouches) ;

•respect des dialogues ;

•lisibilité des textes ;

•soin.




Chapitre 2


Écriture

::Programmation annuelle

::5 séances développées

Anne Bertille
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La bande dessinée

Objectifs généraux 

•Élaborer et écrire un récit en veillant à sa cohérence et à sa précision.

•Le transposer sous la forme d’une bande dessinée.

Prérequis :

Avant d’aborder le travail d’écriture, il est indispensable de prévoir un temps pour que les élèves s’approprient ce type d’écrit. Une séquence de lecture autour de la bande dessinée permettra de cibler les objectifs suivants :

−définir les caractéristiques d’une BD ;

−connaître le vocabulaire spécifique ;

−saisir le rôle des onomatopées et comprendre leur sens ;

−différencier les plans utilisés en BD (facultatif) ;

−montrer le lien entre le texte et l’image.




	
Objectifs


	
Description sommaire de la séance




	
Séance n° 1 : Le rôle des bulles




	
Montrer l’importance des bulles pour comprendre l’histoire


	
Présenter aux élèves une planche (ou un extrait) de bande dessinée dans laquelle toutes les bulles ont été effacées.

Un temps d’échange collectif permettra de résumer brièvement l’histoire et de montrer que, sans le texte, plusieurs interprétations de l’image sont possibles.

Rappeler avec les élèves les règles de base en écriture : majuscules, ponctuation, accords.

Compléter les bulles de la BD en tenant compte du contexte de l’image mais en proposant sa version de l’histoire.

Faire circuler les planches complétées pour une lecture et un échange entre élèves.




	
Séance n° 2 : Définir le scénario




	
Séance faisant l’objet d’une fiche de préparation




	
Séance n° 3 : Écrire le scénario




	
Élaborer et écrire un récit en veillant à sa cohérence


	
Les groupes définis lors de la séance précédente confirment ou adaptent le choix de leur thème d’écriture.

Ils relisent la fiche de questionnement et présentent brièvement leur histoire à l’oral. Ce temps peut se faire par groupe : pendant que certains commencent l’écriture du récit, l’enseignant(e) passe de groupe en groupe pour valider ou reprendre les projets.

Cette organisation est remise en place pour le temps de relecture afin de vérifier la cohérence du récit, le suivi des personnages et la ponctuation. L’orthographe sera révisée ultérieurement.

Cette séance pourra être doublée si les élèves n’ont pas terminé l’écriture de leur histoire.






	
Séance n° 4 : Fractionner le récit



	
Séance faisant l’objet d’une fiche de préparation



	
Séance n° 5 : Écrire les dialogues




	
Retranscrire les paroles ou les pensées des personnages


	
Par groupe, reprendre le scénario initial et les fiches-vignettes.

Si un dialogue a été prévu lors du 1er jet, il suffira de le retranscrire sur chaque fiche.

Si aucun dialogue n’a été écrit, le groupe devra imaginer et rédiger les propos tenus par les personnages.

Il n’est pas indispensable de prévoir des bulles pour chaque vignette : elles ne sont pas toujours nécessaires à la compréhension du récit.




	
Séance n° 6 : Les onomatopées




	
Utiliser les onomatopées pour « bruiter » le texte


	
Cette séance est facultative. Elle peut aussi être programmée à la fin du projet, avant le coloriage, lorsque les élèves peuvent visualiser leurs dessins.

En fonction des actions des personnages, les élèves vont sélectionner des onomatopées qui serviront à mettre le texte « en son ». On peut prévoir une banque d’onomatopées dans laquelle puiseront les élèves.




	
Séances nos 7 à 9 : Tracés et dessins




	
Finaliser la bande dessinée


	
Les élèves s’organisent par groupe afin de poursuivre le travail collaboratif mais chaque élève créera sa bande dessinée (sur feuille de dessin format 24 × 32).

Reprendre les fiches-vignettes pour déterminer le nombre de vignettes à tracer : la grandeur des cases peut être variable selon le contenu à dessiner.

Les élèves s’appuient ensuite sur ces fiches pour construire leur bande dessinée.

Les trois étapes de la réalisation sont le crayonné, l’encrage (facultatif) et la mise en couleurs.

Une évaluation finale sera prévue à partir de l’élaboration, avec les élèves, de critères d’évaluation. Chacun validera sa fiche de critères qui sera ensuite complétée par l’enseignant(e).

Une exposition pourra être prévue pour présenter les bandes dessinées aux autres classes.







 

Écrire une saynète

Objectifs généraux 

•Rédiger un texte de type conversationnel, en respectant ses contraintes.

•Organiser son travail dans le cadre d’un groupe pour élaborer une production collective.

Documents 

−Le discours : Anne-Catherine Vivet-Rémy, François Fontaine, Christian Lamblin, La grammaire en scène, 8-11 ans, Éditions RETZ/SEJER, 2005, pp. 33-34 ;

−Catherine Storr, Carlo Wieland, Polly la futée et cet imbécile de loup, Éditions Pocket jeunesse, 2007, pp. 64-65.

Prolongements 

•Mettre en scène les saynètes pour une représentation dans l’école.

•Assister à une représentation théâtrale pour découvrir le travail des acteurs.

•En littérature, étudier des extraits de pièces classiques et contemporaines.




	
Objectifs


	
Description sommaire de la séance




	
Séance n° 1 : La situation de départ




	
Cerner les représentations


	Proposer aux élèves...
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