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La programmation expliquée aux enfants
L’apprentissage de la programmation ouvre aux enfants un monde de créa-
tivité et, à terme, d’emplois dans notre société toujours plus numérique. 
C’est dans cette optique qu’a été conçu Scratch, un logiciel libre et gratuit 
qui initie les 8-12 ans à l’informatique en les invitant à créer leurs propres 
jeux et animations. D’approche très visuelle, fonctionnant par assemblage 
de briques de couleur, cet outil éducatif a déjà séduit des millions de 
débutants en programmation dans le monde. Scratch existe en version 
française, téléchargeable ou en ligne, pour Mac, PC et Linux.

Mêlant code, jeux et bande dessinée, ce livre ludique et accessible explique 
aux enfants les bases de la programmation (variables, boucles, tests...) avec 
l’aide de Scratch. Ils seront amenés à réaliser différents projets, inspirés des 
classiques jeux d’arcade, afin de développer leurs aptitudes à raisonner, 
innover et travailler en équipe. Rédigé par The LEAD Project, une associa-
tion encourageant l’éducation par la technologie, cet ouvrage constitue une 
première étape idéale pour le programmeur en devenir.
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À qui s’adresse ce livre ?
Aux enfants (dès 8 ans), parents et enseignants !

Sur www.editions-eyrolles.com/go/scratch
Télécharge toutes les ressources du livre (lutins, jeux…).
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Pars à l’aventure avec Scratch 3 !
Grâce à ce cahier d’activités, apprends à programmer avec Scratch 3 en visitant
le parc américain de Yellowstone et ses environs. Suis Tom et Lila sur les traces
des animaux sauvages, observe les geysers du parc, participe à la course 
du grand pow-wow annuel des Indiens Crows et découvre les terribles 
épreuves des pionniers en route vers l’Ouest. Découpé en cinq étapes de 
di�  culté croissante, ce livre détaille pas à pas la réalisation des programmes 
et des animations, en s’appuyant sur les ressources numériques disponibles 
en ligne. À conseiller pour tous, à partir de 8 ans.

Enseignant-chercheur en physique à l’université Paris-Sud d’Orsay, Frédéric Pain
s’ intéresse depuis plusieurs années à l ’apprentissage de la programmation 
informatique pour les plus jeunes. Dans ce cadre, il anime des ateliers autour de 
Scratch et d’Arduino dans des classes de primaire et de collège pour la Maison 
d’initiation et de sensibilisation aux sciences à l’université Paris-Sud.
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Frédéric Pain
Illustrations de Morgan Thomas
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À qui s’adresse ce livre ?
Aux enfants (dès 8 ans), parents et enseignants.

Sur www.editions-eyrolles.com/go/cahierscratch3
Télécharge les ressources du livre (fi chiers sources, jeux, bonus…).

 pour les 
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