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|:> THED VIENT DE QUITTER LA VILLE POUR EMMENAGER OAN

LE PHARE DF LA BAIE DES DINOSAURES. 50N PAPA A PREVY

DY GUVRIR UN MUSEE CONSACRE AUX DINDSAURES. EN PARTANT
A LA CHASSE AUX FOSSILES DANS LES FALAISES QU DOMINENT
LA PLAGE, THED RENCONTRE QUENTIN, UN GARCON DE SON AGE.
TOUS DEUX VONT DECOUVRIR UN SECRET EPOUSTOUFLANT :

UN MONDE CACHE, PEUPLE DE DINOSAURES BEL ET BIEN VIWANTS
CERTRINS L'ENTRE EUX S0NT GENTILS, MAIS IL 5 EN A O'AUTRES,
BERUCOUP PLUS FEROCES ET... AFFAMES!
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%) : w TAILLE: 1 QUENTHED®

w VITESSE AAX.: 106/H
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a4 \ £5 GECRETS OES DINDS ,
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*1QUENTHED EST EGAL A LA TAILLE ET AU PDIDS DE QUENTIN DU DE THEG, SOIT1.25 M ET 27 KG.
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] /:/0/7 : QUENTIN LE Cam

W AGE: 8 AN

W JRILLE: 1 QUENTHED

W ITESSE MAX.. 10Km /1
W AIMIE: SUIVRE LES TRACES
LRMIMAUX ET EXPLORER
LA NATURE

™ /VRIMIE PAS - LES uguRS
OE PLUIE

 NOM: UANNANOSAURE
m AGE: 55-80MILLIONS O ANNEES®
m TAILLE MOING DEL N QUENTHED
VITESSE MAX.: SOKM/H. SURTOUT @
UFH‘H_" Il EST POURSUIVI PAR UM T T-REX
W AIfE: 5B REGALER DES FRUITS :
P.JF:'I“T OU GINKGD ET DONNER OES

X ARBRES

5 W coyfs OE TETE AL
| JAINE PRS: LES DINDS MECHANTS &

Tere, Pied
* LES SCIENTIFIQUES APPELLENT CETTE PERIODE LE CRETACE SUPERIEUR,




m /Y00 TYRANNGSALRLS REX

m AGE. 55-80 TULLIONS 0'RNNEFS

W HAUTEUR: 5 QUENTHEDS

W LONGUEUR: 10 QUENTHEDS

W POIDS: 200 QUENTHEDS

W VITESSE MAX.. 4aKm/1

W RIMIE: LR CHAIR FRAICHE ET LES.OS
QUI CRRQUENT Spus 17 OENT

™ NVAIMIE PAS . LHERBE | £S FEUILLES ET
LES RUTRES T-REX,
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— Alors, c’est ici, la fameuse baie des Dinosaures ?
demanda Théo en s’avangant vers le bord
de la falaise. Je parie que je vais trouver plein
d’ossements !
— Pour siir que ¢’est bourré de fossiles ! Va donc
y jeter un coup d’ceil, lui répondit Grand-Pére,
un sourire malicieux aux levres.
— Attention, les dinos! langa Théo, qui ne
tenait plus en place. J’arrive ! A tout & 'heure, papy.
Le jeune garcon dévala le chemin qui descendait
du vieux phare au rivage. Il courut a travers les rochers
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jusqu’a la plage qui s’étendait au pied de la falaise,
tapissée de boue noire. C’était le terrain idéal pour
faire des découvertes sensationnelles.

Il avanga pas a pas, examinant chaque pierre
recouverte de boue. Il s’accroupit pour en ramasser.
Elles s’ effritaient entre ses doigts, mais aucune
ne contenait de fossile.

«Je devrais peut-étre en chercher de plus
grosses », songea-t-il.

Il repéra un rocher grisatre fendu, posa son sac
a dos a coté et sortit son matériel : un marteau
a fossiles, une lame pour casser la pierre et
des lunettes de protection pour éviter de recevoir

des éclats dans les yeux. Il coinga la lame dans




la fissure et donna de petits coups de marteau.

Encore un effort... Un fragment de roc vint rebondir
sur ses lunettes tandis que le rocher s’ouvrait en deux.

— Et voila le travail ! s’exclama Théo.

Une spirale noire bombée, parsemée de paillettes
dorées, apparut dans la roche fendue. Il I’examina
de pres. Elle avait a peu pres la taille de son doigt.
Mais lorsqu’il essaya de 1’ extraire, il s’ apergut
qu’elle était coincée.

«Le fossilometre va me dire de quoi il s’ agit ! »

Il fouilla dans son sac et en tira son gadget
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favori: un mini-ordinateur portable. Il enleva
le cache, et I’écran s’ alluma. Une empreinte
fossilisée de dinosaure apparut, surmontée des
mots: « BONNE CHAS5E 1»

Un curseur clignotait au bas de 1’écran. Théo
tapa « LOQUILLAGE FOSSILE » sur le clavier. 11
regarda de nouveau sa trouvaille, puis entra sa
description : « CORDE ENROULEE ». 11 appuya
sur le bouton «RESULTAT » et attendit que
|’image s’affiche. En moins d’une seconde, une
copie exacte de son fossile apparut a I’écran,
accompagnée d’un commentaire.




«AMAMAONITE, lut Théo. LOGUILLE FOSSILE D°UNE
CREATURE PREHISTORIOQUE DES MERS. FREQUENTE
DANS LES ROCHES DF L'EPOGUE DES DINOSAURES.
PEUT CONTENIR DE LR PSRITE, MINERAI QU1
RESSEMBLE ADEL'OR »

Théo remit le cache sur I’écran.

— Bon, dit-il 2 'ammonite, peu importe que
tu ne sois ni rare ni en or. Tu viens de ’époque des
dinosaures, et je suis le premier a te voir depuis des
millénaires. Pour moi, tu restes un véritable trésor !

Il retira ses lunettes de protection et sortit son
nouveau carnet a croquis orné d’un T-Rex.

Il y dessina soigneusement son premier trophée

de la baie des Dinosaures,
ajoutant 2 la coquille
quelques tentacules et un

gros ceil rond.

Soudain, une voix cria




Un garcon au visage criblé de taches de rousseur
surgit de derriere le rocher.

— Ha, ha! Je t’ai fait peur ! Tu ne m’as pas
entendu arriver, hein ?

L’inconnu s’approcha. Son tee-shirt et son short
étaient couverts de boue.

— Eh ! mais c’est le nouveau fossilometre !
s’exclama-t-l.

Théo sourit et tapota fierement son ordinateur
de poche.

— Il a toutes les options et les derniers logiciels !




Le garcon se passa la main dans sa tignasse
rousse bouclée :

— Moi, ¢’est Quentin Le Cam. J’apprends a
pister les animaux parce que, quand je serai grand,
je veux étre reporter a la télé. Et toi, tu t’appelles
comment !

— Théo Girard, et je veux devenir un grand
savant.

— Tu es nouveau dans le coin, non?

Théo hocha la téte:

— Je viens juste d’arriver. Regarde ! J’ai déja
trouvé une ammonite.

— Pfff! Les ammonites, il y en a partout
sur cette plage, déclara Quentin en

faisant la moue.
— Je voudrais tomber sur un os
de dinosaure, reprit Théo,
enthousiaste. Les dinosaures,
c’est vraiment génial !
Quentin jeta un coup d’ceil



sur la couverture du carnet et
lAcha un petit rire.

— C’est les T-Rex les
meilleurs ! Des fois, je fais
semblant de suivre leurs
traces, dit-il en portant

les jumelles a ses yeux.

Il se tourna vers Théo et le soleil
se réfléchit dans ses jumelles. 11 dit, ’air
mystérieux :

— Tu veux connaitre un des secrets de la
baie des Dinosaures ! Tu promets d’en parler
a personne !

— Juré!

— Alors, suis-moi. Il faut qu’on fasse vite ! langa
Quentin en courant vers la falaise.

— Pourquoi doit-on se dépécher ? demanda
Théo en le talonnant.

— Le chemin qui meéne la-bas est submergé
a marée haute, répondit Quentin. Si on traine,
on sera pris au piege.
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2, Les deux gargons s’arréterent en haut

< dusentier pour admirer la vue. Ils virent
= > au loin le grand-pere de Théo, qui

=
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péchait tranquillement.

— C’est ma maison, la-bas, dit
Théo en montrant la grande tour
blanche qui surmontait la falaise.

— Tu habites le phare du

capitaine ! fit Quentin, surpris.

— C’est mon grand-péere,

le capitaine ! On est venus ici avec

mon pere parce qu’il veut ouvrir
un musée des dinosaures.
— Super idée !
Quentin se retourna vers un
gros tas de rochers recouverts de
mousse :

— Maintenant, on doit monter
la-dessus.

, — Pas de probleme ! ]’adore
A ’; ’escalade ! s’exclama Théo.
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Théo bondit de joie:

— On a réussi! On est de retour dans le monde
des dinos, sur la colline du Ginkgo'!

— C’est trop top ! renchérit Quentin.

— Qui, mais qu’est-ce que ¢a pue ! rigola Théo
en montrant les fruits du ginkgo.

Il ramassa une grande feuille et ’agita sous
son nez. Soudain, il se figea:

— Tu as entendu ce bruit ?

Les deux garcons se turent. Ils percurent des
bruissements de fougeres montant de la jungle
humide, qui se rapprochaient.

— Il y a quelque chose qui nous fonce dessus ! M
souffla Quentin.
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