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I ‘l’{l y a des milliers d'années, les Ethers, le monde des

=4 esprits, et la Terre étaient reliés par la Grande Porte
d'’Emeraude. Grace a cette derniére, les Esprits allaient et
venaient sur terre a leur guise. Mais la guerre perpétuelle que
ceux-ci se menaient transforma le monde des hommes en un
gigantesque champ de bataille.

i

Soucieux du sort des hommes, I'esprit Hermeés Trismégiste
choisit de leur enseigner l'alchimie, une science capable de
contenir les esprits dans des billes légendaires. Il confia méme
un pouvair presque divin a ses cing meilleurs disciples - Lébé,
Shen-Long, Rayo, Tehuru et Costello - les Marble Origines*,
contenant chacune un esprit surpuissant. Avec leur aide, Hermés
referma la Porte d'Emeraude, mettant fin & I'ére des dieux.

Au fil des siécles, les cinq clans descendant des alchimistes
formés par Hermes Trismégiste devinrent de grandes Factories,
capables de reproduire les billes légendaires. Rebaptisées
Marblegens, ces dernieres prirent une part importante dans
la société, tant le public était friand des affrontements entre
possesseurs d'esprits. Ainsi, les battles de Marblegens sont
devenues |'un des spectacles les plus populaires du monde.

Des siecles plus tard, Cosmo et Alssa, deux joueurs passionnés,
Luna, derniére représentante de la famille Costello, et Sam,
petit fouineur de génie, foarment les « Météores », une équipe
improbable unie par I'amitié. Leur objectif: remporter les
Marblegames, le plus grand tournoi de Marblegens au monde!

*Retrouvez davantage de détails sur les arigines des Marblegens
dans le tome 1du manga Marblegen Origins, aux Editions Kana.



B < Lper ENTRANEMENT,

ON N'EST PAS ENCORE
TOUT A FAIT AU POINT SUR
LA COMBO-CONSTELLATION DU

SAGITTAIRE, TOUT
DE MEME...

~

Alssa !

S| ON CONTINUE COMME GA,
LES MONARKS N'ALIRONT PAS
LNE CHANCE !

QU'EST-CE QUE
TU EN AS PENSE,
SAM 7

NE ME DIS PAS
QUE TU LIS ENCORE
LES AVENTURES DE

CAGLIOSTRO 7

C'EST POUR
LES GAMINS !

ILNY A PAs'D'ﬁGE
POUR APPRECIER
LES AVENTURES DE

ouals,
CAGLIOSTRO !

VOILA !

TOl AUSSI, LUNA 7 MAIS
C'esT LiNE VRAIE COUR
D'BECOLE, IcI !

NE L'ECOUTE PAS,
SAM, TU AS BIEN
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