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				H
				élène est réveillée le lendemain matin par 
				une main sur son épaule, qui la secoue 
				doucement à travers la couette.
				– Wake up, pumpkin! 
				Paul est assis sur le lit à côté d’elle.Ingrid se tient 
				debout près de la porte,habillée avec élégance.
				– Hein ? Il est quelle heure ?
				– It’s nine thirty, répond Paul. We waited for 
				you to wake up,but yourmother and Ihave to 
				go now.
				Go?Aller où à neuf heures et demie du 
				matin ? Et pourquoi ?
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				– Vous partez où ? s’écrie-t-elle.
				– Nous voulions attendre que tu te réveilles, 
				ma puce,mais nous devons vraiment y aller. 
				Tusais, ceprocédésur lequel jetravaille, la 
				synthèse de carburant aux micro-algues ? Nous 
				présentons leprojet ceweek-end, lors d’une 
				conférence à Rouen.Je t’en avais parlé,tu te sou
				-
				viens ?J’aurais annulé n’importe quoi d’autre, 
				mais ça je ne peux pas.
				– Do you understand, Hélène? (Le nom 
				sonne étrangement dans la bouche de Paul,il 
				ne l’appelle jamais Hélène.) We were supposed 
				to go yesterday...
				– Nous étions censés partir hier, traduit 
				Ingrid, inutilement.
				Hélène a compris,et oui,elle se souvient, 
				mais quandmême, son pèreestà l’hôpital, non ?
				– Mais papa ? s’exclame Hélène en regardant 
				sa mère d’un air incrédule.
				– J’aipris des nouvelles ce matin,il est tou
				-
				jours dans le même état. Il ne se réveille pas, 
				mais il n’arien.Soncœurbat,ils vont faire 
			
		
	



	
		[image: ]
		[image: ]
		[image: ]
		


	

	[image: ]
	

	
		
		
		pas de son...



	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				d’autres examens. S’il y a du nouveau, ils nous 
				contacteront tout de suite.
				– We know you’re worried,intervient Paul. 
				We’re all worried,but there’s nothing we can 
				do. If anything happens, the hospital will call.
				« Worried » ?Hélène n’est pas inquiète,elle 
				est révoltée. Ils vont partir ? Comme ça ?
				– Mais, maman, si papa a besoin de nous ?
				– Écoute,ton père est entre les mains de pro
				-
				fessionnels. Nous nepouvons rien fairedeplus 
				pour le moment.S’il te faut quoi que ce soit,tu 
				peux compter sur Lindsay et Glenn.
				Lindsay et Glenn sont les enfants de Paul. 
				Elle a dix-neuf ans, lui en a seize.
				– Maman ! Tu nepeux pas justemelaisser, 
				nous
				 laisser !
				– Il lefaut, ma chérie. Je t’assure. Nous serons 
				de retourdemainmatin.Nous ne partons que 
				pour une journée et une nuit.
				Hélène ravale ses larmes quand la porte se 
				refermesur Paul et sa mère. Elle va se caler dans 
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				le grand canapé du salon. Depuis les étagères, 
				les personnages colorés deses vieux guides 
				Pokemon
				l’observent avec unecuriositédehéros 
				de papier.Au bout d’unmoment,le regard des 
				bestioles devient si oppressant qu’elleselève 
				pour s’installer plus loin,dans un fauteuil,son 
				Batman
				ouvert surles genoux.Elle connaît par 
				cœurles moindres rebondissements de l’en
				-
				quête,relue si souvent,mais les pages familières 
				l’apaisent un peu.
				Glennvient s’asseoirdans le salonpeu après 
				le départ d’Ingrid et de Paul.Il allume latélé
				-
				vision et passe de chaîne en chaîne sans ordre 
				apparent. Un regard vers Hélène suft cepen
				-
				dant à le convaincre de baisser le son jusqu’à ce 
				qu’il ne subsiste plus qu’un murmure.
				Quelques minutes s’écoulent ainsi,puis 
				Lindsay paraît àsontour.Elle traverse le salon 
				en passant devant l’écran, ignorant son frère 
				autant qu’Hélène.Une fois dans l’entrée,tout 
				en enlant son manteau, elle leur lance :
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				– I’m off. The library, then a movie. You two 
				just relax,watch TV,and I’ll be backas soonas 
				I can.
				Elle reviendra quand ? « Soon » ? « Bientôt » ? 
				Non, « as soon as... », aussitôt qu’ellepourra. 
				« Library », c’est la bibliothèque. Puis un lm. 
				Ellenesera pas deretour si tôt queça ! Malgré 
				son agacement, Hélène ne peut pas s’empêcher 
				de la trouver magnique.
				Lindsay ressemble à l’actrice d’un lm de 
				Hitchcock qu’elle a vu avec son père. 
				Movie 
				star
				, c’est ce qui était écrit surla jaquette du 
				DVD,une star de cinéma.Très blonde,les 
				 ch
				eveux tirés en arrière et le visage n, avec 
				un pasrapidequi nesemblejamais forcépour 
				autant. Elle ne traverse pas les pièces,elle les 
				habite.
				– You’ve got my phone number if there’s 
				a problem,dit-elle,la mainsurlapoignée de 
				la porte.
				Hélène a bien ce « phone number »,mais 
				elle ne voit pas pourquoi elle aurait envie de 
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				l’appeler. Elle ne veut pas qu’on s’occupe d’elle, 
				elle voudrait juste comprendre ce qui est arrivé 
				à son père.
				Son visage a dû trahir sa frustration. Lindsay 
				arrêteson gesteet lui adresseun demi-sourire 
				rassurant, avant de lui dire doucement :
				– Listen, I know it’s hard for you, with 
				your dad in hospital, but I have to go. You’ll be 
				ne.
				C’est dur, oui. Depuis le canapé, Glenn a mar
				-
				monné quelque chose qui pourrait passer pour 
				un assentiment.
				– All right? demande Lindsay.
				– All right,acquiesce Hélène,puis elle ajoute : 
				Have fun!
				Ces mots,les mêmes que ceuxlaissés par 
				Paul et sa mère sur la liste des choses à ne pas 
				oublier,semblent satisfaire Lindsay.Elle lui 
				sourit encorepuis refermela porte, presséede 
				retrouver ses amis.
				L’horloge à aiguilles élégamment rétro accro-
				chéeau mur marqueonzeheures à peinepassées.
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				– Right.If you need me,I’ll be inmy room, 
				lance Glenn en éteignantla télévision, avant de 
				disparaître dans le couloir.
				« Need », le besoin, comme dans ce jeu, 
				Need 
				forSpeed
				, et son horrible adaptation lmée, 
				dont elle avu la bande-annonce parerreur en 
				cherchant celle du lm avec Ryan Gosling. 
				Glenn sera dans sa chambre, comme d’habitude. 
				Mais elle n’a pas besoinde lui,comme elle n’a 
				pas besoin du numéro detéléphone de Lindsay.
				– I just need my dad, murmure-t-elle pour 
				essayer le mot.
				Batman la regarde depuis la couverture usée 
				de son livre. Hélène le xe à son tour, puis fronce 
				les sourcils.L’illustrationn’apas bougé et,pour
				-
				tant,c’est comme si le super-héros essayait de 
				lui dire quelque chose.Puis tout devient clair. 
				Elle doit résoudre l’énigme. Pas celle du livre, 
				mais celle qui s’impose à elle.Celle de sonpère 
				qui gît sans connaissance et qui pourtant n’a 
				rien.L’énigme face à laquelle même les méde
				-
				cins sont impuissants. Son père s’est effondré 
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				dans unappartement fermé,devant unjeu 
				vidéo,et c’est elle qui adécouvert lascène.Elle 
				repenseaux paysages fantastiques de 
				Thrones 
				oftheKingdom
				 qui s’afchaient sur l’écran de 
				sonordinateuret elle asoudainlaconviction 
				qu’il estsurvenu quelquechosependantlejeu, 
				dans le jeu lui-même.Et, pour comprendre ce 
				qui s’est passé, elle n’aura besoin ni de Glenn ni 
				de Lindsay. C’est son père, et elle va l’aider.
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				L’auteur
				Nicolas Labarre
				vit à Bordeaux,où il enseigne 
				la civilisation américaine à l’université Bordeaux-
				Montaigne. Il est l’auteur de plusieurs livres pour 
				enfants et bandes dessinées généralement illustrés par 
				sa sœur,Amandine Labarre,dont 
				Églantine
				(2009), 
				La Forêt évanouie
				(2010)et 
				L’AutreHerbier
				(2015). 
				Il aimerait avoirplus de temps pourjouerauxjeux 
				vidéo mais se contente d’un 
				Galaga
				de temps à autre.
			
		
	



	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				Avec Tip Tongue, lire de l’anglais devient naturel
				Danscettecollection,accompagnedeshérosaux 
				carac
				 t
				èresattachantsdansdeshistoiresinattendues… 
				et découvre le plaisir de lire et de comprendre l’anglais. 
				Tip Tongue, c’est un voyage en immersion
				Le héros, un jeune Français comme toi, vit une aven
				-
				ture aux côtés de personnes qui parlent… anglais ! Pas 
				de panique, tu n’auras pas besoin de dictionnaire, les 
				personnagesteguideront. 
				Tip Tongue, c’est aussi un site Internet 
				www.tiptongue.u-bordeaux-montaigne.fr 
				Ce site te propose des lexiques illustrés, des exercices 
				de compréhension, et plein de jeux amusants…
				(site réalisé par l’UFR Langues et civilisations étrangères de l’université 
				Bordeaux-Montaigne).
				DES ROMANS QUI PASSENT  
				PETIT À PETIT EN ANGLAIS
			
		
			
	




	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				
					
						
					
					
					
				
				Tip Tongue se décline en trois niveaux
				• A1 introductif : « Mes premiers pas en anglais »
				À partir de 8-9 ans (CE2-CM1) 
				• A1 découverte : «Je découvre l’anglais »
				À partir de 10-11 ans (CM2-6
				e
				) 
				• A2 intermédiaire : « J’ai commencé l’anglais »
				À partir de 12-13 ans (5
				e
				-4
				e
				)  
				Découvre tous les titres de  
				la collection Tip Tongue sur :
				http://tiptongue.syros.fr
			
		
			
	




	


	
	
	
		
	
	
		
			
				
					
						
					
				
				
					
						
					
					
					
				
				Tip Tongue a obtenu en 2015 le Label européen des langues, 
				récompensant des projets pédagogiques d’excellence en matière 
				d’apprentissage et d’enseignement innovants des langues étrangères.
				En partenariat avec l’UFR Langues et Civilisations 
				 
				Université Bordeaux-Montaigne.
				www.tiptongue.u-bordeaux-montaigne.fr 
				Illustrations de Julien Castanié
				Loi n°49-956 du 16 juillet 1949 sur les publications destinées à la jeunesse, modiée par la loi 
				n°2011-525 du 17 mai 2011. 
				Cette œuvreest protégée par le droit d'auteur et strictement réservéeà l'usageprivédu client. 
				Toute reproduction ou diffusion au prot de tiers, à titre gratuit ou onéreux, de tout ou partie de 
				cetteœuvre, eststrictementinterditeetconstitueunecontrefaçon prévuepar les articles L 335-2 
				et suivants du Codedela PropriétéIntellectuelle. L'éditeur seréserveledroit de poursuivre toute 
				atteinte à sesdroits de propriété intellectuelle devant les juridictions civiles ou pénales.
				ISBN : 978-2-74-851729-3
				© 2016 Éditions SYROS, Sejer,
				25, avenue Pierre-de-Coubertin, 75013 Paris
			
		
			
	




	OEBPS/images/HeleneGamers_027.jpg





OEBPS/images/HeleneGamers_002.jpg
SYROS





OEBPS/images/nothing.png





OEBPS/images/HeleneGamers_025.jpg





OEBPS/sounds/Helene-03-07.mp3
, track 1

57.7296



OEBPS/sounds/Helene-03-05.mp3
, track 1

52.583744



OEBPS/sounds/Helene-03-03.mp3
, track 1

50.781387



OEBPS/images/HeleneGamers_023.jpg





OEBPS/sounds/Helene-03-01.mp3
, track 1

29.988789



OEBPS/images/HeleneGamers_021.jpg





OEBPS/images/cover.jpg
LIRE E Langlais Tip©
DEVIENT NATUREL! TONGUE

NICOLAS LABARRE












OEBPS/images/HeleneGamers_108.jpg
Tip @

TONGUE











OEBPS/nav.htm


		

			

				Sommaire



			

			

			

					

				Chapter Three HOME ALONE

			



					

				L'auteur

			



					

				Dans la même collection

				



			



			

	

		

					001



					002



					003



					020



					021



					022



					023



					024



					025



					026



					027



					028



					107



					108



					109



					110



		



	

	

		

				Début de la lecture



		



	

		

	

OEBPS/images/HeleneGamers_110.jpg
Tip ©

TONGUE

Label curopéen des langues

Université
BORDEAUX
MONTAIGNE





OEBPS/images/HeleneGamers_026.jpg





OEBPS/images/HeleneGamers_003.jpg





OEBPS/images/HeleneGamers_024.jpg





OEBPS/sounds/Helene-03-08.mp3
, track 1

25.991962



OEBPS/images/HeleneGamers_028.jpg





OEBPS/sounds/Helene-03-06.mp3
, track 1

48.71782



OEBPS/images/HeleneGamers_109.jpg





OEBPS/sounds/Helene-03-04.mp3
, track 1

50.964233



OEBPS/sounds/Helene-03-02.mp3
, track 1

49.553696



OEBPS/images/HeleneGamers_001.jpg
LIRE 0 Canghais Tip©

DEVIENT NATUREL!

NICOLAS LABARRE






OEBPS/images/HeleneGamers_022.jpg





OEBPS/images/HeleneGamers_020.jpg





OEBPS/images/HeleneGamers_107.jpg







OEBPS/runtime.js
function annuleEvent(e) {

	e.preventDefault();

	e.stopPropagation();

}



function gestionPlay() {

	event.preventDefault();

	event.stopPropagation();

	event.stopImmediatePropagation();

	event.bubbles = false;

	var id ='sound0';



	playSoundPage(id);

}



function playSoundPage(id) {

	var aAudio = document.getElementById(id);

	var buPause = document.getElementById('buPause');

	var buPlay = document.getElementById('buPlay');

	var buBarreFull = document.getElementById('fullCont');

	

	if (!aAudio.GereArretSound) {

		aAudio.GereArretSound = function(){

			if (!aAudio.paused) {

				buBarreFull.style.width = (230 * (aAudio.currentTime) / (aAudio.duration)) + "px";

			}

		};

		aAudio.OnEndSound = function() {

			buPlay.checked =! 0;

		};

		aAudio.addEventListener("timeupdate", aAudio.GereArretSound);

		aAudio.addEventListener("ended", aAudio.OnEndSound);

	}

	

	if (aAudio.paused) {

		buPause.checked =! 0;

		aAudio.play();

	} else {

		buPlay.checked =! 0;

		aAudio.pause();

	}

}



function playSound(id, pos, duree){

	var aAudio = document.getElementById(id);

	

	if (aAudio.canPlayType){

		if (pos && duree) {

			if (!aAudio.paused) {

				aAudio.removeEventListener('timeupdate', aAudio.myTimeUpdate);

				aAudio.myTimeUpdate = null;

			}

			aAudio.myTimeUpdate = function(){

				if(this.currentTime > pos + duree) {

					

					if (this.canPlayType){

					  this.pause();

					}

					

					this.removeEventListener('timeupdate', aAudio.myTimeUpdate);

					aAudio.myTimeUpdate = null;

				}

			};

			aAudio.currentTime = pos;

			aAudio.addEventListener("timeupdate", aAudio.myTimeUpdate);

			aAudio.play();

		} else if(pos){

			if (!aAudio.paused) {

				aAudio.addEventListener("pause", function() {

					if (pos) {

						this.currentTime=pos;

					} else {

						this.currentTime=0;

					}

					this.play();

					this.removeEventListener('pause', arguments.callee);

				});  

				aAudio.pause();

			} else {

				try {aAudio.currentTime=pos} catch(e) {};

				aAudio.play();

			}

		} else {

			try {aAudio.currentTime=0} catch(e) {};

			aAudio.play();

		}

	}

	return false;

}



function stopSound(id){

	var aAudio = document.getElementById(id);

	

	if (aAudio.canPlayType){

	  aAudio.pause();

	}

	return false;

}



function InitLecture() {

	var bu_play_touch = document.getElementById("bu_play_touch");

	var audio0 = document.getElementById("audio0");

	var player = document.getElementById("player");

	

	audio0.style.display = "none";

	player.style.display = "block";



	bu_play_touch.addEventListener("touchend", gestionPlay, false);

	bu_play_touch.addEventListener("mouseup", gestionPlay, false);

}















