

[image: image]



Résumé

Lightroom est le logiciel incontournable de post-traitement des images numériques pour nombre de photographes amateurs expérimentés et de professionnels. Mis à jour et augmenté à l’occasion de la sortie de cette version 4, ce nouvel ouvrage de Martin Evening est le manuel de référence de ce logiciel. À travers des études de situations concrètes issues de l’expérience professionnelle de l’auteur, il guidera les photographes dans l’apprentissage d’un flux de travail efficace, depuis l’importation, la gestion et le développement des fichiers RAW, jusqu’à la retouche des photos et leur impression – ou leur publication sur le Web.

Pour cette quatrième mouture, tout en mettant toujours l’accent sur la qualité des images converties, et notamment sur la netteté, la réduction du bruit et la correction des défauts optiques, Adobe propose de nouveaux outils de corrections dans le panneau Réglages de base. Ils sont bien sûr abordés en détail dans cet ouvrage. Par ailleurs, aux services de publication et à la création de galeries web s’ajoute maintenant, via un tout nouveau module Livres, la création de livres photo. Une partie de ce manuel y est consacrée.
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Avant-propos

La genèse de Lightroom remonte à fin 2003, lorsqu’un petit groupe de chez Adobe, présidé par Mark Hamburg, s’est retrouvé au studio du photographe Jeff Schewe à Chicago pour s’entretenir d’une nouvelle approche de gestion et d’édition des images RAW. Ce format avait été créé pour répondre aux besoins spécifiques des photographes numériques, lesquels étaient à la recherche d’une solution efficace pour gérer leurs bases d’images, de plus en plus volumineuses, et établir une méthode rationnelle de flux de travail. J’ai été invité peu après à rejoindre le tout jeune programme alpha test et à participer à la définition de ce qui deviendrait Lightroom mais qui s’appelait encore à l’époque « Shadowland ».

Lightroom a subi un grand nombre de changements majeurs au cours de son développement – à chaque fois que l’équipe a testé un nouveau flux de travail, sans oublier les fréquents remaniements de l’interface graphique. Il n’y a pas si longtemps, les versions bêta publiques qui se succédaient étaient si différentes les unes des autres que j’ai eu l’impression, au gré de leurs parutions, de réécrire trois fois la première édition de ce livre et non de le corriger. Cet ouvrage est donc l’aboutissement de sept années de travail durant lesquelles j’ai échangé activement avec l’équipe de Lightroom, leur donnant mon retour d’expérience et des suggestions pour de nouvelles fonctionnalités. J’avoue que lorsque j’ai commencé à travailler sur ce projet, je n’imaginais pas qu’un livre dédié puisse un jour dépasser 600 pages, ni à l’époque que la charge de travail requise pour rendre Lightroom aussi complet qu’il l’est aujourd’hui serait aussi conséquente. Il y a eu bien sûr des moments de doute, mais Lightroom est finalement un logiciel que j’apprécie chaque jour un peu plus dans mon travail de photographe.

Comment aborder ce livre

Ce livre a pour ambition de devenir un guide de référence incontournable sur Lightroom, logiciel avant tout destiné aux photographes équipés d’un reflex numérique. J’ai souhaité qu’il s’adresse aussi bien aux amateurs qu’aux professionnels ; je me suis donc attaché à expliquer les bases fondamentales de la photographie numérique, comme la balance des blancs et l’exposition, dans des termes simples et accessibles. À l’occasion de sa quatrième édition, j’ai réécrit ce livre pour tenir compte de l’évolution du logiciel depuis ses débuts, et je vous invite à considérer le présent manuel comme un nouvel ouvrage.

Je vous conseille de commencer la lecture par le chapitre 1, qui présente une méthode pour intégrer Lightroom au sein d’un flux de production photographique, utilisant comme exemple une prise de vue professionnelle. Les fonctions de catalogage de Lightroom sont aussi importantes que les outils du module Développement et les photographes ont des besoins différents en ce qui concerne l’organisation de leurs images. Pour cette raison, j’ai consacré les deux chapitres suivants ainsi que le chapitre 10 au module Bibliothèque, expliquant en détail comment utiliser les mots-clés et les métadonnées afin de mieux gérer ses photos. Quant au géocodage des images, une des nouveautés de Lightroom 4, il est à l’honneur dans la dernière partie du chapitre 10.

Le chapitre 4, le plus volumineux, est dédié au traitement d’images. Les différentes techniques de corrections sont présentées, de même que des informations sur le fonctionnement des différents outils (notamment de nouveaux outils de correction locale) et sur la manière de les utiliser dans un flux de travail efficace.

Les techniques de transformation noir et blanc, d’accentuation et de réduction du bruit sont devenues tellement puissantes et sophistiquées qu’elles méritent que deux chapitres leur soient intégralement consacrés, les chapitres 5 et 6.

Bien que les nouvelles fonctionnalités de Lightroom en matière de corrections locales rendent le recours à Photoshop de moins en moins indispensable, les deux logiciels se complètent à merveille. Vous découvrirez au chapitre 7 comment associer Lightroom, Bridge et Photoshop de manière efficace.

Le chapitre 8 vous apportera les éléments nécessaires à la maîtrise de l’impression à partir d’un Mac ou d’un PC sous Windows. Le neuvième chapitre est ensuite dédié à la présentation des photos sous forme de livres, de diaporamas ou de présentations web. L’ouvrage s’achève avec ses annexes qui rassemblent des informations supplémentaires sur Lightroom ainsi que des données plus techniques destinées aux utilisateurs avertis.

Je crois beaucoup en Lightroom, j’espère que ce livre pourra vous permettre de bénéficier pleinement de ses possibilités. Je n’ai plus qu’à vous laisser à votre lecture en vous rappelant la dernière des cinq règles du menu Aide de Lightroom ...







	Chapitre 1
Découvrir Lightroom
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Lightroom est un logiciel de développement et de catalogage qui propose un nouveau flux de travail pour satisfaire les besoins des photographes numériques appelés à manipuler de grands volumes d’images. Vous apprendrez dans cet ouvrage à utiliser les principaux outils de ce logiciel afin de tirer le meilleur parti de ses capacités. Vous y trouverez également de précieux conseils pour configurer votre ordinateur afin d’obtenir des images numériques de la meilleure qualité possible.

Le leitmotiv des développeurs de Lightroom est de toujours fournir aux photographes numériques les outils dont ils ont le plus souvent besoin ; cela se traduit par une structure qui attribue un module individuel à chaque type de tâche, que ce soit pour développer un nombre important de fichiers en même temps, archiver des photos, effectuer rapidement des sélections d’images, les imprimer ou les publier sur le Web. Avant de détailler les propriétés de Lightroom, voici un aperçu de son concept et une présentation de ses principales fonctionnalités et de leur utilisation au sein d’un flux de travail.

Le concept et les objectifs de Lightroom

Lightroom est par essence un logiciel de traitement d’images de très haute qualité doublé d’un système de gestion de fichiers performant, et doté d’une interface moderne et de fonctionnalités de pointe pour garantir un développement rapide des fichiers RAW. Mark Hamburg a été chez Adobe l’ingénieur en chef du développement de Photoshop. Avec son équipe, il s’est penché, il y a quelques années déjà, sur les méthodes de travail des photographes numériques et sur les problèmes auxquels ils étaient confrontés lorsqu’ils devaient gérer et développer un grand nombre d’images. Lightroom est le fruit de ce travail de recherche : sa suite de modules offre aux photographes numériques un flux de travail efficace et adapté.

L’un des objectifs initiaux du projet Lightroom fut d’abolir la complexité au profit d’une « simplicité déraisonnable ». Le pari de concevoir des outils pour rationaliser la gestion des images et leur processus d’édition et de rendre le travail aussi agréable et facile que possible est gagné. L’interface des Préférences de Lightroom est très simple et aucune manipulation particulière n’est requise pour optimiser les réglages afin de pouvoir commencer à travailler. Par exemple, aucun réglage n’est nécessaire pour la gestion des couleurs : elle s’opère automatiquement sans jamais faire appel à votre intervention. Malgré l’apparition de nombreuses fonctionnalités, Adobe a réussi à préserver cette simplicité sur l’ensemble du logiciel.


Une architecture modulaire

Lightroom dispose de sept modules indépendants qui s’articulent autour d’un moteur de développement d’images très avancé et d’un moteur dédié à la base de données. Chacun de ces modules (Bibliothèque, Développement, Cartes, Livres, Diaporama, Impression et Web) a une fonctionnalité propre et peut directement accéder aux deux moteurs du cœur de l’application (ce n’est pas le cas, par exemple, des boîtes de dialogue Fluidité ou Point de fuite de Photoshop qui œuvrent à l’intérieur de leur application hôte, sans pour autant bénéficier de la puissance de son moteur de traitement d’images). Cette construction augmente grandement l’efficacité du logiciel.
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Au cœur de Lightroom se trouvent le processeur d’images Camera Raw et la base de données. Le logiciel a été conçu de façon à permettre à chacun des sept modules d’accéder à ces deux composantes. Cette conception originale est à l’origine de la vitesse d’exécution et de la souplesse d’utilisation de Lightroom.



L’architecture modulaire de Lightroom favorise la mise à jour des modules et l’ajout de nouvelles fonctionnalités ; on pourrait ainsi imaginer qu’un huitième module, dédié par exemple à la création d’images HDRI, puisse venir se greffer au logiciel dans une prochaine version. Un autre avantage non négligeable de cette dissociation réside dans le fait que lorsqu’un module présente des défauts de programmation, ceux-ci n’affectent en rien le fonctionnement des autres modules.

Si Photoshop est aujourd’hui le leader incontesté sur le marché de la retouche d’images, c’est en partie parce qu’Adobe a toujours encouragé des sociétés tierces à concevoir des plug-ins supplémentaires. Adobe perpétue cette tradition en fournissant un utilitaire Lightroom SDK (Software Development Kit) aux sociétés intéressées. Il est encore trop tôt pour dire si cette initiative se soldera par la création de nombreux nouveaux modules pour Lightroom, mais ne vous inquiétez pas : la structure même de Lightroom l’empêchera de se transformer en « usine à gaz ». Il devrait en effet être assez facile de désactiver, ou de supprimer le cas échéant, les modules dont vous n’auriez pas besoin.


Une efficacité accentuée

Si vous disposez de la configuration minimale requise pour le fonctionnement du logiciel (voir la section dédiée en fin de chapitre), vous possédez théoriquement tout ce qu’il vous faut pour bien démarrer. Cependant, l’efficacité de Lightroom est liée au poids de vos fichiers RAW. Si la configuration annoncée peut s’avérer suffisante pour les images issues d’un appareil à 6 Mpix, l’emploi d’un processeur à double cœur avec au moins 4 Go de RAM vous permettra de profiter d’une performance optimale lorsque vous manipulerez les fichiers issus d’un boîtier de 11 à 24 Mpix. Ainsi équipé, vous pourrez parcourir un dossier d’images sans subir de ralentissement, agrandir ou réduire la taille des aperçus à volonté et effectuer toutes les modifications que vous souhaiterez.


Raccourcis clavier

Vous pouvez utiliser les raccourcis clavier suivants pour naviguer d’un module à l’autre (les touches indiquées concernent les utilisateurs de Mac, la touche Cmd doit être remplacée par la touche Ctrl sur PC) :


	Cmd + Alt + 1 pour le module Bibliothèque ;

	Cmd + Alt + 2 pour le module Développement ;

	Cmd + Alt + 3 pour le module Cartes ;

	Cmd + Alt + 4 pour le module Livres ;

	Cmd + Alt + 5 pour le module Diaporama ;

	Cmd + Alt + 6 pour le module Impression ;

	Cmd + Alt + 7 pour le module Web ;

	Cmd + Alt + ↑ pour retourner au module qui précède.



La touche G sélectionne le module Bibliothèque en mode Grille, la touche E en mode Loupe ; la touche D, elle, sélectionne le module Développement.



Les recherches à...
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Composé essentiellement d’un logiciel de catalogage et d’un module de développement RAW, Lightroom se distingue des explorateurs de fichiers par sa base de données : avant de pouvoir commencer à gérer ses images, encore faut-il les avoir importées dans le catalogue de Lightroom. Les différences entre Lightroom et un catalogueur d’images tel que Bridge ont une implication sur votre méthode de travail : avec Bridge, il est facile d’examiner un dossier d’images, peu importe l’emplacement de ce dernier. Si les explorateurs de fichiers sont parfaitement adaptés à la recherche de fichiers sur vos disques durs, ils exigent de vous une parfaite connaissance de l’organisation de vos dossiers et de leur contenu : affichant toutes sortes de fichiers, ils peuvent vous compliquer la tâche.

Au contraire, Lightroom n’affiche que les fichiers des images soigneusement sélectionnées à l’import. Et désormais, Lightroom bénéficie d’une gestion nettement plus souple grâce à de nouveaux paramètres prédéfinis dédiés à l’importation. Le logiciel est également beaucoup plus rapide pour gérer plusieurs milliers d’images ou détecter des doublons, et il vous propose le processus d’importation le plus rapide et le plus efficace. Ce chapitre livre toutes les clés de la maîtrise de la première étape du flux de travail, en vous montrant comment importer des photos à partir d’une carte mémoire ou à partir d’un dossier de votre disque dur, sans pour autant les copier de nouveau ; il vous explique également comment importer vos images par un simple glisser/déposer ou à partir d’un appareil reflex numérique.

La boîte de dialogue Importer

Pour importer des photos dans Lightroom, cliquez dans le module Bibliothèque sur le bouton Importer. Lors de votre première importation d’images, Lightroom vous présente la boîte de dialogue Importer en mode Étendu. Ce dernier offre de nombreuses options que je vous présente ici dans un ordre logique.


	La barre de flux d’importation se déploie sur toute la largeur de la fenêtre. Elle affiche un résumé du flux de travail. Elle montre de gauche à droite la source, la méthode et le dossier d’importation. Utilisez cette fonction pour sélectionner la méthode d’importation : Copier au format DNG, Copier, Déplacer ou Ajouter.

	Le panneau Source sert à sélectionner le disque dur ou le dossier à partir duquel importer les images.
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La boîte de dialogue Importer en mode Étendu, avec ses panneaux dépliés





	Le panneau Contenu affiche les vignettes des images à importer et offre des options pour classer les vignettes en différents groupes. Par exemple, vous afficher toutes ou uniquement les nouvelles images ou les organiser suivant leur dossier de destination, en fonction des paramètres choisis dans le panneau Destination. Vous pouvez utiliser ce panneau central pour sélectionner une ou plusieurs images ainsi que pour les examiner en mode Loupe.



Les panneaux de droite sont utilisés pour gérer les photos importées.


	Le panneau Gestion des fichiers permet de définir la qualité initiale des aperçus, de choisir d’importer ou non des doublons et de créer des copies de sauvegarde des images importées.

	Le panneau « Attribution d’un nouveau nom au fichier » sert à appliquer un modèle pour renommer les images à importer.



	Le panneau Appliquer pendant l’importation permet d’appliquer un paramètre prédéfini de développement ou de métadonnées. Il est également possible d’ajouter des mots-clés aux images importées.

	Le panneau Destination vous permet de choisir le dossier de destination des images importées et la manière avec laquelle elles sont organisées à l’intérieur du dossier de destination.

	Le menu Paramètre prédéfini d’importation, au bas du panneau Contenu, permet d’enregistrer les paramètres de la boîte de dialogue « Importer sous forme d’un paramètre prédéfini ». Cela vous permet d’appliquer vos paramètres prédéfinis sans avoir à reconfigurer la boîte de dialogue Importer à chaque nouvelle importation d’images.

	Si vous cliquez sur la petite flèche située dans l’angle inférieur gauche de l’écran, vous passez du mode Étendu au mode Simplifié. Pour aller encore plus vite, utilisez la touche Tab pour alterner entre ces deux modes. Cette interface plus simple est idéale si vous avez déjà enregistré un certain nombre de préréglages d’importation. Lorsque vous travaillez dans ce mode, tout ce que vous avez à faire est de sélectionner un paramètre d’importation approprié.
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La boîte de dialogue Importer en mode Simplifié



Copier au format DNG, Copier, Déplacer et Ajouter

Il existe différentes manières d’importer des images et nous présentons d’abord celles applicables à l’importation depuis une carte mémoire.


	L’option Copier au format DNG se charge de dupliquer les images et de les convertir au format DNG. Elle offre davantage de tranquillité d’esprit. Tout d’abord, il s’agit du format brut le plus universel et ainsi du format le plus approprié pour archiver vos originaux sur le long terme. Ensuite, il est le seul à autoriser la détection de fichiers corrompus (uniquement ceux pris en charge par le moteur Camera Raw…) lors de la conversion des fichiers RAW. En revanche, la conversion au format DNG double facilement le temps nécessaire à l’importation des images, ce qui rend cette option peu appropriée pour importer les images en provenance d’une prise de vue professionnelle. Pour cette raison, réservez l’option Copier au format DNG à la seule importation de fichiers RAW depuis un disque dur. Bien qu’il soit possible de convertir des fichiers Bitmap (JPEG, TIFF, PSD, etc.) au format DNG, cela ne présente aucun intérêt.

	L’option Copier permet de créer des duplicata de vos fichiers, de les importer dans Lightroom et de les répertorier à l’emplacement spécifié. Toutefois, comme il est rarement nécessaire de dupliquer des originaux enregistrés sur votre disque dur, cette option est surtout utile pour transférer des fichiers depuis une carte mémoire ou un disque optique (CD-Rom, DVD-Rom).




Pour importer des fichiers qui se trouvent déjà sur votre disque dur...

Simplifier votre flux de travail

Créer des copies virtuelles

Lightroom permet de créer des copies virtuelles via l’option Créer une copie virtuelle dans le menu contextuel (pour y accéder, sélectionnez une ou plusieurs photos dans le panneau Film fixe, puis faites un Ctrl + clic sur Mac ou un clic droit sur PC).

La copie virtuelle est automatiquement empilée avec la photo principale, c’est-à-dire qu’elle apparaît à ses côtés dans la grille du module Bibliothèque. Elle est repérée par le badge qui figure en bas à gauche de la vignette.
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Les copies virtuelles comportent une icône en bas à gauche de la vignette qui les distingue des originaux.
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Les copies virtuelles sont affichées ici à côté de l’image principale.



Les copies virtuelles ne sont pas des photos réelles, mais de simples métadonnées localisées dans la base de la bibliothèque, et qui enregistrent les différents jeux de paramètres de correction. Ce ne sont pas non plus des instantanés, lesquels sont des sauvegardes d’états d’historique et donc des variantes de l’image principale : bien qu’il soit possible de copier/coller des réglages entre différents instantanés, vous ne pourrez pas créer de multiples versions (considérées comme des images indépendantes).

Une copie virtuelle s’apparente donc à une version indépendante d’un instantané : vous pouvez lui appliquer de multiples réglages en toute liberté, par exemple créer plusieurs versions monochromes de votre image ou expérimenter différents recadrages. La capture suivante compare différentes versions d’une même photo, obtenues grâce aux copies virtuelles.
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Un des principaux avantages des copies virtuelles est la possibilité de jouer avec différentes interprétations d’une même image, puis de pouvoir les comparer à l’image principale (mode Comparaison).



Grâce aux copies virtuelles, on peut également classer différentes versions d’une même image dans des collections distinctes : créez, par exemple, des versions couleur et noir et blanc à partir d’une image principale, puis distribuez-les dans des collections différentes.

La gestion indépendante des métadonnées d’une copie virtuelle (suppression ou ajout) de celles de l’image...
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J’ai débuté ma carrière de photographe par l’apprentissage de la prise de vue et du tirage noir et blanc. Au fil de mon parcours professionnel, j’ai conservé un attachement très fort pour la photographie en noir et blanc.

Les outils du module Développement de Lightroom sont la solution la plus satisfaisante pour mieux contrôler tous les aspects créatifs de la transformation noir et blanc. Les techniques exposées dans ce chapitre présentent les trois principales méthodes de conversion d’une image couleur. Vous apprendrez notamment à maîtriser l’usage des curseurs dédiés aux niveaux de gris, en modes Manuel et Automatique, et à utiliser l’outil Réglage de la cible ainsi que les curseurs de l’outil Balance des blancs. L’utilisation alternative des commandes du panneau TSL, la création de styles particuliers (Infrarouge) et l’emploi du panneau Virage partiel pour coloriser des images couleur et monochromes seront également évoqués.

Les transformations noir et blanc

Les outils de conversion noir et blanc

La méthode la plus simple pour convertir une image couleur en noir et blanc consiste à utiliser l’une des commandes Noir et blanc : la première est située dans le panneau Développement rapide du module Bibliothèque, la seconde dans le panneau Réglages de base du module Développement. Vous pouvez également cliquer sur le bouton NB du panneau TSL/Couleur/NB ou appuyer sur la touche V.


Curseur Saturation

Il existe une autre méthode de conversion noir et blanc que je n’aborde pas dans les pages suivantes : le curseur Saturation. Vous pouvez convertir une image en noir et blanc en déplaçant le curseur Saturation complètement à gauche (-100). La commande Température et les commandes du panneau TSL/Couleur/Niveaux de gris seront par la suite très utiles pour affiner la distribution des valeurs des pixels. Bien que cette méthode fonctionne, elle complique inutilement les choses, car toutes les commandes nécessaires se trouvent déjà dans la section Mélange noir et blanc…



Notez que Lightroom ne convertit pas le fichier en niveaux de gris mais en génère une version désaturée qui reste en RVB...
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