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Résumé

Amuse-toi à créer tes propres objets !

Avec ce livre, entre dans le monde merveilleux de la 3D en apprenant à modéliser des objets rigolos sur ton ordinateur ou ta tablette : un pendentif en forme de coeur ou d’épée, un porte-clés skateboard, une maison lumineuse, un cochon avec un bouchon de liège… Pour cela, tu utiliseras 3D Slash, un outil gratuit pour Windows, Mac OS et GNU/Linux existant en versions web et hors ligne, qui te permettra de créer des formes très facilement à partir d’un cube. Tu vas voir, c’est magique ! Ensuite, tu pourras personnaliser les objets que tu auras modélisés, ou en créer des nouveaux rien que pour toi, et surtout les imprimer en 3D pour les avoir dans tes mains !

Biographie auteur

Diplômé en informatique, Tony Bassette a lancé en 2014, avec Alexandra Bernard, Tech Kids Academy, la première académie numérique pour les enfants à partir de 7 ans, basée à Saint-Germain-en-Laye et à Paris. Les deux fondateurs ont à coe ur de transmettre leur passion du digital à travers des ateliers créatifs numériques et stages : programmation de jeux vidéo, électronique, robotique, design 2D et 3D, arts numériques, etc. www.techkidsacademy.com


À qui s’adresse ce livre ?

Aux enfants (dès 8 ans), parents, enseignants, associations…

Sur www.editions-eyrolles.com/go/cahier3D

Télécharge les ressources du livre pour modéliser d’autres objets en 3D.

Bon plan !

Sculpteo t’offre un bon de réduction pour imprimer en 3D.
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61, bd Saint-Germain

75240 Paris Cedex 05
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Attention : la version originale de cet ebook est en couleur, lire ce livre numérique sur un support de lecture noir et blanc peut en réduire la pertinence et la compréhension.


Je remercie tout d’abord l’équipe de 3D Slash, et en particulier Sylvain Huet pour son aide précieuse et sa grande réactivité. Je suis fier de ce partenariat des premiers instants et ce livre est le fruit de cette longue collaboration. Un très grand merci aussi à Alexandra pour avoir eu l’idée de créer Tech Kids Academy. Et enfin, merci à tous les enfants que je vois passer à l’académie pour leur joie de vivre, leur sourire et leur imagination débordante : continuez de révéler vos talents !
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Chapitre 1


Un amour de pendentif
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Dans ce premier chapitre, tu vas apprendre à modéliser un pendentif en forme de cœur. Tu découvriras à cette occasion comment manipuler différents outils comme le ciseau, la fraiseuse et le marteau. Tu vas également utiliser la projection d’images pour te guider dans ton travail.

Commence un nouveau projet

Ouvre d’abord 3D Slash en allant sur Internet à l’adresse http://www.3dslash.net (ou ouvre-le directement sur ton ordinateur si tu l’as déjà installé). Clique en haut à droite sur le bouton Se connecter, puis sur le lien J’ai déjà un compte. Rentre alors ton adresse e-mail et le mot de passe qui t’a été envoyé par e-mail, puis clique sur Se connecter. 

Avant de te lancer dans la modélisation de ton pendentif, tu dois d’abord démarrer un nouveau projet. Pour cela, clique en haut sur Créer. La toute première fois que tu utiliseras 3D Slash, le logiciel va te proposer directement de commencer un nouveau projet. Clique alors à gauche sur Classic.
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On...




Pour suivre toutes les nouveautés numériques du Groupe Eyrolles, retrouvez-nous sur  Twitter et Facebook
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