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Résumé

Gimp 2.8, le logiciel libre de retouche photo et de création graphique est l’allié idéal de votre appareil photo sous Windows, Linux et Mac OS X.
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Préface



Cela fait presque quinze ans que la création numérique m’a conquis et une bonne partie de cette période a reposé sur l’utilisation de logiciels libres, notamment de Gimp. Pourquoi faudrait-il se passer d’outils aussi complets lorsque l’on sait qu’ils existent ? À chaque fois que j’ouvrais Gimp, je me lançais un défi : produire les meilleures images possibles. Cependant, dans la multitude des menus et fonctionnalités diverses, j’ai souvent déploré un manque patent de ce dont nous avons tous besoin : une documentation. Oh ! on trouve bien des documents pour les développeurs ou des pages de manuels, voire quelques didacticiels. Néanmoins, ce n’est pas de cela que je parle, mais d’une vraie documentation utilisateur qui permette de trouver des réponses à des questions précises liées à l’utilisation de telle ou telle commande, tout en assurant un certain recul laissant entrevoir des ouvertures et une appropriation réelle de l’outil. Cela est essentiel dans beaucoup de domaines, mais particulièrement dans celui de la création.

Ces livres-là sont rares dans le domaine du logiciel libre. Celui que vous avez entre les mains en fait partie, comme les autres livres de la collection Accès libre et quelques autres, épars. Si je l’avais eu entre les mains à la fin des années 1990, nul doute que je me serais épargné quelques longues soirées à m’interroger sur le sens de certaines cases à cocher. Il n’est rien de tel pour apprendre et comprendre que d’être bien guidé. Il me semble que cet ouvrage répond à cette exigence difficile.

Dimitri Robert propose ici un ouvrage pour ceux qui ne savent pas encore utiliser le logiciel. Les autres pourront l’utiliser comme un manuel de référence, pour pallier les petites lacunes de la mémoire. Le tout est agrémenté d’exemples concrets auxquels l’auteur a apporté un soin particulier.

Ce livre de prise en main était nécessaire afin que tous, des plus débutants aux plus professionnels, trouvent un livre qui leur convienne. Du simple dessin aux secrets de la retouche photo, beaucoup d’astuces et de secrets y sont livrés. Ceux qui ont de simples besoins de retouche de photos familiales mais qui parfois souhaitent se dépasser trouveront là une ressource formidable.

Après cela, une seule envie, me remettre au plus vite sur Gimp et essayer de nouvelles choses.

Cédric GÉMY
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Avant-propos



Pourquoi utiliser Gimp plutôt que Photoshop ?

Premièrement, Gimp est un logiciel libre, ce qui signifie que vous avez le droit de l’utiliser sans condition. Personne ne vous demandera de payer une licence pour l’utiliser ou pour avoir une mise à jour. De plus, il n’existe pas de version édulcorée baptisée par exemple « Gimp Elements » : en utilisant Gimp, vous avez accès à toutes ses fonctionnalités.

Deuxièmement, Gimp est performant. Il répondra probablement à tous vos besoins.

Oui mais, certains objecteront-ils...

• Il ne gère toujours pas correctement la décomposition en CMJN ! Certes, mais est-ce vraiment son rôle ? Une lecture attentive du premier chapitre mettra à mal quelques préjugés. Ensuite, pour les cas où vous avez vraiment besoin de produire des images en CMJN depuis Gimp, l’extension Separate+ vous sera d’un grand secours. Je ne vous ferai pas l’injure de vous promettre que le CMJN sera correctement géré dans la version 3.0, nul ne sait...
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Les bases de l’infographie



L’infographie consiste à manipuler des images sur un ordinateur. Cette forme d’expression artistique s’appuie sur un ensemble de notions techniques qu’il convient d’assimiler.
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Connaître les bases exposées dans ce chapitre vous évitera bien des erreurs par la suite. Bien sûr, vous pouvez commencer à utiliser Gimp en laissant ce chapitre de côté, mais vous allez au devant d’incertitudes, voire d’incompréhensions.

Imaginez que vous prépariez une ratatouille en mélangeant tous les ingrédients dans une casserole (sans les trier de préférence) et que vous laissiez cuire un temps indéterminé. Vous obtiendrez quelque chose qui ressemble à une ratatouille, qui sera peut-être très bon, mais vous obtiendrez de bien meilleures saveurs encore si vous faites revenir vos légumes séparément avant de les regrouper dans une marmite dans laquelle vous laissez mijoter longtemps (il n’y a pas de durée précise, il faut goûter...).

Nous distinguerons, de manière générale, deux familles de supports : l’écran et le papier. Vous aurez ainsi une meilleure perception du chemin conduisant de l’idée au rendu final. Et probablement que Gimp ne sera qu’une étape de ce chemin pavé de formats ouverts.

Que voulez-vous faire avec vos images ?

Avant de partir bille en tête avec Gimp, posez-vous quelques questions simples. Par exemple, de quelles images disposez-vous : aucune, des dessins, des photos ? Que voulez-vous en faire : un DVD à regarder en famille, une galerie photo sur le Web, illustrer un magazine scolaire, celui d’une mairie, de votre entreprise ? Et si vous n’en avez pas l’usage immédiat, comment conserverez-vous ces fichiers ? Sous quel format ?

Selon votre objectif, déterminez des priorités en termes de qualité de rendu. Sachant que ces exigences devront être compatibles, a minima, avec la qualité de votre support : les photos et les dessins précités. Notez, par exemple, qu’il est quasi impossible d’illustrer la couverture d’un magazine au format A4 avec une photo de 640×480 pixels.

L’objectif de ce chapitre ? Vous fournir les clés pour fixer les exigences, tant sur la matière première que sur le rendu ; vous permettre d’arriver au résultat final sans difficultés majeures.


LOGICIEL ADAPTÉ digiKam, pour gérer vos collections de photos

digiKam est un logiciel libre, dont les fonctionnalités multiples sauront attiser l’intérêt du photographe professionnel. En voici une liste, loin d’être exhaustive :

• la gestion des métadonnées (EXIF, IPTC, XMP) personnalisables ;

• la gestion des étiquettes (tags) insérées dans les photos pour un meilleur classement des images ;

• un moteur de recherches multicritères : nom, caractéristiques, métadonnées, étiquettes, coordonnées géographiques, reconnaissance de formes, de visages ;

• la gestion d’une profondeur de couleur de 16 bits par composante ;

• la reconnaissance d’un très grand nombre de formats Raw ;

• la manipulation d’images basiques ;

• le traitement pas lots.

Vous pouvez installer digiKam via le gestionnaire de paquets de votre distribution Linux. Si vous n’utilisez pas l’environnement de bureau KDE, pensez à installer aussi le paquet de langue française de KDE (nommé kde-l10n-fr chez Debian, LinuxMint, Ubuntu et leurs descendantes).

Si vous utilisez Mac OS X ou Windows, rendez-vous sur le site web pour télécharger digiKam. À noter : les développeurs de digiKam déplorent d’avoir peu de retours des utilisateurs Windows. Aussi, si vous êtes sur PC et que vous utilisez digiKam, manifestez-vous, même en français !

[image: Image]http://digikam.org



Matricielles ou vectorielles ?

Dans le monde numérique, il existe une myriade d’images. Mais, qu’elles soient fixes ou animées, qu’elles se déclinent en deux ou trois dimensions, on ne distingue, en réalité, que deux types d’images : les matricielles et les vectorielles.

Les images matricielles

Une image matricielle se compose d’un assemblage de points ou de pixels, visibles dès que l’on zoome fortement. L’ensemble consiste en une sorte de tableau (la matrice) et des pixels (contraction de picture element). Chacun de ces pixels, souvent de forme rectangulaire, est d’une couleur unique, exprimée généralement dans le modèle RVB : rouge, vert, bleu ; les trois couleurs de base sur un support lumineux, notamment l’écran. Certains formats de fichier gèrent une quatrième composante, nommée « alpha », qui permet de varier l’opacité. Ainsi, suite à un détourage, vous rendez certains pixels transparents ou translucides. Ils laisseront alors apparaître le « fond » sur lequel vous superposez l’image.

Une image matricielle peut être visualisée sur un écran d’ordinateur ou tout autre dispositif d’affichage RVB : par exemple, un vidéoprojecteur.

L’inconvénient majeur ? La matricielle...
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Présentation et installation



Gimp, dédié à la création graphique, est un logiciel libre. Vous pourrez donc l’installer en toute liberté, que vous soyez sur Linux, Windows ou Mac OS X. Voyons de plus près ce qu’il en est de ses possibilités et de ses limites.
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Après une introduction théorique sur l’infographie, abordons à présent le vif du sujet. Nous commençons par une présentation de Gimp et de l’usage que vous pourrez en faire. Ensuite, nous vous guidons dans son installation sur les trois principaux systèmes où Gimp peut élire domicile : Linux, Windows et Mac OS X.

Gimp, un logiciel libre

Gimp est un acronyme signifiant GNU (Image Manipulation Program), soit en français « programme de retouche d’images de GNU ». GNU est lui-même un projet de système d’exploitation libre pourvu de tous les outils nécessaires au travail sur ordinateur, communément nommé « Linux ». Initialement réservé à la plate-forme GNU/Linux, Gimp est, depuis longtemps, disponible pour Microsoft Windows (toutes versions à partir de Windows XP SP3) et Apple Mac OS X à partir de la version Snow Leopard (10.6).

Gimp est un logiciel libre, publié sous licence GPL (General Public License). Cela signifie que vous avez le droit de l’utiliser et de l’installer sur autant d’ordinateurs souhaités (aucune limite au nombre de postes). Avec un logiciel libre, c’est le droit d’utiliser qui est gratuit, contrairement à un logiciel propriétaire. À noter : on n’achète pas un logiciel, on paye juste pour avoir le droit de l’utiliser, sous certaines conditions.

Les auteurs ne vous imposent aucune contrainte : vous êtes libre d’utiliser Gimp ou non, de le télécharger librement et légalement depuis Internet, de le diffuser autour de vous, gratuitement ou non.

Le...
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Découverte et adaptation de l’interface



Découvrez l’interface de Gimp, faites connaissance avec ses menus, ses outils, ses boîtes de dialogue et familiarisez-vous avec les formats de fichiers qu’il manipule.
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Une interface plus souple

Que les sceptiques du « tout intégré » se rassurent, la célèbre interface multifenêtre est toujours présente. Que les amateurs de la fenêtre unique, qui ont su patienter, se rassurent également : elle est là, disponible à portée de clic, fonctionnelle et plutôt bien conçue. Avec sa version 2.8, c’est donc plus de souplesse que propose Gimp. L’objectif : s’adapter à encore plus d’utilisateurs tout en préservant la liberté de choix. Notez que les deux modes proposent les mêmes fonctions.


EN PRATIQUE Basculer en mode fenêtre unique et inversement

Le changement de mode d’interface se fait via le menu Fenêtres> Mode fenêtre unique que vous pouvez cocher et décocher à l’envi.



Détaillons cette interface en nous basant sur la version monofenêtre, dans laquelle plusieurs images sont ouvertes (figure 3–1).

[image: Image]

FIGURE 3–1 Vue d’ensemble de la version mono-fenêtre

Une barre de menus orne le haut de la fenêtre ; nous la détaillerons plus loin dans ce chapitre. Pour l’instant, découvrons l’interface :

• la zone d’images [image: Images];

•   la boîte à outils [image: Images] ;

• les options de l’outil actif [image: Images] ;

• les autres fenêtres ancrables [image: Images] et [image: Images].


EN PRATIQUE Fermer Gimp

Comme tout logiciel, Gimp dispose d’un habillage propre à votre environnement avec une barre de titre, des boutons pour réduire l’application dans la barre des tâches, la mettre en plein écran ou la fermer (généralement une croix). Sauf que la croix ne ferme pas Gimp mais seulement l’image active. Il vous faudra donc cliquer autant de fois sur la croix qu’il y a d’images ouvertes, plus une dernière fois pour quitter Gimp. À cet effet, vous pouvez également passer par le menu Fichier>Quitter ou le raccourci Ctrl+Q.




PRENEZ LE TEMPS Lisez les infobulles

Un grand nombre d’éléments sont pourvus d’une infobulle renseignant sa qualité. Passez la souris sur un élément (bouton, zone de saisie, liste, etc.) dont vous voulez connaître la nature, puis immobilisezla pendant une petite seconde. Dès lors, apparaît une bulle descriptive.



La zone d’images

Si vous êtes en interface traditionnelle à plusieurs fenêtres, la zone d’images est composée d’autant de fenêtres qu’il y a d’images ouvertes. De plus, les menus seront présents à l’identique sur chacune de ces fenêtres.

À l’inverse, si vous optez pour la fenêtre unique (figure 3–2), les images seront disponibles via un onglet [image: Images] affichant l’image en vignette, ainsi qu’une croix pour fermer l’image. À noter : Gimp vous alertera si vous n’avez pas enregistré l’image au format XCF.

Les bords gauche et supérieur arborent chacun une règle, graduée en pixels ([image: Images] et [image: Images]). Grâce à ces règles, vous pouvez, par un cliquer-déplacer, poser des guides dans la zone d’images (voir chapitre 4, section « Poser des guides »). Deux marqueurs indiquent la position de la souris lorsque celleci pointe dans la zone d’images [image: Images]. De plus, la position exacte de la souris est indiquée dans le bas de la zone [image: Images] À droite des coordonnées, vous remarquerez le bouton ouvrant une liste qui vous permet de changer d’unité.

[image: Image]

FIGURE 3–2 La zone d’images en détail


À SAVOIR Relativité des unités de mesure

Toute unité de mesure autre que le pixel est dépendante de la résolution. En effet, une image numérique est composée de pixels. Les unités telles que le centimètre ou le pouce mesurent un support physique comme le papier. La relation entre unité numérique et unité physique est la résolution. Si vous souhaitez utiliser des unités physiques, veillez à régler la résolution dans Image>Taille de l’impression. Pour plus d’informations, reportez-vous à la section « La résolution » du premier chapitre.



Poursuivons dans le bas de la zone d’images. L’indication [image: Images] montre le niveau de zoom. Vous pouvez le modifier en saisissant une valeur ou en utilisant la liste des valeurs prédéfinies. Notez que l’utilisation de la touche Ctrl combinée à la molette de la souris est nettement plus pratique (lorsque l’on dispose d’une souris à molette).


IMPORTANT Gimp vous parle !

Le pied de la zone d’images comporte une zone de texte où Gimp affiche divers messages [image: Images], en fonction de l’outil choisi : comment l’utiliser, ce que vous pouvez en faire, ou encore des alertes lorsque vous tentez une action irréalisable. Par exemple, si vous choisissez l’outil Clonage et commencez à l’utiliser sans avoir choisi de source, Gimp vous le signalera. Lire cette zone d’informations est primordial,...
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Premiers pas avec Gimp



Ouvrir une image, l’enregistrer, la redimensionner, la recadrer, la déplacer, zoomer dessus... Ces actions, inhérentes à la retouche photo, s’effectuent en un tournemain avec Gimp.
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Ouvrir une image

Vous souhaitez travailler une image, une photo. Pour cela, commencez par l’ouvrir avec le menu Fichier>Ouvrir. La boîte de dialogue se présente ainsi (figure 4–1).

[image: Image]

FIGURE 4–1 Fenêtre d’ouverture d’image

Choisir une image dans la liste des fichiers

Dans la partie centrale figure une liste de vos fichiers et sous-dossiers, tandis que différents boutons, situés tout en haut, autorisent la navigation dans l’arborescence de vos différents dossiers.

Pour sélectionner une image, cliquez sur son nom dans la liste. En pressant la touche Ctrl, vous pourrez en sélectionner plusieurs et les ouvrir en simultané. Si vous êtes en mode Fenêtre unique, chaque image s’ouvrira dans un onglet séparé. Les onglets sont accessibles en haut de la fenêtre, sous le menu, et chacun est orné de la vignette de l’image qu’il renferme.

Aperçu de l’image

Dans la fenêtre d’importation, sur la droite, figure un aperçu de la dernière image sélectionnée, couplé aux informations de poids, dimensions, modèle colorimétrique et nombre de calques. Le rafraîchissement n’est pas systématique, aussi n’hésitez pas à le forcer en cliquant sur la vignette de prévisualisation, tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée.


ATTENTION Mise à jour de la vignette EXIF

Lorsque l’image contient une vignette dans ses données EXIF (EXchangeable Image file Format), celle-ci reste inchangée. Par conséquent, si dans Gimp, vous enregistrez une photo remaniée, sans mettre à jour ses données EXIF (en option dans la fenêtre de sauvegarde), l’aperçu risque de ne pas refléter les modifications apportées.

Rappel pour mémoire : les données EXIF figurent notamment dans les photos issues d’appareils numériques ; la vignette EXIF est celle affichée sur l’écran de l’appareil photo.



Accéder directement aux répertoires courants

Dans la partie gauche, tout en haut, se trouvent des liens ou marque-pages (bookmarks, en anglais) pointant vers des répertoires couramment utilisés (figure 4–2). Outre un module de recherche, un lien intitulé Récemment utilisés propose une liste des dernières images ouvertes.

Le lien suivant porte le nom de votre identifiant (ou login) et pointe sur votre espace personnel :

• /home sous Linux ;

• C:\Document and Settings sous Windows 2000, XP ;

• C:\Users sous les versions les plus récentes de Windows.

Bureau vous ouvre l’espace du bureau. Système de fichiers correspond à la racine de votre système.


[image: Image]

FIGURE 4–2 Ajoutez un raccourci vers un répertoire.

Vous avez la possibilité d’ajouter d’autres répertoires. En parcourant l’arborescence depuis la partie centrale, sélectionnez le répertoire à lier [image: Images] et appuyez sur Ajouter [image: Images]. Il apparaît alors dans la liste à gauche [image: Images]. Suivez ces étapes sur la figure 4–2.

Filtrer par format

Au même niveau que les boutons Ajouter et Enlever se trouve une liste déroulante permettant de choisir un format d’image. Sur la figure 4–1, elle est positionnée sur Toutes les images. De ce fait, toutes les images dont le format est lisible par Gimp apparaissent (voir annexe D). À partir de là, seuls les fichiers dont le format correspond au filtre seront listés dans la colonne centrale.


Ouvrir depuis le Web

La commande Fichier>Ouvrir suivant l’emplacement permet d’ouvrir et de télécharger une image trouvée sur le Web. Toutefois, vous...
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Sélections et détourage



Les outils de sélection sont à la base de tout montage numérique. Faisons le tour des outils et des techniques pour aborder les prémices du détourage parfait.
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Le but est de délimiter une ou plusieurs zones (pas forcément contiguës), formant une sélection sur laquelle nous appliquons divers traitements, sans toucher au reste de l’image ou du calque. Lorsque votre image dispose d’une sélection, vous ne pouvez agir qu’à l’intérieur de celle-ci : tout ce que vous ferez à l’extérieur sera sans effet.

Il existe plusieurs manières de définir une zone de sélection : par le biais de formes géométriques, par libre tracé ou encore par plages de couleurs. Le libre tracé pouvant être très basique (sélection à main levée) ou plus intelligent, c’est-à-dire, s’adaptant au contexte. Ce sont les outils de libre tracé que nous privilégierons pour effectuer un détourage.

Le détourage consiste à isoler un élément d’une image ou d’une photo pour l’en extraire. Ensuite, vous pouvez intégrer cet élément dans une autre image en vue de réaliser un montage ou l’utiliser simplement dans un document web ou papier.


À SAVOIR Représentation de la sélection

La sélection est représentée par un contour en pointillés noir et blanc qui défilent. La vitesse de défilement peut être modifiée dans les préférences dans l’onglet Fenêtre d’images puis Vitesse de défilement des pointillés. En réalité, il s’agit d’une période : le délai en millisecondes entre chaque mouvement.

Notez que si le contour de sélection ne défile pas, c’est que votre sélection ne s’applique sur rien (vous êtes sur un calque dont les limites ne contiennent pas la sélection).

Enfin, et nous le verrons plus en détail à la fin de ce chapitre, cette représentation sous forme de contour est trompeuse : elle laisse supposer que la sélection est une forme vectorielle, un chemin, et donc que chaque pixel est soit sélectionné, soit non sélectionné. En réalité une sélection est une image en niveaux de gris correspondant à une intensité de sélection : un pixel peut ainsi être sélectionné à 50 %.



La sélection par forme simple

Les deux outils de base pour la sélection par forme simple sont Sélection rectangulaire et Sélection elliptique (en première position dans la Boîte à outils). Une fois tracée, la sélection peut être redimensionnée, tout comme le cadre de l’outil Découpage présenté au chapitre 4 « Recadrer une image ».

Avec l’outil Sélection rectangulaire, tracez un rectangle sur l’image (figure 5–1).

[image: Image]

FIGURE 5–1 Tracé d’une sélection rectangulaire

L’outil Sélection elliptique fonctionne de la même manière (figure 5–2). Même si la sélection est entourée d’un rectangle, ce dernier ne sert qu’à la manipuler. Les pointillés montrent effectivement une ellipse.

[image: Image]

FIGURE 5–2 Tracé d’une sélection elliptique


Supprimer une sélection

Remarquez que si vous avez tracé une ellipse juste après le rectangle, ce dernier a disparu. En effet, tracer une nouvelle sélection supprime automatiquement la précédente. Un simple clic avec l’un de ces deux outils de sélection annule la précédente sans en créer de nouvelle.

Mais, dans tous les cas, vous pouvez supprimer n’importe quelle sélection via le menu Sélection>Aucune ou son raccourci clavier Ctrl+Maj+A.

Redimensionner la sélection

Une fois la sélection tracée, déplacez la souris à l’intérieur. Approchez-la d’un coin ; en cliquant, vous pouvez déplacer ce coin [image: Images]. De même, si vous approchez la souris d’un bord (entre deux coins), vous pouvez alors déplacer ce bord [image: Image]. Si votre sélection est très petite ou simplement très fine, les poignées sont alors placées à l’extérieur de la sélection pour mieux les saisir.

Si vous placez la souris au centre, enfoncez le bouton gauche et déplacez le pointeur, cela fera bouger la sélection [image: Image]. La figure 5–3 illustre ces trois manipulations.

[image: Image]

FIGURE 5–3 Redimensionner une sélection existante


Tracer des carrés et des cercles

Pour tracer un carré ou un cercle, enfoncez la touche Maj après avoir débuté le tracé avec l’outil de sélection rectangulaire ou elliptique (figure 5–4).

[image: Image]

FIGURE 5–4 Tracé d’une sélection carrée ou circulaire

Attention, si la sélection existe déjà (vous avez déjà relâché le bouton de la souris), le ratio contraint sera celui du tracé initial de la sélection. Par exemple, vous avez tracé un rectangle de ratio 2:1 (deux fois plus large que haut). Si vous éditez cette sélection en pressant la touche Maj (après avoir appuyé sur le bouton de la souris), vous contraignez votre rectangle à un ratio 2:1.

Une autre solution consiste à utiliser les options (fenêtre...
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Insérer du texte



Que serait un logiciel de retouche photo sans un outil Texte ? Gimp n’échappe pas à cette généralité, même si l’utilité de l’outil en question est parfois surestimée.
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Soyons clairs et honnêtes, les possibilités de travailler le texte dans Gimp sont bien moindres que chez son concurrent Photoshop. La gestion vectorielle du texte atteint vite ses limites lorsque vous lui appliquez de simples traitements (déformation, rotation). Il devient alors un amas de pixels : l’aspect n’est pas altéré, mais vous ne pourrez plus corriger une faute ou changer la fonte.

Mais, au fond, est-ce bien le rôle de Gimp de gérer finement un objet vectoriel ? Si tel est votre désir, essayez plutôt Inkscape, logiciel tout aussi libre que Gimp, mais dédié au vectoriel.

Insérer du texte

Créez une nouvelle image vierge sur fond blanc. Activez l’outil Texte (l’icône avec la lettre A) dans la boîte à outils pour commencer à rédiger. Cliquez sur l’image. Vous pouvez saisir votre texte comme sur la figure 7–1.

[image: Image]

FIGURE 7–1 Saisir le texte directement dans l’image

Il est fort probable que vous dussiez zoomer pour voir ce que vous écrivez, le texte ayant par défaut une taille de 18 pixels. Pas de panique, nous allons arranger cela. Mais auparavant, jetons un coup d’œil sur la fenêtre des Calques.

Un calque pour le texte

Pour gérer au mieux cette ambiguïté, Gimp crée un calque de texte pour chaque nouveau texte ajouté. Ce calque permet de gérer les caractéristiques vectorielles du texte, tant que ce dernier n’est pas transformé en amas de pixels.



BON À SAVOIR Caractéristiques vectorielles

Un texte est un objet vectoriel qui inclut :

• des caractères (lettres, chiffres, ponctuation, etc.) ;

• une fonte (DejaVu, Liberation, Helvetica, etc.) ;

• une variante (normale, grasse, italique) ;

• un corps de texte (hauteur entre le haut de la hampe et le bas du jambage) ;

• une couleur ;

• diverses propriétés d’alignement et de position.

Toutefois, il est affiché comme une image matricielle ; il suffit de zoomer pour s’en rendre compte (figure 7–2).

[image: Image]

FIGURE...
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Raccourcis clavier



Comme toute application graphique qui se respecte, Gimp propose une multitude de raccourcis clavier pour accéder plus rapidement aux fonctionnalités courantes, sans retourner sur la barre d’outils. Outre les classiques Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+X, tous les outils peuvent être activés par des raccourcis. Enfin, presque tous... Pour la simple raison qu’un simple clavier ne suffirait pas à contenir toutes les fonctions de Gimp, ou alors il vous faudrait un brevet de pilote de ligne pour toutes les retenir. La solution ? Les personnaliser.

Personnaliser les raccourcis

La première méthode consiste à passer par le menu Édition>Raccourcis clavier.

Les raccourcis sont classés par thèmes :

• Fichier, Édition, Sélection, Affichage, Image, Calque, Outils, Fenêtres, Aide : fonctions du menu éponyme ;

• Contexte : pour les fonctions, très nombreuses, destinées à des usages très pointus et accessibles en fonction du contexte (c’est-à-dire de l’outil actif). Par exemple : pour...
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Sites web à consulter



Le Web fourmille de ressources, et notamment pour tout ce qui concerne les logiciels libres et populaires comme Gimp. Voici quelques liens incontournables. Notez qu’ils ne représentent qu’une infime partie des références disponibles. Par conséquent, n’hésitez pas à abuser de votre moteur de recherche préféré.

Sites en français

LinuxGraphic

http://linuxgraphic.org/wp/

Tenu par un groupe de graphistes (parmi lesquels l’auteur de cet ouvrage), ce site consacré aux outils de graphisme sous Linux propose des informations et une actualité régulière sur les logiciels (libres ou non) fonctionnant sous Linux, des didacticiels (2D, 3D, vidéo, configuration matérielle de tablettes, scanners, etc.) et un forum pour échanger conseils, astuces et expériences. L’information peut être suivie par fils RSS.


À RETENIR Fil RSS

La technologie...
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Réflexions sur les licences et la protection des œuvres



Les licences et le droit

Parce que notre monde est régi par des lois (qui diffèrent selon les États), nous ne pouvons faire n’importe quoi avec des photos et illustrations récupérées sur le Web. Il convient de s’assurer que l’on respecte le droit.

Pour commencer, tout dépend de qui verra l’œuvre. S’il s’agit d’une diffusion privée, c’est-à-dire que vous pouvez nommément identifier chaque destinataire, pas de souci... tant que vous restez dans le cadre de l’exception de copie privée au droit d’auteur.

Si vous sortez de ce cadre, vous devrez disposer du droit de diffusion. De ce fait, il faut que l’auteur (ou le détenteur de ce droit) vous autorise explicitement à utiliser l’image. C’est le cas, par exemple, avec les licences libres telles que la GPL, la FDL, la licence Art libre ou encore...
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