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Cet ouvrage est destiné à tous ceux qui désirent bien jouer au bridge avec la MÉTHODE LEBEL – la Majeure 5e – adoptée par plusieurs millions de bridgeurs francophones.

Elle a été traduite en 26 langues.

Bridge Lebel Basic est divisé en 2 parties →

[image: ] Les enchères → basées sur la majeure 5e, avec juste le strict minimum de conventions faciles à retenir.

Un petit nombre de conventions signalées par un ♥, nécessitent une brève mise au point avec votre partenaire.

Les enchères terminées :

[image: ] Le jeu de la carte → commence par l’entame, ensuite le déclarant fait son plan de jeu…

C’est dans cet ordre que je vous propose de progresser très rapidement au bridge.

[image: ]


I

LES ENCHÈRES :

LA MAJEURE 5e


LES ENCHÈRES À DEUX

LES NOUVELLES BASES

Dans la plus récente version de la majeure 5e, la force de plusieurs ouvertures a été modifiée ⇒

[image: ] L’ouverture d’1 à la couleur se fait à partir de 12 points H avec un jeu régulier ou de 14 points DH.

[image: ] L’ouverture d’1 sans-atout se fait avec un jeu régulier de 15 à 17 points H.

[image: ] L’ouverture de 2♥ ou de 2 ♠ montre un unicolore 6e robuste et 6 à 10 points H ⇒

c’est le 2 Faible.

[image: ] Les 3 ouvertures fortes au niveau de 2 ⇒

– 2 ♣ = 2 Fort indéterminé → forcing 1 tour

– 2 ♦ = forcing de manche

– 2 SA = 20-21 points H et un jeu régulier.

Dans les enchères à deux, les trois premières enchères sont déterminantes pour annoncer le bon contrat.

Il s’agit de l’ouverture, de la première réponse et de la deuxième enchère de l’ouvreur.

Il est donc essentiel d’apprendre les règles de ces trois premiers chapitres.

LE COMPTE DES POINTS DH

Les points d’honneur et les points de distribution sont la seule manière simple, efficace et universelle d’évaluer votre jeu.

LES POINTS D’HONNEUR (H)
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LES POINTS DE DISTRIBUTION (D)

Ils vous indiquent si votre jeu possède ou non une bonne distribution








	• CHICANE

	=
	0 carte dans 1 couleur = 3



	• SINGLETON

	=
	1 carte dans 1 couleur = 2



	• DOUBLETON

	=
	2 cartes dans 1 couleur = 1





LE BONUS → ajoutez 1 point D pour une couleur 6e + 1 point D pour chaque carte supplémentaire.



ÉVALUEZ VOTRE JEU EN POINTS DH

Faites le total des points H et des points D :


points H + points D = points DH



LES JEUX RÉGULIERS

Au moment de l’ouverture un jeu est dit régulier s’il possède au maximum 1 point D et s’il n’a pas de majeure cinquième.

LE MINIMUM POUR OUVRIR D’1 À LA COULEUR :

→ Ouvrez d’1 à la couleur à partir de 12 points H ou de 14 points DH.

→ Avec un jeu irrégulier il est préférable de détenir un minimum de 10 points H pour ouvrir d’1 à la couleur.


LES OUVERTURES

Voici les trois règles de base qui vous aideront à trouver la bonne ouverture :


LES 3 RÈGLES DE BASE

[image: ] Avec une majeure 5e → ouvrez d’1 ♥ ou d’1 ♠.

[image: ] Sans majeure 5e → ouvrez d’1 SA avec un jeu régulier de 15-16 ou 17 points H.

[image: ] Dans les autres cas → ouvrez de votre mineure la plus longue.



AVANT D’OUVRIR ⇒

• Comptez vos points et vérifiez que vous avez bien le minimum requis – 12 points H ou 14 points DH – pour ouvrir d’1 à la couleur.

• Vérifiez que votre ouverture est bien conforme aux 3 règles de base.

• N’oubliez pas la priorité absolue → l’ouverture de la majeure 5e.

L’OUVERTURE D’1 À LA COULEUR

Appliquez strictement les règles qui vont suivre.

La MÉTHODE LEBEL : la majeure 5e est un système particulièrement précis. La suite des enchères dépendra de votre ouverture.

LES OUVERTURES AVEC UNE MAJEURE 5e

[image: ] Avec le même nombre de cartes à Pique et à Cœur → ouvrez toujours d’1 ♠.

[image: ] Avec un bicolore majeur/mineur :

• en cas d’égalité → ouvrez de la majeure

• si la mineure est plus longue → ouvrez de la majeure, à moins de posséder un jeu très fort.

[image: ] Avec un bicolore noir (5 ♠ + 5 ♣) → Ouvrez d’1 ♠. L’ouverture d’1 ♠, nettement plus agressive, permet de trouver immédiatement un contrat à Pique.

Voici deux exemples :

[image: ]

Avec le jeu de gauche : ouvrez d’1 ♠

Avec le jeu de droite : ouvrez d’1 ♥, priorité à la majeure 5e, à moins de posséder un jeu très fort.


N’OUBLIEZ PAS⇒ qu’un des accidents les plus graves au bridge est de passer à côté d’un contrat en majeure.



LES OUVERTURES MINEURES

[image: ] Ouvrez de votre mineure la plus longue.

[image: ] Avec les deux mineures au moins quatrièmes → ouvrez toujours d’1 ♦.

[image: ] Avec 3 cartes à Trèfle et 3 cartes à Carreau → ouvrez toujours d’1 ♣.

Voici trois exemples :

[image: ]

• Cette distribution, avec les deux majeures quatrièmes et 3 cartes à Carreau est la seule où l’ouverture d’1 Carreau se fait avec 3 cartes.

L’OUVERTURE D’1 SANS-ATOUT

L’ouverture d’1 SA se fait avec 15, 16 ou 17 points H et un jeu régulier.

Voici donc les trois distributions possibles ⇒ 4-3-3-3, 4-4-3-2 et 5-3-3-2 avec une mineure 5e.

• La présence d’un petit doubleton – sans honneur – n’est en aucun cas une contre-indication à l’ouverture d’1 SA.

Voici deux exemples d’ouverture d’1 SA :

[image: ]

Le premier jeu comporte 15 points H et une distribution 4-3-3-3 ; le second 16 points H, une mineure 5e et un petit doubleton.

L’OUVERTURE DE 2 SANS-ATOUT

L’ouverture d’1 SA 15-17 a modifié légèrement à la baisse la force de l’ouverture de 2 SA.

Ouvrez de 2 SA avec un jeu régulier de 20 ou 21 points H, sans majeure 5e.

Voici deux exemples d’ouverture de 2 SA :

[image: ]

LE 2 FAIBLE → 2 ♥ ET 2 ♠

Le 2 Faible est une arme extrêmement efficace. Le 2 Faible à ♥ et à ♠ est joué par la grande majorité des bridgeurs.

• Voici les deux conditions pour ouvrir d’un

2 Faible ⇒

[image: ] Posséder une robuste majeure sixième.

[image: ] Ne pas avoir une valeur d’ouverture.

Le 2 Faible va de 6 à 10 points H.

Voici deux exemples :

[image: ]

Trois conseils ⇒

1. Accordez de l’importance aux cartes intermédiaires.

2. Si vous êtes vulnérable, vous devez avoir une très robuste couleur.

3. N’ouvrez pas d’un 2 Faible avec l’autre majeure quatrième.

Cette ouverture agressive est particulièrement gênante pour vos adversaires.


EN RÉSUMÉ ⇒ Ouvrez de 2 ♥ ou de 2 ♠ avec une robuste majeure 6e et 6 à 10 points H.



LE 2 ♣ FORT INDÉTERMINÉ

• L’ouverture de 2 ♣ – forcing pour 1 tour – permet d’annoncer des jeux forts – de 20 à 23 points DH – avec une robuste couleur à Cœur ou à Pique et des unicolores au moins 6e à Carreau et à Trèfle.

• L’ouverture de 2 ♣ est également utilisée pour annoncer des jeux forts et réguliers de 22 ou 23 points H. C’est le Super 2 SA.

Voici trois exemples :

[image: ]

LE 2 ♦ FORCING DE MANCHE

Ouvrez de 2 ♦ – forcing de manche ⇒

• à partir de 24 points H avec un jeu régulier

• à partir de 24 points DH avec un jeu irrégulier

Après une ouverture de 2 ♦ – forcing de manche → les deux partenaires sont dans l’obligation de poursuivre les enchères jusqu’à la manche.

L’OUVERTURE AVEC UN JEU RÉGULIER

Les deux ouvertures forcing →

2 ♣ et 2 ♦ permettent de mieux préciser les zones d’ouverture avec un jeu régulier :








	• De 12 à 14 H

	→
	Ouvrez d’1 ♣ ou de 1 ♦



	• De 15 à 17 H

	→
	Ouvrez d’1 SA



	• Avec 18 ou 19 H

	→
	Ouvrez d’1 ♣ ou de 1 ♦



	• Avec 20 ou 21 H

	→
	Ouvrez de 2 SA



	• Avec 22 ou 23 H

	→
	Ouvrez de 2 ♣



	• À partir de 24 H

	→
	Ouvrez de 2 ♦





UN CONSEIL ⇒ appliquez strictement ces zones d’ouverture, afin de trouver sans difficulté le meilleur contrat.




PETIT RÉSUMÉ



LES OUVERTURES








	1♣ / 1 ♦

	3 CARTES minimum
	de 12 H ou 14 DH à 23 DH



	1 ♥/ 1 ♠

	5 CARTES c’est la priorité
	de 12 H ou 14 DH à 23 DH



	1 SA

	Distribution régulière pas de majeure 5e
	15-16-17 H



	2♣

	FORT INDÉTERMINÉ Forcing 1 tour
	20 à 23 DH ou 22-23 H (super 2 SA)



	2 ♦

	FORCING MANCHE Toutes distributions
	à partir de 24 H ou de 24 DH



	2 ♥/ 2 ♠

	ROBUSTE majeure 6e
	2 FAIBLE de 6 à 10 H



	2 SA

	Distribution régulière pas de majeure 5e
	20 ou 21 H
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