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Ne fais jamais un méme tour
deux fois de suite

En montant des spectacles, tu te rendras
vite compte que, dés que tu réalises bien

un tour, les spectateurs te demanderont

de le répéter. Surtout, ne le fais jamais!
Leffet de surprise étant absent, le public
risque de percevoir tes manipulations.
En outre, méme si certains tours de ce livre
peuvent étre réalisés plusieurs fois de suite,
ce ne sera pas possible avec d’autres,

qui ont besoin de préparation.

Mets-toi en condition avant
le spectacle

Tu seras peut-étre stressé la premiére fois
que tu réaliseras un tour en public:

c’est normal et, sache-le, cela ne passera
jamais vraiment! Mais ne te laisse pas
emporter par le stress, et reste calme.
Commence ton spectacle par le tour que

tu maitrises le mieux: dés que tu entendras
les premiers applaudissements,

le stress s’évanouira!

Place-toi face a ton public

Afin de pouvoir étre a l'aise dans

tes mouvements et pour ne pas dévoiler

tes secrets, évite d'avoir des spectateurs
sur les cotés. Installe-toi face a ton public.
Pour les tours que tu réalises assis

devant une table, prévois une nappe pour
la couvrir. Ainsi, si tes spectateurs sont assis
plus bas que toi, par exemple sur un canapé,
ils ne verront pas les objets que tu caches
sur tes genoux!
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POUR COMMENCER

Un grand magicien ne fait pas forcément apparaitre des lapins ou léviter
des coffres-forts. Avec tes 10 doigts et peu de matériel (un jeu de cartes,
des allumettes, des piéces de monnaie ou des feuilles de papier), tu peux

réaliser des tours impressionnants qui épateront ta famille et tes amis.

La magie, c'est avant tout du réve, alors n’hésite pas a embarquer
ton public dans un monde plein de surprises! Si tu répétes bien
ton spectacle, tu sauras transformer de simples repas de famille
ou des anniversaires en moments inoubliables, et faire 'admiration de ton
auditoire! Avec de I'entrainement, un soupcon d’humour et de dextérite,

tu pourras présenter des tours réellement bluffants!

Le magicien Alex H a concocté 20 tours pour te permettre de découvrir
et de faire découvrir la magie. Suis ses conseils pas a pas et reléeve

le grand défi de la magie! Abracadabra, c'est extra, la magie est en toi!

Retrouve les 20 tours
de magie d’Alex H
sur la chaine Youtube
Hachette Enfants.
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CONSEILS ET ASTUCES

Voici quelques conseils trés utiles
pour réaliser tes tours de magie.

Ne dévoile jamais ton secret

C'est le conseil principal a glisser a I'oreille
de tout apprenti magicien! Une grande part
de la magie des tours que tu vas proposer
se déroule dans I’Pimaginaire du public.
Si tu dévoiles le secret du tour, il n'y aura

plus de magie dans I'esprit des spectateurs...

Répéte devant un miroir

Méme pour les tours les plus simples,
n'essaie jamais d’accomplir un tour pour

la premiére fois directement devant un
public. Entraine-toi plusieurs fois afin
d’en maitriser complétement les différentes
étapes. Ces répétitions te permettront
d’étre fin prét et siir de toi lorsque

tu feras enfin ton tour devant des spectateurs.

4

Travaille ton texte

Maitriser la réalisation d’un tour de magie
passe autant par I'enchainement

des mouvements que par Phistoire

que tu vas raconter pour mettre en scéne
tes effets. Il te faut donc réfléchir en avance
alafacon d’amener le tour, de mettre

en lumiére les moments forts (la disparition
d’un objet, par exemple)... N’'hésite pas

a ajouter des blagues dans ton discours:
I’humour et la magie fonctionnent

trés bien ensemble!
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