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Introduction


Tu as envie d’apprendre à créer tes propres extensions pour le jeu Minecraft, tes propres « mods » ? Parfait ! En quelques heures, tu vas basculer
du statut de joueur de Minecraft vers celui de programmeur Minecraft.
Bien sûr, cela suppose de découvrir comment on programme un mod Minecraft. Cet apprentissage sera facile, puisque tu possèdes déjà la plupart des
compétences requises : un sens de la logique, de la créativité, un peu de
capacité de concentration, et de la curiosité pour résoudre des problèmes.
Pour faire un bout de chemin dans ta direction, je te propose de programmer dans un environnement graphique, l’atelier Learn ToMod. Arrivé à la
fin du livre, tu sauras créer des jeux auxquels tu pourras jouer avec tes
amis dans Minecraft.

À propos du livre

La création de mods Minecraft, c’est-à-dire le modding, est restée trop
longtemps un domaine réservé aux programmeurs chevronnés, et la programmation Minecraft n’est pas une matière enseignée à l’école. C’est cette
lacune que ce livre va combler. Comme tous les livres de la collection Pour
les nuls, le texte est léger, d’une lecture agréable, et distribué en étapes
pour ne jamais perdre ses repères. Les compétences que tu vas y acquérir
vont te servir quand tu voudras programmer dans d’autres langages et
changer ta façon d’utiliser Minecraft.

Programmer des mods Minecraft en s’amusant propose une série de projets
complets, de la conception initiale à l’utilisation du mod dans Minecraft, en
passant par le codage et les tests. Voici les quelques conventions qui ont
été adoptées dans les pages qui suivent :

Les adresses Web sont imprimées en police non proportionnelle (style
machine à écrire).

Les briques de code sont imprimées dans une police particulière.

Les noms des variables et des objets dont tu peux choisir le nom, sont
eux aussi distingués.

L’utilisation du site Learn ToMod est très simple. En général, je me contente
de te suggérer des instructions du style « Implante une brique function
dans l’éditeur » ou « Clique sur la catégorie Minecraft puis Players ».

Ce qu’il vaut mieux savoir au départ

Pour bien profiter du livre, tu es supposé remplir les quelques conditions
suivantes :


✓ Tu sais utiliser un clavier d’ordinateur et une souris, quel que soit le système, Windows, Mac ou Linux.

✓ Toutes les opérations de création de programmes vont se dérouler dans
ton navigateur Web. Tu dois donc savoir naviguer sur le Web et faire glisser-déposer des objets visuels.

✓ Tu as déjà joué à Minecraft, tu possèdes un compte et tu connais les
principes du jeu. Que ce soit sous Windows, sous Mac OS ou sous Linux, il
faut utiliser la version normale de Minecraft.




[image: ]L’édition Pocket Édition de Minecraft destinée aux appareils mobiles n’est pas
utilisable avec Learn ToMod.

✓ Tu as quelques notions d’arithmétique : addition d’entiers, comparaison
de deux chiffres et relations logiques.



Icônes de marge

[image: ]Met l’accent sur un concept qu’il ne faut pas oublier pour bien continuer ou
fournit un complément d’information ou une technique pour te simplifier la
vie.

[image: ]Marque une mise en garde pour t’épargner une perte de temps ou t’éviter des
sueurs froides.

L’atelier de création Learn ToMod

Le site Web Learn ToMod ne fonctionne que sur abonnement.

En achetant ce livre, tu obtiens un abonnement gratuit. Le code d’accès et la
procédure pour l’utiliser sont indiqués à la toute fin de l’ouvrage.

Voici les grandes lignes de la création de ton compte une fois que tu as ton
code d’accès. Je reviens sur cette étape d’inscription avec une procédure
illustrée dans le Chapitre 1 :

1. Va à l’adresse suivante :



 http://mod.learntomod.com



Lors de ta première visite, tu es automatiquement redirigé vers la page d’identification ThoughtSTEM.

2. Pour saisir tes identifiants afin de créer ton compte, utilise la boîte du bas, Sign
Up (et non celle du dessus, Log In).

En cas de souci, tu peux tenter d’expliquer la situation au service client de
Learn ToMod, à l’adresse learntomod@thoughtstem.com.
Pour le mot de passe, tu n’es pas obligé d’utiliser ton code d’accès. L’essentiel
est que tu t’en souviennes.

3. Dès que tu as créé ton compte LearnToMod, tu arrives dans une page pour
saisir ton code d’accès.

4. Choisis un pseudo Learn ToMod (aucun rapport avec ton pseudo de joueur
Minecraft).

Tu arrives alors dans la page d’accueil. Pour commencer, tu vas tenter de
gagner quelques badges, ce qui te préparera à plonger dans le codage.




Pour aller plus loin

Il n’y a pas de fichier à télécharger pour les exemples. Certains projets supposent de réutiliser une librairie de fonctions rendue disponible par Sarah,
l’une des auteurs de la version américaine. Je te fournirai les adresses exactes
le moment venu.

Si des contenus complémentaires se révèlent utiles, ils seront rendus disponibles dans la page de téléchargement du livre sur le site de l’éditeur.

Quelques astuces et activités sont disponibles en anglais à l’adresse suivante :

http://www.dummies.com/how-to/computers-software/programming/games/Minecraft.html


Comment allons-nous procéder ?

Le site Learn ToMod a été créé pour aider les futurs programmeurs Minecraft
à écrire leurs premiers mods. Il comporte plusieurs centaines de badges qui
sont autant de défis plus ou moins faciles. Tous ont un seul objectif pédagogique : guider tes premiers pas de modeur Minecraft. Une fois que tu en auras
réussi quelques-uns, tu seras prêt à plonger dans la création de ton premier
mod.

Avec LearnToMod, tu n’as pas à t’inquiéter de faire une copie de sécurité de
tes créations. La sauvegarde est automatique, sur le serveur Learn ToMod. En
te reconnectant à ton compte, tu retrouves tous tes projets !

Visite rapide du livre

Le livre est composé de quatre parties et de dix chapitres :


✓ Chapitre 1 : Les principes du modding Minecraft. La découverte de l’atelier Learn ToMod et un premier essai.

✓ Chapitre 2 : Les différents types de badges : badges à mélange, badges à
trous et badges quiz. Premier contact avec les briques de fonctions.

✓ Chapitre 3 : Création d’un mod pour construire une tour et une maison.

✓ Chapitre 4 : Version monojoueur du jeu Spleef qui se joue dans une arène.

✓ Chapitre 5 : Un autre jeu d’arène.

✓ Chapitre 6 : Reprise du jeu du Chapitre 4 pour le rendre multijoueur.

✓ Chapitre 7 : Création d’un mod de projectile explosif. Découverte du
concept de librairie de fonctions.

✓ Chapitre 8 : Un jeu de capture de drapeau qui réutilise le mod de projectile du Chapitre 7.

✓ Chapitre 9 : Quelques conseils pour poursuivre par toi-même.




Une fois que tu auras pratiqué le codage en réalisant les mods de ce livre, tu
vas pouvoir partir à la découverte des milliers de mods écrits par d’autres
programmeurs et rendus disponibles sur le site de l’atelier. N’hésite pas à tenter de réussir tous les badges Learn ToMod que tu n’as pas encore essayés.

En créant tes mods, tu as appris les principes de la programmation informatique. Si cela te plaît, tu peux continuer avec les autres livres de la même
collection :


✓ Programmer avec Scratch en s’amusant.

✓ Programmer avec Python en s’amusant.

✓ Programmer avec JavaScript en s’amusant.




Et si tu as envie de connaître les concepts de base de la programmation (les
circuits logiques, le calcul binaire, la programmation orientée objet, le langage
C, etc.), tu peux te plonger dans Programmer pour les Nuls.

À propos de la version française

Dans la version américaine, le nom de certaines fonctions de librairie (donc,
préprogrammées) commence par le préfixe sarah. Dans la version française,
nous avons choisi le préfixe PLKMM. Dans tes programmes, tu utiliseras ton
pseudo Learn ToMod quand il faudra fournir un préfixe unique, mais tu devras
conserver le préfixe sarah pour réutiliser les fonctions prédéfinies.




Première partie
 Tes premiers mods
 Minecraft
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Au menu de cette partie :

Chapitre 1 : En route pour moder Minecraft !

Chapitre 2 : Gagne des badges de modding

Chapitre 3 : Construis des bâtiments






Chapitre 1
 En route pour moder
 Minecraft !



Dans ce livre, je vais te montrer comment écrire des modules
d’extension pour Minecraft et notamment des minijeux. Un
mod de minijeu Minecraft est un jeu disponible à l’intérieur
de l’univers de Minecraft. Tu vas apprendre à créer plusieurs
minijeux et acquérir ainsi les savoirs qui te permettront
ensuite d’en créer d’autres.

Pour créer une modification pour Minecraft, c’est-à-dire un
« mod », nous allons utiliser un atelier de création qui s’appelle Learn ToMod. Cet atelier fonctionne en mode Web sur
abonnement. En achetant ce livre, tu disposes d’un abonnement gratuit.

[image: ]


L’atelier fonctionne dans la version multijoueur de Minecraft. Il propose des
centaines d’exercices sous forme de badges qui te permettent de découvrir
tous les aspects de la programmation des mods. Pour bien profiter du livre,
mieux vaut avoir déjà joué un peu à Minecraft, mais il n’est absolument pas
nécessaire d’être expert. Il te suffit d’avoir la version pour ordinateur de bureau
de Minecraft et une connexion Internet.

Dans ce premier chapitre, nous allons découvrir ce qu’est un mod, puis nous
verrons comment utiliser l’atelier de création Learn ToMod et comment se
connecter au serveur Minecraft multijoueur. Nous verrons enfin comment utiliser les outils principaux, notamment ces assistants invisibles appelés drones,
car tu en auras besoin pour créer tes mods.

Qu’est-ce qu’un mod ?

Un jeu vidéo, ce sont des dizaines ou des centaines de milliers de lignes de
code source. C’est ce code source qui permet à tous les joueurs du monde de
découvrir de nouveaux univers, d’animer des personnages et de vivre de belles
aventures.

Il y a certains jeux, et c’est le cas de Minecraft, qui permettent aux joueurs
d’ajouter des instructions au code normal du jeu pour l’enrichir par des décors,
des personnages et des nouveaux défis. Ce livre va te permettre d’apprendre à
écrire ce genre d’enrichissements qui modifient le programme : les mods.

Tu as peut-être déjà commencé à explorer le monde des mods de Minecraft ?
Des programmeurs du monde entier conçoivent leurs mods puis les rendent
disponibles à tous les autres joueurs gratuitement.

Un mod peut répondre à de très nombreux besoins. Voici quelques domaines
dans lesquels tu peux agir en concevant un nouveau mod :


✓ Textures. Tu peux modifier l’aspect visuel du monde Minecraft en ajoutant
un pack de textures.

✓ Interactions avec les blocs. Tu peux par exemple provoquer une explosion
quand le joueur détruit un bloc d’un certain type de matière.

✓ Création de blocs. Tu peux bien sûr créer de nouveaux blocs.

✓ Minijeux. Tu peux implanter un minijeu qui pourra être joué dans les univers Minecraft.

✓ Grandes structures. Tu peux concevoir de grands bâtiments qui pourront
ensuite être visités et personnalisés. Les construire avec ton avatar dans le
jeu prendrait des heures et des heures.




Découvrons le site Learn ToMod

Le site Internet Learn ToMod représente un atelier dans lequel tu vas pouvoir
découvrir les principes de la programmation. pour tes premiers pas, il t’est
proposé de relever des défis en gagnant à chaque fois un badge. Ces badges te
guident dans l’apprentissage des techniques de création de mods Minecraft.

Voyons d’abord voir comment se connecter au site Learn ToMod, qui se situe à
l’adresse suivante :

mod.learntomod.com


Après avoir créé ton compte (à ne pas confondre avec ton compte Minecraft),
tu vas créer puis essayer un premier mod afin de vérifier que tout est en place.

Crée ton compte Learn ToMod

La procédure de création du compte est très rapide. En moins de cinq minutes,
tu es déjà prêt à commencer à gagner des badges.

Munis-toi tout d’abord de ton code d’accès à Learn ToMod. Il est normalement
situé sur un rabat de la couverture du livre. Réalise ensuite la procédure suivante pour créer ton compte Learn ToMod :
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