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L’auteur
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maman), Le Poker Texas hold’em pour les Nuls (First Éditions). Red s’occupe
d’un site Web d’articles sur le poker, www.redsdeal.com, et accueille les
courriels (sauf les spams) à l’adresse RedsDeal+HEFDgmail.com (n’oubliez
pas le +).

Le traducteur-adaptateur
François Montmirel est né en Vendée mais il a passé son adolescence et la
suite de sa vie en région parisienne. Après avoir passé ses diplômes en
marketing et publicité, il s’est d’abord fourvoyé dans la télévision par câble
puis dans les jeux vidéo (Nintendo). En 1993, il crée la société Joker Deluxe,
ce qui lui a permis de côtoyer pendant dix ans les plus grands illusionnistes
du monde et les pires joueurs de poker qui soient.
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Le poker est sa passion. Il a écrit son premier manuel quand il était encore
étudiant, aux éditions Hatier. En 1991, il devient professionnel du black-jack,
collabore avec le magazine Gamble et publie Poker gagnant, en deux tomes,
qui secoue les idées sur le poker en France.

Ses deux titres internationaux gagnés en 1998 et 2000 prouvent ses qualités
de joueur, mais c’est surtout en traduisant Le Poker pour les Nuls en 2005
qu’il obtient la reconnaissance unanime du métier. Il se met alors à dispenser
des cours de poker, et publie en 2006 le manuel considéré comme la bible du
poker de tournoi : Poker Cadillac. Prolongement logique : le voilà aujourd’hui
directeur scientifique de l’École française de poker. Son blog est le plus visité
en matière de poker francophone : www.over-pair.com.

Poker Texas hold’em pour les Nuls est le quinzième livre qu’il a écrit/traduit
sur le poker.
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Introduction

Allumez la télévision, consultez la presse, passez dix minutes dans une
librairie ou visitez un supermarché et vous aurez une idée de la place

qu’a prise le Texas hold’em dans le public. Il y a vingt ans, quand je jouais au
hold’em dans un casino américain, il n’était pas rare que des gens m’arrêtent
pour me demander comment on y jouait. (Je pense que j’ai la bonne tête du
gars-qui-a-l’air-inoffensif-alors-on-va-lui-demander.) Aujourd’hui, même ma
mère me parle du hold’em.

Le hold’em est un jeu désespérément simple. Il comporte quatre occasions
d’enchérir : préflop, flop, turn, river ; et cinq annonces d’enchères : checker,
ouvrir, suivre, relancer et passer. Pourtant cette mécanique simpliste ouvre
un boulevard à la vérité et au mensonge, à l’ennui et à la peur, à la technique
et à la malchance – en d’autres termes, à peu près tout ce qui fait que la vie
vaut la peine d’être vécue.

Le hold’em est à la fois un jeu de hasard et un jeu d’adresse – et, chose
exaspérante, l’un et l’autre connaissent des fortunes diverses. Inutile de dire
que cette interaction est ce qui rend ce jeu douloureux à certains moments
et palpitant à d’autres. Si vous voulez trouver un pigeon, ne restez pas à une
table d’échecs. Et même, si vous détestez vous faire piétiner par le hasard,
ce sera un bon service à rendre à votre pression artérielle que de préférer le
tricot au hold’em.

Curieusement, 95 % des gens qui pratiquent le hold’em dans un club
professionnel perdent de l’argent – à cause de la nature insidieuse du rake,
ce prélèvement opéré sur chaque pot par le club. Mais ne perdez pas espoir
pour autant. On peut vaincre au hold’em, et en ayant acheté ce livre, puis en
vous y référant souvent, vous êtes sur la bonne voie.



À propos de ce livre
Ce livre est un large panorama du Texas hold’em.

Tous les livres de la collection « Pour les Nuls » sont conçus pour devenir des
références. Inutile de le lire du début à la fin. Mon conseil est de le
considérer comme une salade : fouinez et commencez par les morceaux qui
vous semblent les plus goûteux, tout en gardant pour la fin ceux qui vous
semblent les plus sophistiqués.

Dans certains des derniers chapitres, il m’arrive de faire référence à des
concepts que j’ai déjà développés précédemment, mais c’est fait exprès. Je
vous ramène toujours aux fondamentaux pour des petites piqûres de rappel.

Ne paniquez pas au fil de votre lecture. Ces pages contiennent beaucoup de
choses et personne ne vous oblige à vous souvenir de tout. Vous pouvez
toujours faire un retour en arrière pour vous rafraîchir la mémoire.

Les conventions utilisées dans ce livre
Un terme nouveau est toujours écrit en italique et sa définition n’est jamais
très loin. Si vous êtes un lecteur en diagonale et si vous vous heurtez à un
nouveau mot que vous ne connaissez pas, revenez quelques pages en arrière
pour le retrouver en italique avec sa définition à proximité (ou consultez le
glossaire ou l’index). L’italique est aussi utilisé pour signaler une emphase –
et il m’arrive de temps en temps d’être emphatique !

Le caractère Monofont est utilisé pour les sites Web et les adresses e-mail. Ce
livre n’en contient pas énormément et vous n’avez pas besoin d’un
ordinateur pour apprendre à jouer au Texas hold’em, mais il est certaines
références au cyberespace qui sont loin d’être inutiles.

Les encadrés gris ne sont pas indispensables au livre, mais ils font
généralement référence au texte d’à côté pour l’illustrer, à moins que je n’y
essaie de vous faire rire. Vous en trouverez un à la fin de cette introduction.
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Ce que vous pouvez vous passer de lire
Pas de panique quand vous rencontrez un paragraphe signalé par une icône
Technique. Elle sert à compléter le corps du texte en lui apportant un autre
éclairage.

Deux chapitres peuvent être éliminés à la première lecture parce qu’ils
peuvent présenter une difficulté qui les fait planer au-dessus des autres :

� Chapitre 13 : Il concerne la théorie des jeux et ne peut être vraiment
compris que quand on a bien assimilé le reste du livre.

� Chapitre 22 : Assimilez bien les autres sujets de ce livre avant d’essayer
de vous améliorer. Souvenez-vous : Bâtir une maison sympa et solide
n’est possible que si vous avez de bonnes fondations.

Prérequis farfelus
Je suis parti du principe que vous saviez un minimum de choses – quitte à
les acquérir à travers ce livre, pour éviter un embarras futur. Je considère
donc :

� Que vous avez l’habitude des cartes. Vous savez donc qu’un jeu
comporte 52 cartes, quatre couleurs (pique, cœur, carreau, trèfle) de
treize cartes chacune. Vous savez ce que sont le valet (noté J), la dame
(Q), le roi (K) et l’as (A).

� Que vous préférez battre les gens au poker que les voir vous battre.

� Que votre expérience du poker est comprise entre zéro et beaucoup.

� Que vous cherchez à améliorer votre façon de jouer, de quelque
niveau qu’elle soit, maintenant.

� Qu’essayer en vain d’attirer l’attention d’une serveuse est pire que de
faire une pause à votre table quand vous n’avez pas besoin d’elle.
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Comment ce livre est organisé
J’ai organisé ce livre en parties pour en rendre la lecture plus digeste.

Première partie : Tout est plus grand au
Texas : bienvenue au Texas hold’em !
Le chapitre 1 donne une synthèse de concepts plus larges que vous croiserez
dans ce livre : le fonctionnement de ce jeu, comment on y joue et où on y joue.

Le reste de cette partie traite de la hiérarchie des combinaisons du poker, de
la façon de lire une main, des enchères, des blinds et de l’étiquette. Cette
section parle aussi d’une des facettes les plus importantes du jeu : votre
capital.

Deuxième partie : Le Texas hold’em pas à
pas
Cette section couvre en détail les enchères et le déroulement des actions
autour de vos cartes fermées, du flop, de la turn et de la river. Il inclut le fait
de recueillir des indices sur la force comparée de votre main ainsi que des
subtilités comme le check-raise.

Troisième partie : Augmentons les mises :
stratégies avancées
C’est là que commencent les choses sérieuses : savoir comment jouer les
adversaires, bluffer et les piéger. Cette partie inclut aussi la question des
chiffres (dont les cotes) et la théorie des jeux.

Si vous ne deviez approfondir qu’une seule partie de ce livre, c’est bien celle-
là !
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Outsider, 276
Ouverture, 77, 277
Ouverture force, 277
Ouvreur, 277
Ouvrir, 17, 44
Overcard, 277
Overpair, 277

P
Paire max, 73, 277
Paire splittée, 277
Paire, 25, 277
Parole (début de), 60, 269
Parole (fin de), 60, 62, 271, 277
Parole (milieu de), 61, 275
Partage, 277
Partie, 277
Partie d’argent, 278
Partie privée, 20, 278
Passer, 13, 17, 44, 278
Pauses, 218
Personnalité, 144
Petit blind, 13, 42
Petit kicker, 65
Pique, 278
Play the board, 278
Pocket pair, 278
Points, 278
Poker face, 38, 278
Poker on line, 21, 103, 191
Position, 59, 235, 278
Pot, 14, 278
Pot cut, 278
Pot extérieur, 278
Pot limit, 45
Pot odds, 278
Pot principal, 279
Pot-limit, 278
Poubelle, 279
Pourboire, 55, 237, 279
Préflop, 15, 138, 279
Prélèvement, 36, 279

Prix, 228
Props, 203
Protéger, 279

Q
Quasi-consécutives, 279
Quinte blanche, 279
Quinte flush, 26, 280
Quinte royale, 27, 280
Quinte, 25, 279

R
Rabbit hunting, 280
Rack, 280
Rainbow, 39, 280
Rake, 12, 36, 280
Raymer (Greg), 38
Razz, 280
Read, 280
Rebuy, 217
Recave, 280
Relancer, 17, 280
Rentrer le tirage, 267
Reraise, 280
Ring game, 280
River, 16, 39, 95, 139, 280
Rôle, 17
Roshambo, 169
Roue, 280
Royal flush, 280

S
Satellite, 281
Scoop, 281
Second best, 281
Semi-bluff, 131, 281
Séquence, 25
Serré, 281
Set, 281
Seven card stud, 281
Shill, 203, 281
Shorthanded, 281
Showdown, 281
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Shuffle, 281
Side game, 281
Side-pot, 281
Sit & Go, 282
Sky’s the limit, 282
Slow play, 282
Solide, 282
Souris, 282
Sous-jeu, 140
Sous-jouer, 18, 282
Spade, 282
Splitté, 282
Spread limit, 44, 282
Stack, 282
Steal the blinds, 282
Steal the pot, 282
Straight flush, 282
Straight, 282
String bet, 282
Structure, 282
Stud à 5 cartes, 283
Stud à 7 cartes, 283
Stud high-low, 283
Stud, 283
Style de jeu, 144, 258
Suite, 25, 283
Suited connectors, 283
Suited, 283
Suivre, 17, 283
Supersatellite, 283
Surblind, 13, 42, 283
Surblindeur, 13
Surjouer, 283
Sur-relancer, 283

T
Table, 248, 284
Tableau, 16, 284
Take out, 284
Talon, 284
Tapis, 32, 215, 222, 284
Tells, 112, 233, 284

Tête-à-tête, 284
Théorie des jeux, 168
THNL, 284
Tight, 284
Tilt, 284
Time, 284
Timetable, 284
Tip, 284
Tirage, 285
Tirage des places, 285
Tirer mort, 285
Tour d’enchères, 285
Tour de donne, 285
Tournoi, 231, 285
Trèfle, 285
Triages à couleur, 126
Triages à quinte, 126
Trips, 285
Turn, 15, 39, 138, 285

U
Under the gun, 286
Underdog, 286
Underplay, 286
UTG. 286
Vitesse, 234
Voler le pot, 286
Voler les blinds, 286

W
Whee, 286
Wild, 23
WPT, 286
WSOP, 286
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