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Résumé

Découvrez le responsive web design et apprenez à concevoir des sites qui anticipent et répondent aux besoins de vos utilisateurs. Dans cette seconde édition de son ouvrage phare, Ethan Marcotte décrit les principes qui sous-tendent le responsive design – grilles fluides, images flexibles et media queries – et démontre comment proposer une expérience de qualité, quelle que soit la taille de l’écran.

Dans cette nouvelle édition : de nouveaux trucs et astuces pour la prise en charge des navigateurs, des solutions pour servir des images, rôle de l’amélioration progressive dans le design web, meilleures méthodes pour gérer la bande passante, etc. De nouveaux exemples et des listings de code méticuleusement révisés.

Depuis sa parution qui a révolutionné le monde du web design en 2011, Responsive web design est resté une ressource fondamentale pour quiconque travaille sur le Web.

Au sommaire Principes du responsive design * La grille flexible * Composition flexible * Marges et espacement flexibles * Les images flexibles * Images fluides * Mosaïque d’arrière-plan flexible * Apprenez à aimer overflow * Négociez votre contenu * Les media queries * Plus de réactivité * Au sujet de la compatibilité * Pourquoi la flexibilité ? * Passer au responsive design * Une question de contexte * Mobile first * Vers un responsive workflow * Être « responsive » et responsable * L’amélioration progressive revisitée *
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PRÉFACE

Le langage a des propriétés magiques. Le mot « glamour », à l’origine synonyme de magie ou d’envoûtement, tient ses origines du mot « grammaire ». De toutes les facultés du langage, le pouvoir de nommer est bien la plus magique et la plus puissante.

La courte histoire du design web nous a déjà prouvé le pouvoir de transformation du langage. Jeffrey Zeldman nous a donné l’expression « standards du Web » derrière laquelle nous rassembler. En forgeant le mot « Ajax », Jesse James Garrett a changé la nature de l’interactivité sur le Web.

Quand Ethan Marcotte a employé pour la première fois l’expression « responsive web design », il a créé quelque chose de spécial. Les technologies existaient déjà : grilles fluides, images flexibles et media queries. Mais en ralliant ces techniques sous la même bannière, Ethan a changé notre façon de penser le design web.

Ethan a le sens de la formule. Il est clairement la personne la mieux placée pour écrire un livre sur le responsive web design. Mais il a fait bien mieux : il a écrit le livre sur le responsive web design.

Si vous espérez trouver ici une liste de trucs et astuces pour ajouter quelques artifices superficiels sur vos sites web, passez votre chemin. Ce petit bijou va bien plus loin que ça.

Quand vous aurez fini ce livre (ce qui ne devrait pas prendre très longtemps), prêtez attention à la manière dont vous aborderez votre prochain projet. Il est possible que vous ne remarquiez même pas le pouvoir de transformation des mots d’Ethan, à travers son style enjoué, divertissant, parfois tout simplement hilarant ; mais je peux vous garantir que le tour de prestidigitation qu’il est sur le point d’opérer sur vos neurones vous sera grandement bénéfique.

Ethan Marcotte est un magicien. Préparez-vous à être envoûté.

Jeremy Keith


INTRODUCTION

OH, SALUT ! Content de vous retrouver.

Dans cette nouvelle édition de Responsive web design, vous trouverez tout plein de changements : des figures mises à jour, des liens corrigés et tout un tas de petits ajouts.

Mais en fin de compte, les trois principaux ingrédients d’un design responsive – grilles flexibles, images fluides et media queries – sont tout aussi pertinents aujourd’hui que lorsque j’ai employé l’expression pour la première fois. Ainsi, si la structure de l’ouvrage n’a pas beaucoup changé, vous constaterez sans doute que celui-ci a subi de nombreuses modifications importantes. Dans les années qui ont suivi la première publication de ce livre, des designers, agences et grandes organisations ont produit des designs responsive spectaculaires, repoussant les limites du concept. Chaque fois que l’occasion s’est présentée, j’ai inclus leur travail, leurs écrits et leurs recherches.

Il y a bien une chose qui n’a pas changé. Vous voyez, quand j’ai écrit un article en 2010 sur ce que j’ai appelé alors le responsive web design (http://bkaprt.com/rwd2/0/), je n’imaginais pas une seconde que j’aurais la chance d’écrire un livre à ce sujet. (Et encore moins une deuxième édition !) En d’autres termes, je suis toujours aussi touché par l’attention que mon idée du responsive design a reçue. Mais je suis également reconnaissant, car cette attention, c’est à vous que je la dois. Merci de m’avoir posé d’excellentes questions par email, de m’avoir fait part de vos commentaires sur Twitter, d’avoir recommandé le livre à vos amis et d’avoir construit des sites responsive aussi fantastiques. Cette nouvelle édition n’aurait pu voir le jour sans votre aide. Même si vous lisez ce livre pour la première fois, c’est l’intérêt que vous manifestez pour le responsive design qui a permis la parution de cette nouvelle mouture.

Merci et encore merci de me lire. Comme je le disais dans la première édition, j’ai hâte de voir ce que vous en ferez.

Ethan

PS : Le passage sur le chapeau de pirate n’a absolument pas été modifié, étant la contribution de ma femme, qui est toujours beaucoup plus drôle et intelligente que...
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Something there is that doesn’t love a wall…

ROBERT FROST, « Mending Wall »

EN ÉCRIVANT CES PREMIÈRES LIGNES, je réalise que vous ne lirez peut-être pas ces mots sur une page imprimée, un petit livre relié entre les mains. Vous êtes peut-être assis à votre bureau, une copie électronique du livre affichée sur votre écran, ou dans les transports, en train de feuilleter sur votre téléphone ou votre tablette. Si ça se trouve, vous ne voyez pas ces mots comme moi : votre ordinateur est peut-être en train de les lire à haute voix.

Au fond, je sais si peu de choses de vous. Je ne sais pas comment vous lisez ce livre. Je n’ai aucun moyen de le savoir.

Le monde de l’édition a fini par hériter de l’une des caractéristiques fondamentales du Web : la flexibilité. L’éditeur et designer de livres Craig Mod pense que son industrie évolue rapidement vers une phase « post-objet » (http://bkaprt.com/rwd2/1/), et que l’ère numérique est en train de redéfinir la notion même de « livre ».

Rien de bien nouveau pour nous autres designers web. En fin de compte, notre profession n’a jamais eu d’objet propre. Il n’y a pas de chose produite sur le Web, pas d’objet palpable à tenir entre ses mains, à chérir et à transmettre à ses enfants. Mais en dépit de la nature si éthérée de notre travail, le vocabulaire que nous utilisons pour en parler est bien concret : en-tête, espace, interligne… Chacun de ces mots nous vient directement de l’imprimerie. On n’a fait que les dépoussiérer pour les appliquer à notre nouveau support numérique.

Ce recyclage est parfaitement naturel...

[image: image]

QUAND J’ÉTAIS À LA FAC, un professeur m’a dit un jour que chaque mouvement artistique – en musique, en littérature ou dans les beaux-arts – pouvait être considéré comme la réponse au mouvement précédent. Les producteurs des années soixante ont produit Bonnie et Clyde et Le Lauréat pour contrer les vieux films hollywoodiens comme La Mélodie du bonheur. Dans Le Paradis perdu, John Milton, pas très subtil, brocarde ses prédécesseurs littéraires en les plaçant dans le décor de l’enfer. Et Charlie Parker lui, n’aurait peut-être jamais produit cette expérimentation folle et chimérique que fut le be-bop sans les arrangements au cordeau de Duke Ellington et de Benny Goodman.

Un artiste définit un point ; un autre, le contrepoint. Et c’était particulièrement vrai pour les artistes de la période moderniste du milieu du xxe siècle. Les modernistes portaient un regard un peu méprisant sur la production créatrice de leurs prédécesseurs, les romantiques de la fin du XIXe. Pour eux, l’art romantique était surchargé d’ornements inutiles qui submergeaient l’œuvre et entravaient la communication avec le public (FIG 2.1).
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FIG 2.1 : Les modernistes prenaient leurs distances avec le réalisme embelli de William Blake et d’Eugène Delacroix pour adopter l’approche plus rationnelle de Hans Hofmann et Josef Müller-Brockmann.



La réaction moderniste prit bien des formes, sur pratiquement tous les supports artistiques. En peinture, elle consistait à réduire le superflu pour expérimenter avec les courbes, les formes et la couleur. Les graphistes de l’époque, comme Jan Tschichold, Emil Ruder et Josef Müller-Brockmann, popularisèrent le concept de grille typographique : un système rationnel de colonnes et de lignes, sur lesquelles des modules de contenu peuvent être placés (FIG 2.2). Et grâce à des designers comme Khoi Vinh et Mark Boulton, nous sommes parvenus à adapter ce vieux concept aux besoins du design web contemporain.
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FIG 2.2 : Quand elle est adaptée aux besoins de votre contenu et aux dimensions de la page, la grille typographique est un outil puissant et une aide précieuse pour le designer comme pour le lecteur.



Müller-Brockmann, dans son livre Grid Systems in Graphic Design, parle de « créer un espace typographique sur la page » en adaptant les proportions de la grille à la taille d’une feuille de papier vierge. Mais pour un designer web, il manque un élément essentiel : une vraie feuille de papier. Notre toile, la fenêtre du navigateur, peut se déformer et prendre n’importe quelle taille, selon la volonté du lecteur ou l’appareil qu’il utilise pour visualiser notre contenu.

Souvent, la première couche de notre grille de mise en page ressemble à ça :

.page {

width: 960px;

margin: 0 auto;

}

On crée un élément doté d’une largeur fixe dans notre feuille de styles, puis on le place au centre de la page. Mais pour penser de manière flexible...
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JUSQU’ICI TOUT SE PRÉSENTE BIEN : nous avons une grille de mise en page qui ne renonce pas à la complexité au profit de la flexibilité. Je dois admettre que la fois où j’ai enfin compris comment construire une grille fluide, j’étais plutôt fier de moi.

Mais alors, comme souvent dans le design web, le désespoir s’est emparé de moi. Pour l’instant, notre page contient beaucoup de mots et pas grand-chose d’autre. En fait, rien d’autre : il n’y a que du texte sur notre page. Pourquoi est-ce un problème ? Eh bien déjà, le texte s’adapte sans problème à un contenant flexible. Ensuite, je ne sais pas si vous avez remarqué, mais on trouve parfois sur Internet deux ou trois trucs que l’on appelle « images ». Et il n’y en a guère dans notre grille fluide.

Mais alors, que se passe-t-il quand on introduit des images à largeur fixe dans notre design flexible ?

RETOUR AUX (CODES) SOURCES

Pour avoir la réponse, faisons une nouvelle petite expérience : déposons une image directement dans notre module de blog et observons comment la mise en page se comporte. Il nous faut tout d’abord lui faire une petite place dans notre code source.

Vous vous rappelez de notre petit blockquote, confortablement installé dans notre article ? Il y a beaucoup trop de texte sur cette fichue page, alors remplaçons-le par une image :

<div class="figure">

<p>

<img src="robot.jpg" alt="" />

<b class="figcaption">Lo, the robot walks</b>

</p>

</div>

Rien de bien folichon : un élément img, suivi d’une légende brève mais descriptive insérée dans un élément b. Dans ce bout de code, je m’approprie en fait les balises figure/figcaption de HTML5 pour en faire des noms de classe et avoir des fondations sémantiques solides.

(Mes lecteurs avisés remarqueront que j’utilise un élément b comme support non sémantique. Certains designers utiliseront peut-être un élément span à la place. Personnellement, j’aime le dépouillement des balises plus courtes comme b ou i pour le balisage non sémantique.)

Mon HTML en place, j’ajoute quelques règles CSS de base :

.figure {

float: right;

margin-bottom: 0.5em;

margin-left: 2.55319149%; /* 12px / 470px */

width: 49.14893617%; /* 231px / 470px */

}

Nous créons ainsi un bel effet d’incrustation. Notre image flottera à droite et occupera environ la moitié de la largeur de notre article, soit quatre colonnes de notre grille flexible. Balisage : check ; style : check. Bien sûr, tout ce HTML et cette CSS ne servent à rien si l’on n’a pas d’image à proprement parler.

Et comme je vous aime autant que j’aime les robots, je ne pouvais pas me contenter de n’importe quelle image. Ainsi, après avoir parcouru le...

RESSOURCES

Pour une histoire plus complète de la grille typographique, je vous suggère :

• L’entrée de Wikipédia (en anglais) sur les canons de la construction de page : http://bkaprt.com/rwd2/68/

• The New Typography de Jan Tschichold (deuxième édition, University of California Press, 2006) : http://bkaprt.com/rwd2/69/

• Grid Systems in Graphic Design par Josef Müller-Brockmann (Verlag Niggli AG) : http://bkaprt.com/rwd2/70/

Pour ce qui est de l’application des grilles au design web, je vous suggère :

• Ordering Disorder : Grid Principles for Web Design par Khoi Vinh (New Riders Press, 2010) : http://bkaprt.com/rwd2/71/

• A Practical Guide to Designing Grid Systems for the Web par Mark Boulton (Five Simple Steps)

• Le billet du blog de Mark Boulton intitulé « A Richer Canvas » : http://bkaprt.com/rwd2/73/

• The Grid System : http://bkaprt.com/rwd2/74/

• Mon article publié sur A List Apart intitulé « Fluid Grids » : http://bkaprt.com/rwd2/75/

Vous cherchez des références sur les media queries ? Même si les deux liens suivants sont quelque peu techniques, je pense qu’ils sont tout de même accessibles et très utiles :

• La spécification du W3C sur les media queries : http://bkaprt.com/rwd2/76/

• La référence de Mozilla pour les développeurs sur les media queries : http://bkaprt.com/rwd2/77/

Si vous travaillez avec des images et d’autres médias dans un contexte flexible, je vous recommande :

• La technique « Compressive Images » du Filament Group : http://bkaprt.com/rwd2/78/

• Les premières expériences de redimensionnement d’image par Richard Rutter : http://bkaprt.com/rwd2/79/

• La librairie Picturefill du Filament Group : http://bkaprt.com/rwd2/80, avec l’article correspondant sur le blog : http://bkaprt.com/rwd2/81/

Pour vous aider à décider quand et comment adopter une approche réactive, je vous recommande :

• L’œuvre fondatrice de John Allsopp, A Dao of Web Design : http://bkaprt.com/rwd2/82/

• Les articles de Luke Wroblewski sur « mobile first » : http://bkaprt.com/rwd2/52/, ainsi que les lectures disponibles sur le même sujet : http://bkaprt.com/rwd2/83/

• Les articles « One Web » (http://bkaprt.com/rwd2/84) et « Context » (http://bkaprt.com/rwd2/85/) de Jeremy Keith

• L’article de Tim Kadlec intitulé « Responsive Web Design and Mobile Context » : http://bkaprt.com/rwd2/86/

• Les écrits de Josh Clark (http://bkaprt.com/rwd2/87/) et de Jason Grigsby (http://bkaprt.com/rwd2/88/) pourront vous aider à décider quand une approche « responsive » est appropriée, et pour quels projets. (Vous avez tout intérêt à lire les blogs de Josh et Jason de toute façon.)

• Mes propres articles, « With Good References » (http://bkaprt.com/rwd2/89/)...
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À PROPOS DE A BOOK APART

Nous couvrons les sujets émergents et essentiels du design et du développement web avec style, clarté et surtout brièveté – car les professionnels du design et du développement n’ont pas de temps à perdre !


Pour suivre toutes les nouveautés numériques du Groupe Eyrolles, retrouvez-nous sur Twitter et Facebook
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Et retrouvez toutes les nouveautés papier sur
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