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Résumé

À la croisée de l’inspiration créative et de la technique, ce livre unique en son genre vous accompagne dans toutes les étapes de la réalisation de films professionnels avec une GoPro ; illustré par des centaines de photos époustouflantes, il propose des liens interactifs vers des vidéos créées par des sportifs professionnels, des réalisateurs et des utilisateurs inspirés du monde entier.

L’équipe GoPro vous livre ici tous les secrets de ses équipements et de ses vidéos, et dévoile même des détails inédits de l’histoire de votre caméra préférée. Vous découvrirez toutes les notions fondamentales pour réaliser des films de qualité professionnelle : modes et réglages, fixations standards et expérimentales, principes de prise de vue et techniques de montage… Des anecdotes d’utilisateurs de renom, comme Kelly Slater, Shaun White ou encore Kevin Richardson, vous entraîneront par ailleurs dans les coulisses des tournages.

Que vous soyez réalisateur professionnel, sportif de haut niveau ou amateur enthousiaste, vous trouverez dans cet ouvrage une mine d’inspiration et d’astuces pour vous aider à capturer et à monter vos propres clips, que vous serez fier de partager avec le monde entier.

Un tiers des droits des auteurs sur les ventes de cet ouvrage sera reversé à des oeuvres caritatives.
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« Ce livre vous offre un aperçu de la vision créative de Bradford et Bradon ; il est le fruit de fruit de leurs nombreuses années d’expérience. J’espère qu’il vous donnera à vous aussi cet éclair de génie qui a illuminé ses auteurs chez GoPro. »

Extrait de la préface de Nicholas Woodman, fondateur de GoPro

Biographie auteur

Bradford Schmidt et Brandon Thompson sont des membres fondateurs du département média de GoPro. Le premier a rencontré Nicholas Woodman, créateur de GoPro, en 2002, sur un ferry délabré à Sumatra, où il était parti en quête de sensations sur son surf. C’est leur passion pour le surf, les voyages et la photographie qui les a immédiatement rapprochés. Durant les sept années suivantes, Bradford a aidé Nick à développer ce qui devait devenir la GoPro ; il a testé des prototypes de fixations et des modèles de caméras et tourné des clips promotionnels. En 2009, Bradford s’est installé à Half Moon Bay, en Californie, où il a créé le département média de GoPro. Brandon Thompson l’y a rejoint peu après. Depuis, les deux acolytes ont réalisé de nombreux clips pour raconter d’innombrables histoires, qui ont contribué à faire de GoPro la marque incontournable qu’elle est devenue aujourd’hui.
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Préface

Depuis que j’ai créé GoPro en 2002 et devant l’enchaînement d’événements incroyables qui s’en est suivi, j’en suis arrivé à croire que nos intérêts personnels et nos passions jouent un rôle moteur dans notre vie. La passion est souvent ce qui nous pousse à sortir de notre canapé et à avancer dans une certaine direction. Au fil du temps, la direction que nous choisissons d’emprunter modèle notre vie. Elle donne un sens aux événements qui nous ont réunis, l’auteur de ce livre et moi, ainsi que le fondateur de l’équipe de production GoPro, Bradford Schmidt.

En 2002, je n’avais pas de travail et je ne savais pas quoi faire de ma vie. Espérant trouver l’inspiration sur la route, je me suis préparé pour partir surfer cinq mois en Australie et en Indonésie afin de profiter à fond de ma passion. Ironie du sort, j’ai eu l’idée de la GoPro qui, au départ, était une simple caméra de poignet pour surfeurs, avant même de partir en voyage. Lorsque j’ai rencontré Bradford quatre mois plus tard, à bord d’un ferry qui faisait la traversée de nuit jusqu’aux îles Mentawai, en Indonésie, je testais déjà un premier prototype de la GoPro. C’est notre passion qui nous a réunis, Bradford et moi, sur ce bateau et nous avons noué une amitié qui nous conduirait un jour à réaliser de grandes choses.

Durant les années qui ont suivi, j’ai créé GoPro, petite entreprise prospère, et Bradford a poursuivi sa passion pour la vidéo à l’école de cinéma d’UCLA. C’est à cette époque que j’ai rencontré Brandon Thompson, un ami d’enfance de Bradford. Tous les ans, je leur envoyais des prototypes de caméras GoPro afin qu’ils les testent au cours de leurs aventures. Ils n’ont pas été vraiment convaincus des mérites des différents appareils avant 2009, quand je leur ai fait parvenir une première version de la première caméra HD de GoPro, la HD HERO. Je me souviens comme si c’était hier du coup de fil enthousiaste de Bradford, qui m’a répété ce que je lui avais dit la veille : « Cette caméra va tout changer. »

Peu après, j’ai convaincu Bradford de ne pas céder aux sirènes d’Hollywood pour créer ce qui deviendrait le service de production de contenus de GoPro, GoPro Original Productions. Brandon n’a pas tardé à nous rejoindre. Bien que l’équipe de production ait considérablement évolué depuis, elle a démarré sur un éclair de génie qui lui a permis de réunir les créateurs de microcontenus les plus innovants et les plus imaginatifs du monde. Et ce génie, c’est à Bradford lui-même que nous le devons.

Aujourd’hui, Bradford, Brandon et moi travaillons en collaboration avec près de 900 personnes pour permettre aux fans de GoPro du monde entier de filmer et de partager leurs passions et leurs expériences. GoPro est devenu un mouvement mondial d’expression visuelle grâce, en grande partie, au contenu inspirant que Bradford et son équipe ont produit au fil des ans. Ce livre, qui vous offre un aperçu de leur vision créative, est le fruit de leurs nombreuses années d’expérience. J’espère qu’il vous donnera à vous aussi cet éclair de génie qui a illuminé ses auteurs chez GoPro.

N’oubliez pas de vivre vos passions, car elles vous révèleront à vous-même.

Nicholas Woodman, fondateur et P.-D.G. de GoPro
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Avant-propos

EN TANT QU’AUTEURS ET MEMBRES du service de production de contenus de GoPro, nous sommes heureux d’avoir eu la chance de contribuer à la création d’une entreprise dynamique et de participer à sa croissance, d’une minuscule start-up à la marque de renommée internationale qu’elle est devenue aujourd’hui. Dans ce livre, nous essayons de faire la synthèse de tout ce que nous avons appris sur la capture et l’édition de contenus GoPro. C’est le livre que nous aurions aimé avoir entre les mains il y a cinq ans, quand nous avons commencé à tourner des vidéos pour GoPro. Nous avons veillé à ce que nos conseils puissent être mis en pratique par tous les utilisateurs de GoPro, qu’ils soient vidéastes expérimentés ou amateurs motivés venant de déballer leur caméra.

Les vidéos présentées dans ce livre illustrent les notions abordées dans le corps du texte. Nous vous recommandons vivement de les visionner lorsque vous parcourez les pages. Vous pouvez accéder aux vidéos de différentes façons.

[image: image] Rendez-vous sur le site (de l’éditeur américain) www.peachpit.com/GoProbook. Vous y trouverez des liens menant à toutes les vidéos citées dans ce livre, classées par ordre d’apparition et par chapitre.

[image: image] Scannez les QR codes à l’aide d’un smartphone ou d’une tablette équipés d’une appli de lecture.

[image: image] Recherchez le titre de la vidéo sur YouTube ou dans Google.

[image: image] Saisissez directement l’URL dans la barre d’adresse de votre navigateur web.

[image: image] Cliquez sur le lien dans la version électronique du livre.

Nous nous sommes appliqués à nommer les principaux artistes GoPro ayant participé à la production des vidéos, même si ce n’est pas toujours facile, car les rôles des uns et des autres ne sont pas toujours clairement délimités. Les membres des équipes et les monteurs donnent souvent un coup de main à la réalisation, et les réalisateurs travaillent souvent aux côtés des monteurs. Sachant que chacun porte plusieurs casquettes, nous nous sommes efforcés de créditer les uns et les autres pour leurs rôles principaux afin d’éviter les répétitions. Beaucoup d’anonymes ont participé à ces projets, nous sommes reconnaissants à tous pour le temps, les efforts et la patience qu’ils n’ont pas ménagés dans notre style de réalisation de vidéos collaborative.
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INTRODUCTION

L’histoire de GoPro

racontée par Bradford Schmidt

NOTRE HISTOIRE COMMENCE EN 2002. J’étais de retour à la maison après trois années passées à voyager autour du monde. J’avais des douzaines de clichés 35 mm entre les mains, que je venais de récupérer du labo, tout chaud sortis de la tireuse. Mon frère regardait les photos avec moi. J’espérais que ces images suffiraient à le convaincre de m’accompagner à la découverte de ces paysages idylliques d’îles lointaines dont le nom circulait par le bouche-à-oreille dans la communauté des surfeurs – les Mentawai. Même si je voyageais pour surfer, il n’y avait aucune photo me montrant en train de pratiquer mon activité favorite. J’étais parti tout seul, aussi toutes les photos, qui montraient des vagues parfaites sans un surfeur à l’horizon, avaient-elles été prises depuis le rivage. Les clichés paraissaient étrangement vides et détonnaient avec l’euphorie que j’avais ressentie chaque fois que j’avais surfé sur ces vagues.

Je me suis promis que je ne rapporterais pas ce type de clichés de ma prochaine expédition. Je suis reparti dès que j’ai réussi à réunir suffisamment de fonds pour un billet d’avion autour du monde et pour m’acheter un bon appareil photo 35 mm étanche. Quelques mois plus tard, mon frère et moi avons embarqué à bord d’un vieux ferry en partance pour les lointaines îles Mentawai, depuis Padang, à Sumatra. Sur le pont à la poupe du ferry, où nous avions posé nos surfs et suspendu nos hamacs, une jeune femme blonde faisait la sieste. Étrange. C’était un ferry emprunté par la population locale, où l’on croisait peu de touristes. C’est alors que des cales du navire, remplies de poulets et de chèvres, est monté un rire reconnaissable entre mille, chaleureux et communicatif. Les cheveux en bataille et les dents blanches, Nicholas Woodman discutait avec le capitaine du ferry en étalant ses maigres connaissances du dialecte local.

Pendant la traversée, nous avons appris que Nick avait décroché un diplôme en arts visuels à l’université de San Diego, en Californie, et qu’il ne cherchait pas vraiment un emploi. Il voulait fonder sa propre entreprise. À la belle époque d’Internet, il avait créé une startup nommée FunBug, mais celle-ci avait périclité au bout de deux ans. Se remettant péniblement de cet échec, il avait décidé de consacrer ses dernières économies à un tour du monde des meilleurs spots de surf pour se changer les idées, mais aussi pour trouver de nouvelles inspirations pour sa prochaine entreprise. Nick, lui aussi, était venu équipé pour documenter sa passion pour le surf. Il avait assemblé un leash de surf, quelques joints en caoutchouc et un appareil photo waterproof jetable – c’était le premier prototype de GoPro.

Au cours des deux mois suivants, mon frère, Nick, sa petite amie Jill (sa future femme) et moi, devenions inséparables. Nous avons surfé ensemble, de vague en vague et d’île en île. C’est notre passion pour la photographie et notre envie de prendre de belles photos qui nous a rapproché Nick et moi. Nous avons longuement testé son prototype de caméra fixée au poignet, imaginant l’éventail des applications de cette idée ingénieuse.

Après cette étape, j’ai continué à voyager en Afrique, puis ailleurs, pendant plusieurs années, tandis que Nick rentrait en Californie et lançait GoPro. Il fit breveter son bracelet de fixation et efforça de faire décoller son entreprise. À l’origine, il voulait concevoir un bracelet qui serait compatible avec tous les appareils photo jetables et en vendre la licence à une grande marque. Mais c’était trop compliqué et Nick s’est alors rendu compte que les perspectives étaient bien meilleures s’il inventait son propre appareil photo, spécialement conçu pour son système de fixation.

En 2004, je vivais à San Diego où je donnais des cours de surf. Un jour, j’ai reçu un coup de téléphone de Nick pour me demander de l’aider à tenir son stand sur un salon professionnel de surf. Nick et Jill sont passés me prendre avec leur combi Volkswagen. Nous avons monté un stand fait de bric et de broc, dont des piliers de style roman que Nick avait emprunté à ses parents, et de grandes affiches de la première caméra GoPro étanche qui se fixait au poignet à l’aide du fameux bracelet : c’était le modèle HERO. Nous paraissions bien petits comparés aux géants du surf présents au salon. Avant que nos chemins se séparent à nouveau, à la clôture du salon, Nick m’a offert une caméra HERO afin que je la teste au cours de mes prochaines aventures qui me mèneraient aux Antilles et au Mexique.

[image: Image]
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Un an plus tard, je suis rentré en Californie. Jill est venue me chercher à San Francisco et elle m’a conduit à Pescadero où m’attendait leur combi Volkswagen jaune de 1971, baptisé « Lily ». Je voulais l’acheter pour y vivre pendant que j’étudierai le cinéma. Entretemps, Woodman avait conçu la première version numérique de sa caméra HERO. Alimenté par une pile AAA, le boîtier pouvait enregistrer 10 secondes de vidéo basse résolution, en 240p, aux alentours de 20 images par seconde, sans le son. Il ne tarissait pas d’éloges sur son petit bijou… un minicaméscope pas plus grand qu’une boîte d’allumettes ! Après m’être vu confier l’un des prototypes, j’ai pris le volant de mon minibus et je suis passé...
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CHAPITRE 1

Les bases

LE CRÉATEUR DE GOPRO, Nicholas Woodman, décrit sa caméra comme un appareil de captation proactif, contrairement aux appareils de captation réactifs comme les smartphones. Un appareil proactif encourage son utilisateur à réfléchir à l’avance à ce qu’il veut faire et à la façon dont il va filmer l’action. Et si de nombreux manuels expliquent comment utiliser une caméra, cet ouvrage est le premier à vous montrer comment exploiter au maximum le potentiel de votre GoPro afin de capter des contenus immersifs captivants depuis des points de vue divers et variés.

La GoPro est une caméra grand public simple d’emploi, mais de qualité professionnelle. À peine sortie de son emballage, vous pouvez la fixer sur le support de votre choix et appuyer sur le bouton d’enregistrement. En règle générale, vous avez de grandes chances d’obtenir de bons résultats en raison de sa simplicité et de ses performances. Même si, dans la majorité des cas, vous pouvez vous contenter des réglages par défaut, vous risquez de passer à côté de tout le potentiel qu’offre ce petit bijou. Pour réussir à capter des contenus à couper le souffle, il est indispensable de connaître le vaste éventail des possibilités de la GoPro.


Définitions

Le jargon de la photographie et de la vidéo numérique peut, de prime abord, être intimidant pour le débutant, même si les notions de base ne sont moins compliquées qu’il n’y paraît. Pour bien prendre en main votre GoPro, vous devez en maîtriser quelques-unes : résolution d’image, résolution d’écran, champ de vision et fréquence d’images. Nous allons définir ces termes, puis nous aborderons les bases du traitement d’image pour optimiser la qualité des vidéos. Cette deuxième partie intéressera davantage les utilisateurs avancés.

Résolution d’image

La résolution d’une image numérique correspond à sa taille mesurée en pixels. Plus il y a de pixels, plus l’image est grande et meilleure est sa qualité. La résolution des photos et des vidéos se mesure différemment.

On mesure la résolution photo en millions de pixels ou mégapixels (Mpix). Par exemple, la GoPro HERO4 Black Edition peut atteindre la résolution maximale de 4 000 pixels de large sur 3 000 pixels de haut : 4 000 × 3 000 = 12 000 000 pixels, soit 12 Mpix.

Pour la résolution vidéo, on indique en principe le rapport de la largeur sur la hauteur, même si on ne précise souvent que la hauteur. Ainsi, une vidéo mesurant 1920 pixels de large sur 1080 pixels de haut est désignée par le rapport 1920 × 1080, qui peut être abrégé à la seule dimension verticale, soit 1080, ou chez GoPro, à 1080p (la lettre p est l’abréviation de progressive, qui correspond à la méthode employée par le capteur d’images pour enregistrer les informations vidéo). Pour les résolutions grand écran supérieures à 1080p, la forme abrégée est exprimée en indiquant uniquement la largeur. Une vidéo filmée en 2,7K mesure 2704 pixels de large sur 1520 pixels de haut, ce qui correspond à 2704 × 1520, ou tout simplement 2,7K.

[image: image]

Résolution d’écran

La résolution d’écran correspond au rapport entre la largeur et la hauteur de l’image. Une GoPro peut en principe capturer des vidéos avec deux formats d’écran : 4:3 et 16:9. La première correspond à une image plus haute et plus carrée ; c’est le rapport utilisé par les vieux téléviseurs et les moniteurs d’ordinateur. Le rapport 16:9 correspond à une image plus large et plus rectangulaire ; c’est le rapport écran large aujourd’hui employé par de nombreux téléviseurs HD et les écrans des ordinateurs portables.

Le nombre de pixels dans la largeur et la hauteur est généralement réduit à leur plus simple expression. Un rapport de 1920:1440 est moins parlant qu’un rapport de 4:3, même s’il correspond à une seule et même réalité : pour 4 pixels d’image dans la largeur, on compte 3 pixels dans la hauteur – l’image est donc plus ou moins carrée, légèrement plus large que haute.

L’équipe de production de contenus de GoPro filme souvent ses vidéos avec la résolution d’écran 4:3, car les angles de vue offerts depuis le casque ou la poitrine imposent une image plus haute pour pouvoir capturer toute l’action. Fixations frontale, pour casque, poitrine et surf… les vidéos filmées depuis la plupart des points de vue profitent d’une résolution d’écran 4:3. Les séquences filmées depuis un angle de vue fixe, impliquant des changements de direction moins rapides, comme celles capturées depuis un véhicule ou à l’aide d’un trépied, sont forcément plus stables et se prêtent donc davantage à la résolution d’écran 16:9, widescreen.
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Marshall Miller / Norvège [image: image] Gnarwhal [image: image] 960p30



SuperView

Le visionnage des vidéos 4:3 pose aujourd’hui problème, car la majorité des écrans ont une résolution grand écran, comme le 16:9. Une vidéo 4:3 visionnée sur grand écran présente des bandes noires de part et d’autre de l’image. Vous en verrez notamment dans les premières vidéos GoPro. À l’époque, la solution était soit de ne toucher à rien, soit de zoomer et de recadrer l’image pour éliminer les bandes noires. Par la suite, nous avons appris à les éliminer au montage en étirant dynamiquement les séquences 4:3, tout en préservant les proportions au centre de l’image. Logiquement, l’étape suivante a été de procéder à cet ajustement dans la caméra : c’est ainsi qu’est née la résolution SuperView.

La résolution d’écran SuperView est actuellement disponible en 4K, 2,7K, 1080p et 720p. Elle convient particulièrement à ceux qui veulent éviter les étapes de traitement manuel pour recadrer ou étirer leurs séquences 4:3. Elle est par ailleurs tout à fait adaptée aux fixations sur le corps ou sur des équipements externes lorsque l’on souhaite capturer l’angle de vue maximum pour obtenir des séquences aussi immersives et stables que possible. Si vous êtes un utilisateur avancé qui souhaite disposer d’un maximum de contrôle créatif, nous vous recommandons de procéder vous-même au recadrage ou à l’étirement des séquences que vous avez filmées (voir « Recadrage et étirement » au chapitre 5). Cependant, la résolution 4K SuperView offerte par la HERO4 Black permet de profiter d’un autre avantage, car la résolution 4K de GoPro n’a pas de résolution équivalente au rapport d’écran 4:3. Si vous réalisez le montage sur une timeline 4K, la résolution d’écran 4K24 SuperView est la résolution maximale pour les vidéos à la première...
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Jeb Corliss, Luigi Cani / Lord Howe Marine Park, Australie [image: image] Fixation sur la main [image: image] 2,7K30






CHAPITRE 2

Les fixations

LA GOPRO EST SANS AUCUN DOUTE la caméra la plus polyvalente du marché grâce, en grande partie, à ses possibilités de fixation infinies. Plus l’éventail de fixations et d’accessoires grandit, plus le potentiel de la caméra s’accroît. On voit naître chaque année de nouvelles inventions permettant de réaliser des clips encore jamais vus. Ces vidéos inspirent les travaux des équipes de R&D de GoPro, ainsi que d’autres fabricants professionnels ou amateurs, qui bricolent dans leur garage. Le développement constant de fixations et d’accessoires compatibles contribue à faire de la GoPro l’une des caméras les plus performantes de tous les temps.

Dans la première partie de ce chapitre, nous examinerons des fixations et accessoires proposés par GoPro. Dans la deuxième partie, nous découvrirons des fixations expérimentales mises au point par notre équipe média et d’autres utilisateurs. Dans la troisième partie, nous verrons comment nous servir d’accessoires empruntés au cinéma. Enfin, nous découvrirons le domaine novateur de la capture multicaméra.
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Ryan et Bia Atkins / Maui, Hawaï [image: image] Tenue en main [image: image] Photo/0,5 sec






CHAPITRE 3

Angles par activité

DANS CE CHAPITRE, NOUS PASSERONS EN REVUE les différentes activités qui sont habituellement filmées avec une GoPro. Chaque section présente les meilleures fixations et les modes permettant de capturer au mieux ces activités. Nous en profitons également pour vous communiquer des trucs et astuces pour prendre les meilleures photos et vidéos mettant en pratique les angles présentés.

Pour préconiser un mode, nous tenons aussi compte de nombreux facteurs qui entrent en jeu dans la prise de vues dans chacune des activités et nous vous aidons à obtenir la meilleure couverture avec la fréquence d’images et la résolution maximales par beau temps. Si vous filmez par temps couvert ou avec un faible éclairage ambiant, diminuez éventuellement la fréquence d’images afin d’augmenter le temps de pose. Tenez également compte de la destination finale du clip. Peut-être n’aurez-vous pas besoin d’une résolution maximale, comme le mode 4K, si vous voulez diffuser le clip sur Instagram afin qu’il soit visionné sur des appareils mobiles. Comme toujours, préférez les modes 4:3 lorsque la caméra est fixée sur le corps ou sur des équipements et tenez-vous-en aux modes 16:9 pour les plans larges ou embarqués sur un véhicule.

La caméra GoPro offre un champ d’application quasi illimité. La liste des fixations possibles s’allonge tous les jours et les utilisateurs découvrent quotidiennement de nouvelles façons de capturer leurs activités favorites. Avec un peu de créativité, vous pouvez vous inspirer d’un angle novateur d’une autre activité. C’est ainsi que GoPro a réussi à capturer un si vaste spectre d’aventures humaines. Les angles présentés dans ce chapitre ne sont qu’un point de départ – aussi nous vous encourageons à inventer vos propres perspectives.


Surf


[image: image]

Follow-cam / 960p120 / Anthony Walsh, Laird Hamilton



Nous recommandons de filmer le surf avec une fréquence d’images élevée, car l’action est très rapide. Les ralentis prolongent l’expérience à l’écran et mettent l’eau en valeur. Pour ce qui est de l’équipement, utilisez des dos flottants, au cas où la fixation pour planche de surf se décroche, et de l’antibuée pour garder une image limpide. Pensez à lécher souvent l’objectif pour éviter la formation de gouttes d’eau.

La fixation pour planche de surf et pour la bouche, ainsi que la caméra tenue à la main, sont les angles essentiels qui constituent les ingrédients de base des montages vidéo de surf. L’un de nos angles préférés est la follow-cam. Ces séquences sont facilement réalisables avec la fixation pour la bouche. Quand vous filmez en follow-cam, concentrez-vous sur la caméra plutôt que sur le surf. Ce n’est pas le moment de faire des acrobaties : absorbez les chocs en pliant les genoux et ne quittez pas l’autre surfeur des yeux.

Les surfeurs expérimentés peuvent tester des installations plus ambitieuses et expérimentales, comme le bras d’extension 3-Way, The Handler, la fixation dorsale et l’extension de poupe pour capturer des angles uniques. Le bras d’extension 3-Way permet d’éloigner la caméra du sujet, ce qui fait une grosse différence de point de vue. Nous rembourrons la partie centrale du bras afin de pouvoir le tenir entre les dents tout en pagayant, puis nous le tenons à la main au contact de la vague. Vous pouvez renforcer l’effet de profondeur des rouleaux en tenant le bras derrière vous ; pour capturer des carves, des cut-backs et des airs spectaculaires, tenez la caméra devant vous.


Endless Barrels – GoPro of the Winter 2013–14 powered by Surfline

Image : GoPro Of The Winter Contestants
Montage : Taylor Turner
Caméra : HERO3+, 2014
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Tenue à la main / 960p120 / Jamie O’Brien
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https://www.youtube.com/watch?v=gm7eT0MGt2Y
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Fixation pour planche de surf / 960p120 / Marlon Gerber
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Extension pour longboard / 960p120 / Kelia Moniz
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Fixation pour la bouche / 960p120 / Anthony Walsh
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Extension de poupe / 960p120 / Harley Ingleby
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Bras d’extension 3-Way / 960p120 / Kalani Chapman
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Fixation dorsale / 960p120 / Anthony Walsh



Ski et snowboard
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Fixations adhésives / 1440p60 / Julia Mancuso



Aujourd’hui, la GoPro est présente dans tous les domaines skiables du monde. Si vous fixez la caméra correctement, les vidéos de ski et de snowboard sont généralement assez stables. En règle générale, vous pouvez utiliser une fixation The Frame sur votre casque, car elle offre une bonne prise de son et il est rare que la neige soit projetée par-dessus la tête. Pour toutes les fixations plus basses que le casque, utilisez un boîtier étanche et de l’antibuée ou une porte arrière ajourée.

Diverses fixations fonctionnent pour filmer le ski et le snowboard. Les caméras fixées...
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Bradford Schmidt, Kirk Krack / Tonga [image: image] Norbert [image: image] Photo/0,5 sec






Chapitre 4

Capturer une histoire

CHAQUE FOIS QU’AU COURS D’UNE AVENTURE, vous appuyez sur le bouton d’enregistrement de votre GoPro, vous filmez une histoire. Chaque fois que vous montrez cette vidéo, vous partagez cette histoire. Pourquoi la GoPro a-t-elle tant de succès ? Parce que c’est votre histoire que vous partagez.

La GoPro est un caméscope proactif qui permet au vidéaste de vivre un moment qui le passionne, de le filmer, puis de le revivre et de le partager en racontant une histoire. La GoPro complète une expérience ; elle ne s’interpose pas entre le vidéaste et l’expérience proprement dite. C’est en cela que la réalisation de vidéos avec une GoPro diffère des méthodes de tournage classiques.

En cinéma, on dit qu’une histoire est racontée trois fois : au moment de l’écriture du scénario, pendant le tournage et au montage. C’est vrai également pour les vidéos filmées avec la GoPro. Au départ, l’histoire commence dans votre imagination, lorsque vous avez une idée et que vous la développez, généralement par écrit. Quand vous filmez, l’histoire évolue en s’adaptant à la situation. Au montage, l’histoire se précise. Chaque fois qu’elle est racontée, elle se peaufine ; vous éliminez les mauvaises idées, en proposez de meilleures.

Dans ce chapitre et le suivant, nous vous présenterons toutes les étapes de la réalisation d’une vidéo. Nous commencerons par les deux premières : la préparation et le tournage. Nous en profiterons pour aborder quelques aspects théoriques et pratiques qui pourront vous sauver la mise pendant les tournages. La dernière étape, le montage, est traitée au chapitre 5.
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