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				Pour la famille Power,la belle-famille et les autres.
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				Sauras-tu déchiffrer le code ?

				Tout au long du livre, tu trouveras un code en bas de chaque page. Créé spécialement par l’auteur, il révélera un message secret à ceux qui réussiront à le décrypter.
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				Prologue

				extrait du journal d’artemis fowl, 

				disque 2, crypté

				Au cours des deux dernières années, les affaires que j’ai entreprises ont pu prospérer sans aucune interfé-rence de mes parents. Durant cette période, j’ai vendu les pyramides d’Égypte à un homme d’affaires améri-cain, fabriqué de toutes pièces puis mis aux enchères les journaux intimes de Léonard de Vinci, et enfin soulagé le Peuple des fées d’une bonne partie de ses précieuses réserves d’or. Mais ma liberté d’action est presque arri-vée à son terme. Au moment où j’écris ces lignes, mon père est allongé dans un lit d’hôpital à Helsinki, où il se remet de deux années de captivité aux mains de la Mafiya russe. Cette épreuve l’a plongé dans un coma dont il n’est pas encore sorti, mais il se réveillera bien-tôt et reprendra alors le contrôle des finances de la famille.

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				Avec mes deux parents présents au manoir des Fowl, il me sera désormais impossible de mener mes diverses activités illégales sans attirer leur attention.

				Jusqu’alors, je n’avais jamais rencontré ce genre de difficulté, car mon père était un escroc d’une envergure supérieure à la mienne, mais cette fois maman a décidé de faire rentrer la famille Fowl dans le rang.

				Il me reste cependant assez de temps pour mener à bien un dernier projet. Une chose que ma mère ne manquerait pas de désapprouver et que le Peuple des fées n’approuverait pas davantage. Je ne leur en parle-rai donc pas.
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				Première partie

				Attaque
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				Le Cube

				en fin, knightsbridge, londres

				Artemis Fowl était presque content. Son père sorti-rait bientôt de l’hôpital universitaire de Helsinki où il était soigné. Et lui-même attendait avec impatience le succulent déjeuner qu’on allait lui servir au En Fin, un restaurant londonien de poissons et fruits de mer, où l’homme d’affaires à qui il avait donné rendez-vous ne tarderait pas à le rejoindre. Exactement selon le plan prévu.

				Butler, son garde du corps, était beaucoup moins détendu. D’ailleurs, il ne l’était jamais vraiment. Lorsqu’on est l’un des hommes les plus redoutables de la planète, on ne peut s’offrir le luxe de baisser sa garde. L’Eurasien géant s’affairait parmi les tables du restau-rant de Knightsbridge, mettant en place ses habituels 
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				accessoires de défense et prenant soin de dégager toutes les issues possibles.

				– Vous avez vos tampons dans les oreilles ? demanda-t-il à son employeur.

				Artemis poussa un profond soupir.

				– Oui, Butler, bien que je sois convaincu que nous ne courons aucun danger ici. Enfin quoi, se rencontrer en plein jour pour parler affaires n’a strictement rien d’illégal.

				Les tampons pour les oreilles étaient en fait des éponges à filtres soniques récupérées sur des casques des Forces Armées de Régulation, la police des fées. Butler s’était procuré les casques, en même temps que d’autres trésors technologiques, plus d’un an auparavant, lorsque l’une des machinations d’Artemis l’avait opposé à un commando du Peuple des fées. Cultivées dans les laboratoires des FAR, ces éponges étaient dotées de minuscules membranes poreuses qui se fermaient auto-matiquement dès que le nombre de décibels dépassait le niveau tolérable.

				– Vous avez peut-être raison, Artemis, mais les assas-sins frappent toujours au moment où on s’y attend le moins.

				– C’est possible, répondit Artemis en examinant la carte des entrées. Mais qui donc chercherait à nous tuer ?

				Parmi la demi-douzaine de personnes assises aux 
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				autres tables, Butler repéra une femme à qui il lança à tout hasard un regard féroce, au cas où elle aurait eu de mauvaises intentions. La femme devait avoir au moins quatre-vingts ans.

				– Ce n’est pas forcément après nous qu’ils en auraient. N’oubliez pas que Jon Spiro est un homme puissant. Il a mené nombre d’entreprises concurrentes à la faillite. Nous pourrions prendre une balle perdue.

				Artemis approuva d’un signe de tête. Comme d’habi-tude, Butler avait raison, ce qui expliquait pourquoi tous deux étaient toujours en vie. Jon Spiro, l’homme d’af-faires américain qu’il devait rencontrer, était le genre de personnage qui attire les balles des tueurs. Devenu milliardaire dans le commerce des technologies de l’in-formation, il avait un passé douteux et entretenait, disait-on, d’étroites relations avec la pègre. À en croire les rumeurs, Fission Chips, l’entreprise qu’il dirigeait, s’était hissée à la première place dans son secteur d’acti-vités grâce à l’espionnage industriel. Bien entendu, rien n’avait jamais été prouvé. Malgré les efforts du procu-reur général de Chicago qui s’y était essayé. Plus d’une fois.

				Le sourire étincelant, une serveuse s’avança jusqu’à leur table d’un pas nonchalant.

				– Bonjour, jeune homme. Vous voulez voir le menu spécial enfants ?

				Une veine palpita à la tempe d’Artemis.
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				L’alphabet gnomique
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				Eoin Colfer

				L’auteur

				Eoin (prononcer Owen) Colfer est né en 1965 à Wexford, en Irlande. Il découvre le plaisir d’écrire à l’école élémen-taire en inventant de palpitantes histoires de Vikings ins-pirées par ses cours d’histoire de l’époque. Plus tard, il suit des études à l’université de Dublin pour devenir institu-teur. Il commence à enseigner, puis décide de voyager avec sa femme (Arabie Saoudite, Tunisie, Italie). De retour en Irlande, il se met à écrire et publie plusieurs livres pour la jeunesse. C’est le succès d’Artemis Fowl, dont le premier volume paraît en 2001, qui va lui permettre de vivre de sa plume et le propulser sur la scène internationale. Il devient une icône de la littérature jeunesse et, par la suite, le Children’s laureate irlandais. Artemis Fowl est un livre évé-nement que se sont arrachés les éditeurs du monde entier et la série s’est vendue à plus de vingt millions d’exemplaires. Les studios Walt Disney ont décidé d’en faire un premier film (sortie prévue en août 2019), réalisé par Kenneth Branagh.

				Eoin Colfer vit toujours dans sa ville natale avec sa femme et ses deux fils, où sont également installés sa mère et ses quatre frères. Il écrit aujourd’hui également pour les adultes. Il est notamment l’auteur de deux romans policiers dans la Série Noire : Prise directe et Mauvaise prise.

				Site auteur : www.eoincolfer.com
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				Cette édition électronique du livre 

				Artemis Fowl - 3. Code Éternité

				d’Eoin Colfer

				a été réalisée le 4 avril 2019

				par Melissa Luciani et Françoise Pham

				pour le compte des Éditions Gallimard Jeunesse.

				Elle repose sur l’édition papier du même ouvrage,

				achevé d’imprimer en avril 2019, en Espagne,

				par l’imprimerie Novoprint

				(ISBN : 978-2-07-512678-6 – Numéro d’édition : 349247).

				 

				Code sodis : U24645 – ISBN : 978-2-07-512681-6

				Numéro d’édition : 349250

				 

				Loi n° 49-956 du 16 juillet 1949 sur les publications
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le cas d'un «e» initial, il se trouvera sous le caractere qui le suit.
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ARTEMIS FOWI.

Artemis a subtilisé la technologie d’un groupe
de fées d’élite pour créer un ordinateur qui devrait
révolutionner le monde. La clé de cette merveille : un
code indéchiffrable, le code éternité, que notre génie
est naturellement le seul 4 connaitre. Mais quand cet
ordinateur tombe aux mains d'un mafieux richissime
et plutot doué en informatique, Artemis a bien du souci
a se faire. Le Peuple des fées aussi d’ailleurs!

HALETANT ET VERTIGINEUX! LIMAGINATION D’EOIN COLFER
EST SANS LIMITES, SON STYLE INIMITABLE
ET SON HUMOUR TOUJOURS AUSSI GRINCANT.

«Eoin Colfer surprend le lecteur et fait évoluer son
personnage. Un peu d’humanité dans une carapace
d’intelligence, et la tentation du bien...»

La Revue des livres pour enfants
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