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Tout en étant consacré à un langage de programmation extrêmement complet, cet ouvrage reste destiné à un large public. Quelques connaissances élémentaires dans le domaine du Web (HTML) mises à part, aucune compétence informatique particulière n’est indispen- sable à la compréhension des différents sujets abordés au sein du présent ouvrage. Il est de ce fait particulièrement destiné aux web designers et aux webmestres, aux étudiants et, plus généralement, à toute personne aspirant à aller plus loin dans la création de sites et d’applications web. Tout au long des chapitres, nous nous attacherons à illustrer les différents concepts étudiés à l’aide d’exemples que nous enrichirons au fur et à mesure des chapitres. Nous étudierons aussi bien les bases du langage (syntaxe, variables, fonctions) que certains aspects plus avancés (envoi de courriels, manipulation de ﬁchiers, interaction avec les bases de données, gestion des cookies et sessions, program- mation objet). Nous proﬁterons également de certains chapitres pour découvrir certaines technologies adjacentes à PHP : le HTML (les formulaires), le SQL (le langage des bases de données), le XML (un format univer- sel d’échanges de données) et le langage JavaScript (qui a vu sa réhabilitation récente avec l’émergence du concept de Web 2.0). Dans le cadre de ce premier chapitre, nous nous intéresserons tout d’abord aux différents langages de programmation pour nous concentrer ensuite sur le langage PHP, son histoire, son mode de fonctionnement, ses avantages et ses défauts. Nous proﬁterons aussi de ce chapitre introductif pour réaliser un rapide tour d’horizon du Web et d’Internet en général. 1.1. Les langages de programmation PHP est un langage de programmation. Il permet d’écrire des pro- grammes, tout comme les mathématiques permettent de résoudre des problèmes. Particulièrement prisé des développeurs ces derniè- res années, il est cependant loin d’être le seul dans sa catégorie. Plusieurs centaines de langages ont ainsi vu le jour depuis la nais- sance de l’informatique dans les années 1950. Parmi les plus connus peuvent être cités les langages C, C++, C#, Java, Perl, Python, Basic, ActionScript, etc. Un programme informatique est composé de lignes d’instructions ; l’ensemble de ces lignes forme le code source (ou listing) du pro- 15 1.1. Les langages de programmation 

gramme. Dans la vie courante, les instructions suivantes pourraient être apparentées à un programme : Listing 1-1 : un programme dans la vie courante 1- insérer la carte 2- composer le code secret 3- renouveler l’étape 2 en cas d’échec 4- indiquer le montant 5- appuyer sur le bouton « validez » 6- récupérer la carte 7- retirer les billets Pour un même objectif, le code source d’un programme est différent selon le langage utilisé. A titre d’exemple, cet extrait de code affiche les nombres d e 1 à 10 dans différents langages : Listing 1-2 : Programme écrit en PHP for ($i = 1; $i <= 10; $i++) { echo "i = $i\n"; } Listing 1-3 : Programme écrit en C for (i = 1; i <= 10; i++) { printf("i = %d\n",i); } Listing 1-4 : Programme écrit en Java for (i = 1; i <= 10; i++) { System.out.println(" i = " + i); }Listing 1-5 : Programme écrit en Python for i in range(1,11): print "i = ", i Listing 1-6 : Programme écrit en Perl for ($i = 1; $i <= 10; $i++) { print "i = $i\n"; } Ces exemples prouvent qu’en dehors de quelques différences d’ordre syntaxique tous ces langages de haut niveau sont extrêmement similaires. Depuis les origines de la programmation, les concepteurs de langage de haut niveau se sont systématiquement « empruntés » les bonnes idées, tout en mettant de côté les faiblesses et les limita- tions. Certains langages récents trouvent ainsi leurs origines dans les 16 1. Introduction 

années 1960. En analysant minutieusement sa syntaxe, nous pou- vons ainsi nous rendre compte que le langage de Microsoft C# (C Sharp) est directement issu d’un langage aujourd’hui complète- ment oublié : le BCPL. Vous devriez donc être en mesure, à l’issue de cet ouvrage, de lire sans difficulté majeure un listing de code écrit dans la plupart des langages modernes de haut niveau. Langages interprétés et langages compilés Il serait bien évidemment inutile et fastidieux de connaître plusieurs langages si ces derniers proposaient tous les mêmes fonctionnalités. Comme vous pouvez vous en douter, ce n’est pas du tout le cas : chaque langage dispose de ses particularités, de ses avantages et de ses défauts. La première grande différence à observer entre les différents langa- ges cités précédemment se situe dans leur mode de fonctionnement : certains sont à classer parmi les langages interprétés et d’autres parmi les langages compilés. Tableau 1.1 : Langages interprétés et langages compilés Langages interprétés Langages compilés PHP C Perl C++ Python Java JavaScript Pascal Détails Rien n’étant jamais simple en informatique, vous pourrez effectivement lire qu’il est possible de compiler du Perl ou du PHP, que les exécutables Java et C# sont en fait « interprétés » par des machines virtuelles, que des processeurs Crusoe de Transmeta deviennent des interpréteurs de binaires. Ce ne sont toutefois que des détails, et il est évident qu’aujourd’hui toutes ces notions ont tendance à se mêler les unes aux autres. La différence entre ces deux types de langages se situe au niveau de leur mode d’exécution. Pour exécuter un programme écrit dans un langage non interprété, il est nécessaire de compiler le code source pour en faire un binaire. Le compilateur est le programme qui se charge de cette opération. 17 1.1. Les langages de programmation 

Chaque langage dispose ainsi d’un compilateur qui lui est propre : celui du C s’appelle gcc , celui du Java se nomme javac . À l’issue de cette phase dite de compilation le binaire pourra être exécuté par la machine. Le compilateur s’est en réalité chargé de convertir toutes les lignes de code dans un langage de bas niveau (l’assembleur dans le cas du C), illisible par l’homme mais « compréhensible » par un processeur. Listing 1-7 : Exemple de code écrit en assembleur .data msg: .ascii "Hello, world!\n" len = . - msg .text .global _start _start: movl $len,%edx movl $msg,%ecx movl $1,%ebx movl $4,%eax int $0x80 movl $0,%ebx movl $1,%eax int $0x80 Pour exécuter un script écrit avec un langage interprété, il faut, comme son nom l’indique, passer par un interpréteur. Cet interpré- teur lit le code pas à pas et le convertit au fur et à mesure en instructions pouvant être traitées par le processeur. Quand on parle de PHP, on parle donc à la fois du langage et de l’interpréteur. Script Le terme script est souvent utilisé lorsque l’on souhaite faire référence à un programme écrit dans un langage interprété. On parle ainsi de script PHP ou Perl. Voyons rapidement les avantages et les inconvénients de chacun de ces deux modes. 18 1. Introduction 

Avantage du langage compilé La conversion en binaire est réalisée une fois pour toutes lors de la phase de compilation. La suite Office de Microsoft, par exemple, a été compilée une fois, et ce sont des versions binaires que l’on trouve sur les étalages des grandes surfaces. Un programme compilé est donc plus rapide à s’exécuter qu’un programme interprété qui, lui, devra être converti à chaque exécution. Inconvénient du langage compilé Le binaire issu de la compilation n’est pas exécutable « universelle- ment ». Ainsi, un binaire exécutable sur un PC fonctionnant sous Windows ne le sera pas sur un PC sous Linux ou OS2 : il s’agit ici d’une incompatibilité de système d’exploitation. De la même ma- nière, un binaire compilé sur PC ne pourra pas fonctionner sur Mac ou Sun : il s’agit alors d’une incompatibilité d’architecture machine. Il est donc facile d’imaginer le casse-tête pour des sociétés souhaitant faire fonctionner et vendre leur logiciel sur le plus grand nombre de plateformes possible. Avantage du langage interprété Un programme PHP n’étant ni plus ni moins qu’un simple ﬁchier texte contenant des lignes de code, il est interprétable sur tout type de machine ou de système d’exploitation sans que cela nécessite la modiﬁcation de la moindre virgule : on appelle cela la « portabilité ». Le marché potentiel d’un programme écrit en PHP est par là même bien plus vaste que celui d’un programme compilé qui, générale- ment, n’est développé que pour un système d’exploitation et une architecture donnés. Inconvénient du langage interprété En plus de la relative lenteur par rapport au langage compilé, il convient de noter un inconvénient de taille pour les personnes sou- haitant vendre leur programme : la fourniture du code source. Alors qu’il est impossible de deviner comment un programme compilé a été conçu, il est tout à fait possible pour une société cliente ayant acheté un programme écrit en PHP de voir comment celui-ci a été codé et ainsi de voler les idées et le savoir-faire du concepteur. Autre problème de taille : la nécessité de disposer de l’interpréteur pour pouvoir exécuter un script. Alors que vous pouvez transmettre un binaire par courriel et être sûr qu’il pourra être exécuté chez votre ami, il conviendra pour un script PHP de vériﬁer que cet ami dispose préalablement sur son ordinateur de l’interpréteur PHP. Or, il peut être 19 1.1. Les langages de programmation 

assez gênant d’imposer l’installation d’un tel environnement pour la simple exécution d’un programme. CompilationdePHP La société Zend, dont nous allons parler plus loin dans ce chapitre, a développé un outil qui permet de convertir un programme PHP en un ﬁchier contenant un code intermédiaire illisible par l’humain, mais lisible par un interpréteur PHP (et cela quels que soient l’architecture et le système d’exploi- tation !). Il ne s’agit ni plus ni moins que d’un compilateur PHP déguisé. Les domaines d’application En plus de cette différence de fonctionnement, les langages ont souvent été conçus pour des domaines d’application précis. jASP, PHP, CFM : le Web. jC : applications système. jJava : applications pour systèmes embarqués (téléphones porta- bles, cartes à puce). jPerl : administration système. jC++ : applications avec interfaces graphiques. Bien que tout programme puisse être écrit avec tout langage, certains vous permettront de le développer en 10 lignes, alors que d’autres en nécessiteront 300. Choixdulangage Bien que PHP soit un langage aussi polyvalent qu’attractif, il ne faut surtout pas tomber dans l’excès qui consisterait à vouloir tout réaliser en PHP. D’autres langages, pour des problématiques bien précises, peuvent se révéler supérieurs à PHP. Il est donc toujours intéressant de se tenir informé et de surveiller les autres technologies et nouveautés (cela étant d’autant plus vrai en informatique où les choses évoluent beaucoup plus vite qu’ailleurs). 1.2. Le PHP Le PHP est un langage interprété qui a été conçu dès son origine pour le Web. Il est aujourd’hui devenu le leader incontesté dans ce do- maine. Plus de 9 millions de sites l’ont aujourd’hui choisi comme plateforme de développement web. 20 1. Introduction 

Les raisons du succès Elles sont à la fois nombreuses et variées. Rapidité, stabilité, scalabilité, sécurité PHP est le langage de scripting le plus rapide du marché. C’est réellement important quand vous devez réaliser un site devant rece- voir plusieurs centaines de milliers de visiteurs par jour. Plus le script met de temps à être interprété, plus l’attente est importante pour l’internaute. Or, n’oubliez jamais que rien n’est pire sur le Web que de faire attendre un internaute ! Cette rapidité est d’autant plus impressionnante que PHP dispose d’autres propriétés toutes aussi essentielles. jStabilité : PHP n’est pas « buggé » et ne « plante » pas. jScalabilité : qu’il y ait cent ou un million d’internautes qui viennent sur votre site, PHP continuera à exécuter vos scripts (certes plus lentement dans le cas d’un million de requêtes). jSécurité : PHP est un système très sûr dont les rares failles ont toujours été corrigées dans la journée. SécuritéetPHP Il faut bien faire la différence entre la sécurité de PHP en tant que système et la sécurité d’un logiciel écrit en PHP. Le fait que PHP soit sécurisé n’implique pas pour autant qu’une application écrite en PHP soit elle-même sécurisée. Un programmeur peut ainsi tout à fait laisser dans son code une faille de sécurité qui pourra être exploitée par un pirate. Il est donc très important de prendre de bonnes habitudes en vériﬁant toujours que son code ne contient pas de faiblesse. Le chapitre consacré à la sécurité devrait vous y aider. Open Source Le projet PHP est un projet open source. L’open source est un mou- vement planétaire qui regroupe les meilleurs développeurs mon- diaux et qui a pour principe fondateur la mise à disposition des sources des logiciels (c’est-à-dire les listings de code qui ont permis de réaliser le logiciel). Ainsi, alors que l’ASP n’est développé que par Microsoft, PHP est un projet sur lequel travaillent des centaines d’étudiants, de chercheurs et ingénieurs à travers le monde. En disposant des sources, tout un chacun peut étudier la manière avec laquelle le langage est conçu et peut aussi corriger les éventuels 21 1.2. Le PHP 

dysfonctionnements (bugs). Cela explique directement que PHP soit un langage extrêmement stable ne souffrant que de très rares bugs ou failles. Appartenant à tout le monde et à personne en même temps, les logiciels Open Source ont un énorme avantage par rapport à leurs cousins propriétaires : ils ne peuvent pas disparaître. Si une société éditrice d’un langage dépose le bilan, le langage disparaît avec la société. Pour PHP, cela ne peut arriver. N’importe quel étudiant dis- pose des sources et peut reprendre le ﬂambeau. En ces temps de troubles et de difficultés pour les éditeurs de logiciels, cette notion ne doit pas être mise de côté. Un autre avantage à travailler avec des logiciels open source tel que PHP est d’avoir à sa disposition une énorme bibliothèque de scripts dont les sources peuvent être récupérées gratuitement sur le Web. Il devient aujourd’hui assez rare de ne pas trouver sur le Web un morceau de code qui ne répondrait pas exactement à vos besoins. Fonctionnalités Grâce à l’open source, chacun peut ajouter sa pierre à l’édiﬁce, en améliorant ou en développant certaines parties. Le cycle de dévelop- pement de PHP est par conséquent très rapide, et chaque nouvelle version est accompagnée de son lot de nouvelles fonctionnalités. PHP contient donc un très grand nombre d’extensions qui permettent par exemple : jde générer des images, des ﬁchiers PDF, Flash ; jde se connecter à des serveurs FTP, LDAP, de mail ; jde travailler avec des bases de données (MySQL, MS SQL, Oracle, Informix, PostgreSQL) ; jde manipuler des ﬁchiers XML ; jd’interagir avec des Web Services ; jde s’interfacer avec des systèmes de paiement sécurisé. PHP est un langage d’une très grande ﬂexibilité. Quelle que soit la complexité du logiciel à concevoir, il est très peu probable de se retrouver limité par PHP. Comme le C, PHP vous permet de tout faire, le plus souvent très rapidement. Cette ressemblance avec le C ne s’arrête d’ailleurs pas là. PHP dispose en effet d’une syntaxe très proche de celle du C. Quand on sait que le C est un des langages les plus répandus, cela se révèle un choix tactique : beaucoup de pro- grammeurs ont pu de la sorte passer du C à PHP en quelques heures et venir enrichir la communauté de développeurs. Plus un langage 22 1. Introduction 

dispose de développeurs, plus vous avez de chances d’obtenir des réponses dans les forums, de trouver des documents et des exem- ples sur le Web. Gratuité PHP fait partie de cette famille de logiciels que l’on qualiﬁe de free software ,free dans le sens de « libre » (open source), mais également dans le sens de « gratuit ». Bien que PHP soit de loin ce qui se fait de mieux dans le domaine, il est, à la différence de ses principaux concurrents (ASP, ColdFusion…), entièrement gratuit. PHP n’est pas le seul logiciel gratuit et open source dont nous allons parler dans ce livre : Linux (système d’exploitation), Apache (serveur web), MySQL (moteur de base de données) sont d’autres logiciels incontournables du monde du Web et sont tout aussi libres et gratuits. Universel L’interpréteur PHP est aujourd’hui disponible sur un très grand nom- bre d’architectures (PC, Mac), de systèmes d’exploitation (Windows, Mac OS X, Linux, Unix, etc.) et de serveurs web (Apache, IIS, AOLser- ver, Roxen, etc.). Ainsi, si vous changez un jour d’hébergeur, i l y a de fortes chances que votre application continue de fonctionner. Apache/Linux Bien que fonctionnant sur la grande majorité des serveurs web et sur la plupart des systèmes d’exploitation, PHP est avant tout lié au serveur Apache et au système Linux. Ce sont là les véritables appli- cations phares du monde de l’open source et du Web. Apache est de loin le serveur web le plus utilisé au monde. C’est lui qui vous sert les pages des plus gros sites mondiaux (Yahoo!, Google). Linux est quant à lui le deuxième système d’exploitation derrière Windows dans le domaine des serveurs web. Les concurrents PHP est loin d’être le seul langage de scripting pour le Web. On trouve parmi ses concurrents… Ruby Ses avantages : jIl s'agit d'un véritable langage objet où tout élément du langage est lui-même objet. Il ravira les développeurs exigeants au niveau 23 1.2. Le PHP 
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function playPause(soundid) {

   var mySound = document.getElementById(soundid);

   if (mySound.paused) {

      mySound.play();

      }

   else {

   mySound.pause();

      }

   }
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