
[image: image]


Résumé

La référence sur Revit pour les architectes

Édité par Autodesk, Revit est le principal logiciel d'architecture intégrant les concepts du BIM (Building Information Modeling), qui permet de capitaliser toutes les données du cycle de vie d'une construction. Dédié tout particulièrement aux architectes et concepteurs de bâtiments, cet ouvrage richement illustré explique comment appréhender et exploiter ce logiciel au cours des différentes phases d'un projet : faisabilité, esquisse, APS, APD, permis de construire, plan de commercialisation... Depuis la modélisation de terrain jusqu'au suivi de chantier, le lecteur découvrira une méthodologie complète, nourrie de la grande expérience des auteurs, pour développer son projet en garantissant la validation de chaque mission.

À l'opposé d'un manuel classique de logiciel, ce livre à l'approche métier très marquée est donc articulé autour des étapes d'un projet, pour que l'architecte apprenne à tirer parti de Revit à chaque stade de son travail. Applicables à toute version de Revit, ces bonnes pratiques sont mises en œuvre sur un projet d'immeuble de bureaux, que l'on suit de chapitre en chapitre. Entièrement refondue avec la dernière version du logiciel, la deuxième édition de cet ouvrage s'est notamment étoffée de nouveaux contenus sur les aspects collaboratifs de Revit et le géoréférencement. Elle est complétée par une extension web contenant différents fichiers d'exemples, des scripts et des ressources documentaires.

À qui s'adresse ce livre ?

•À toutes les agences d'architecture souhaitant utiliser Revit au sein de leur structure

•Aux architectes, dessinateurs-projeteurs, conducteurs de travaux, géomètres, ingénieurs, économistes...
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Préface

La naissance d’un livre sur Revit pour l'architecture, ou la sortie de sa deuxième édition, est toujours un événement qu’il convient de saluer, tant il est rare dans notre pays qui s’essaye au processus BIM.

Qu’il soit l’œuvre de Julie Guézo, architecte talentueuse et expérimentée dans le déploiement du BIM, et de Pierre Navarra, ingénieur, cofondateur avec Emmanuel Sorin, architecte, de la belle petite agence nantaise SONA, est d’autant plus émouvant, car il nous ramène à cette notion de savoir-faire très pointu que seuls les artisans de haute voltige comme les grands ébénistes ou les compagnons du devoir ont su développer au fil de leur œuvre.

C’est tout leur savoir-faire et leur expérience acquise au fil des années dans des agences de renom sur une solution BIM, devenant incontournable dans la construction et l’architecture et révélant la créativité des architectes, que Julie Guézo et Pierre Navarra nous font découvrir dans ces 516 pages d’une richesse inégalée.

Architecte et ingénieur de formation, nos deux héros bretons du BIM connaissent les bons gestes et comme cela est si bien dit dans leur ouvrage, Revit est telle une voiture de course qu’il faut apprivoiser afin d’en tirer la quintessence, ce qu’ils nous démontrent avec talent. Ils ont su aussi – autour de tendances actuelles telles que le scan 3D – développer des flux de production intelligents dont vous connaîtrez tous les secrets qui vous rendront, vous aussi, très efficaces. Il est à souligner qu’ils sont également très impliqués dans le partage de leurs connaissances avec les futurs architectes, au travers des cours qu’ils donnent régulièrement à l’École d’architecture de Nantes ou au Lycée Aimée Césaire à Clisson, et qu’ils participent ainsi à leur manière à l’essor du BIM en France.

L’intégration du BIM et de Revit au sein d’une agence est une phase délicate, qui nécessite des moyens, une volonté et une attention toute particulière, ainsi qu’une organisation rigoureuse. La création d’un protocole, de guides, fichiers gabarits, réglages et bonnes pratiques que nous détaillent Julie et Pierre, s’avère indispensable. Il ne faut ni brûler, ni négliger toutes ces étapes qui sont indispensables pour la réussite de la mise en place d’un processus BIM.

Lire cette bible de la méthodologie Revit à la française, c’est à la fois vous plonger dans un univers riche et fascinant qui vous apportera toutes les recettes du succès avec ce logiciel, à votre rythme, mais aussi découvrir un livre illustré par de nombreux témoignages de professionnels et acteurs-clés du BIM en France, figurant en préambule. BIM Managers, professeurs, acteurs associatifs ou représentants de fédération, tous nous donnent leur vision du BIM et nous éclairent à leur façon sur cette disruption qui modifie drastiquement nos pratiques. Tous ces acronymes qui vous sont inconnus tels que LOD, BIM, MEP, GMAO, FM, openBIM, IFC… s’ouvriront enfin à vous et vous seront expliqués de manière très didactique. Ce livre de chevet sera votre assistant virtuel et fidèle, une fois votre formation effectuée et votre projet pilote choisi.

L’un des aspects essentiels du BIM est le collaboratif, que ce soit pour le travail sur le projet, les relations entre les acteurs qu’il fédère, l’agrégation des maquettes pluridisciplinaires, et la communication réconciliée et optimale qui en découle entre des univers que tout oppose. Julie et Pierre font en ce sens un travail de sensibilisation qu’il faut saluer. On y apprend comment mettre en place une structure et une plate-forme collaboratives internes ou externes, comment déclarer un projet Revit collaboratif et comment réglementer les échanges, exemples très bien illustrés à l’appui.

Un chapitre est entièrement dédié à l’openBIM de buildingSMART, représenté en France par Mediaconstruct qui intervient aussi dans l’ouvrage et qu’Autodesk soutient fortement. Le standard IFC, pour lequel Revit est certifié en import et en export par buildingSMART, est décrit et démystifié pour vous aider à réussir avec succès les processus d’échanges avec vos partenaires extérieurs.

Enfin, on comprend au fil de ces pages que le BIM n’est pas une contrainte mais une véritable opportunité grâce aux portes qu’il ouvre pour nos métiers, que l’on soit architecte, ingénieur ou entreprise. On y constate aussi que des solutions comme Revit, qui rencontre actuellement un succès planétaire, contribuent à donner ses lettres de noblesse au mot BIM et à prouver que ce processus n’est aucunement réducteur pour les architectes et les professionnels.

Nous vous souhaitons d’éprouver le même plaisir que nous à découvrir les pages de cet ouvrage et nous souhaitons un long voyage sur la route du BIM à Julie Guézo et Pierre Navarra en leur disant bravo !

Emmanuel Di Giacomo

Responsable du développement des écosystèmes BIM pour l’Europe chez Autodesk & architecte DPLG
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Avant-propos

Présentation du livre

Objectifs

À travers ce livre, nous souhaitons partager notre expérience et proposer une méthode de travail que nous avons pu tester et améliorer au fil du temps. La maîtrise du logiciel étant assez longue et difficile sans accompagnement, nous allons vous présenter son fonctionnement grâce à des exemples concrets et couramment rencontrés dans le développement d’un projet en agence d’architecture. Notre principal objectif est de vous permettre de maîtriser pleinement Revit afin qu’il ne soit pas un frein dans votre créativité. Comme disait Paul Valéry : « La plus grande liberté naît de la plus grande rigueur. »

À qui s’adresse ce livre ?

Ce livre est destiné aux agences d’architecture – quelle que soit leur taille – désireuses de mettre en place Revit au sein de leur structure. Il s’adresse également à un public plus large souhaitant travailler en collaboration avec l’architecte (économistes, ingénieurs structure ou fluides, conducteurs de travaux, géomètres), ainsi qu’aux architectes en formation et aux dessinateurs-projeteurs. Chacun y piochera des informations variées en fonction de ses besoins.

Quels sont les types de projets concernés ?

Tous les projets et tous les programmes peuvent être modélisés avec Revit, de l’extension de maison individuelle à de plus gros projets (hôpitaux, crèches, bureaux, etc.). La méthode de travail sera toujours identique, quelle que soit la taille du projet. Mais selon l’importance de l’agence, cette méthode sera plus ou moins complexe à mettre en place, nécessitant parfois un travail en équipe et la mise à jour de la charte graphique. Revit permet de gérer les différentes phases d’un projet, ce qui le rend aussi parfaitement adapté pour...
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Préambule : objectif BIM

Le BIM est devenu un sujet important de l’actualité du monde du bâtiment. Cependant, nous nous contenterons ici de vous le présenter brièvement, car nous n’aurions jamais eu la place ni la prétention de traiter ce sujet de manière exhaustive devant l’abondance des sources à disposition chez les libraires, sur le Web et dans les conférences, formations et meetings toujours plus nombreux. Le monde du BIM est en marche !

Représentation graphique et DATA

Revit est un logiciel de conception mettant à disposition de l’utilisateur des outils lui permettant de créer et de gérer une immense base de données. Celle-ci s’enrichit avec l’avancement du projet : en langage BIM, on parle de « niveaux LOD ».

Lorsque vous modélisez un élément dans Revit, gardez à l’esprit qu’il s’agit d’un élément caractérisé par une géométrie et des informations. Selon les partenaires avec qui vous travaillerez, ces caractéristiques seront plus ou moins importantes. Parfois, ce seront les informations (DATA) qui prendront le dessus.


[image: image]

Figure P-1 Objectifs BIM (Source : Patrick Riedo – http://objectif-bim.com)



Niveaux de définition (ND ou LOD : Level of Details ou Level of Development)


« Le BIM modifie clairement le processus de conception en ce sens que les méthodes de travail changent. Le BIM fait évoluer le découpage classique des phases du projet (ESQ, APS, APD). Les différents niveaux de rendus ne sont pas définis par l’échelle du plan mais par le niveau de détails de renseignement des objets. » – Le BIM : un atout pour l’architecture, publication du CNOA (Conseil national de l’ordre des architectes), juillet 2015



Tout au long du cycle de vie du bâtiment, de la phase esquisse à la réalisation et à la maintenance, le niveau de représentation et de renseignement de chaque élément intégré à la maquette va se préciser. En France, rien n’est encore défini et nous suivons pour l’instant les niveaux définis par l’AIA (American Institute of Architects) aux États-Unis, qui spécifie des LOD pour chaque élément selon la norme Uniformat (plus d’informations sur le site http://bimforum.org/lod). Il semblerait que le LOD, Level of Development, corresponde à l’addition d’un LOD Level of Details avec le LOI Level of Information.

Le site AroBIM (www.arobim.fr) aborde le rapprochement entre ces différents niveaux de détails (ou développement) et les étapes qui régissent la loi MOP des marchés publics :

[image: image]LOD 100 : phase esquisse, modélisation en volumétrie ;

[image: image]LOD 200 : phase AVP, les éléments sont identifiés (murs, toits, sols…) ;

[image: image]LOD 300 : phase Projet, les jonctions entre les éléments se précisent, et les informations sont suffisantes pour préparer la réalisation (quantités, descriptif) ;

[image: image]LOD 400 : phase EXE, les jonctions sont avancées au stade le plus technique, proche de la réalisation finale (plans d’atelier) ;

[image: image]LOD 500 : phase DOE, les maquettes des différents lots sont assemblées et les informations réunies pour assurer l’exploitation du bâtiment.

Prenons l’exemple d’une chaise :

[image: image]LOD 100 : il existe une chaise ;

[image: image]LOD 200 : il existe une chaise occupant un espace de 700 × 450 cm ;

[image: image]LOD 300 : il existe une chaise avec un dossier, une assise, des accoudoirs et des roues ;

[image: image]LOD 400 : il existe une chaise avec un numéro de modèle ;

[image: image]LOD 500 : il existe une chaise avec un fabricant associé et une date d’achat.


[image: image]

Figure P-2 LOD



Modélisation progressive

Revit vous permet de modéliser votre projet de manière progressive, en fonction de son évolution. Dans un premier temps, représentez la géométrie de votre projet à l’aide de l’outil volume (volumes conceptuels, volumes in situ). Dans un second temps, transformez facilement ces volumes en murs, sols et toits.

Ensuite, ajoutez ou modifiez des objets déjà créés (bibliothèque de base Revit ou sites de téléchargement), par exemple des portes, fenêtres, escaliers, etc.

Créez vous-même des objets (portes, fenêtres, mobilier, etc.) que vous définirez plus précisément au fur et à mesure. Ces objets correspondent à des éléments plus petits. Par exemple, pour le dossier de demande de permis de construire, vous pouvez avoir juste besoin de modéliser les panneaux solaires pour les voir apparaître en façades et toitures, et les annoter. En phase ultérieure, vous pourrez affiner les informations qu’ils contiennent ou les remplacer par le produit du fabricant.

Enfin, vous renseignerez votre maquette au fur et à mesure que les informations seront connues (composition des murs, résistance au feu des portes, etc.).

Jusqu’où faut-il aller dans la modélisation ?

Les limites de la modélisation sont les vôtres et celles des partenaires avec qui vous travaillez. Ainsi, il est inutile de modéliser un élément qui ne se verra jamais ou qui n’a pas lieu d’être spécifié. Inversement, vous risquez de rencontrer des problèmes (erreurs de conception, problèmes sur le chantier, etc.) si vous ne vérifiez pas la bonne réalisation des éléments importants de la maquette. Grâce à Revit et au travail collaboratif, élaborez une méthode de travail qui vous permet de concentrer les efforts sur les parties importantes du projet, la conception architecturale et les informations réglementaires, sans oublier le reste. N’ayez pas peur d’expérimenter pour définir de nouvelles méthodes de travail.

En route vers le BIM (modélisation intelligente du bâtiment)

Qu’est-ce que le BIM ?


« Pour concevoir les bâtiments et accompagner leur exploitation, un nouvel outil est en plein essor : le Building Information Modeling ou BIM. En réalité dans ce sigle, le “M” correspond à trois concepts différents : un modèle numérique ou base de données (“Model”), un processus ou une méthode de structuration des données (“Modeling”) et une gestion des flux d’information ainsi créés (“Management”). » – Le Moniteur, Cahier pratique, mars 2014




[image: image]

Figure P-3 Courbes de MacLeamy (Source : FAIA/HOK)



En tant que logiciel de modélisation 3D, Revit intègre les concepts du BIM en permettant l’échange des données à toutes les phases du projet, que ce soit au travers d’un format de fichier natif (Close BIM) ou au format IFC (openBIM) certifié par buildingSMART en import-export.

La maquette BIM ne naît pas par hasard. Elle témoigne de la volonté des équipes de conception de travailler sur une base de données commune et du souhait du gestionnaire de patrimoine de conserver ces informations pour la durée de vie du bâtiment après sa réalisation. En amont des études de conception, il est donc primordial d’établir un audit des différentes équipes et des besoins (méthodes de travail, outils, informations, matériel, formations, formats d’échanges, etc.).

Cette façon de travailler s’intègre parfaitement dans le processus BIM, comme l’indiquent les courbes de Patrick MacLeamy (figure P-3).


À PROPOS DES COURBES DE MACLEAMY

Axe des X : avancement du projet dans le temps ; axe des Y : coût du projet et effort fourni.

Les courbes 1 et 2 nous montrent que plus le projet avance, plus il devient difficile et coûteux de le modifier.

La courbe 3 représente le processus classique (AutoCAD, échange de plans 2D). Les efforts sont majoritairement fournis en phase EXE. Il est important de noter également que si le travail en amont du projet est réduit, alors, le sommet de cette courbe à tendance à se déplacer vers la droite. En clair, les erreurs se multiplient et sont gérées de plus en plus tard.

La courbe 4 est celle qui nous intéresse. Elle montre que le processus BIM (travail collaboratif, échange de maquette numérique) tend à déplacer les efforts en amont de la conception du projet, limitant ainsi les risques d’erreurs et optimisant les choix techniques les plus adaptés. La maîtrise d’ouvrage visualise mieux le projet, réduit ses coûts et surtout, reste sereine et confiante.



Le BIM dans le monde


« À l’international, les initiatives visant à développer le BIM sont de plus en plus nombreuses. Elles constituent un contexte favorable pour accélérer sa diffusion en France. Elles invitent également à agir sans tarder pour éviter d’accentuer le retard par rapport aux concurrents et pour faire en sorte que les entreprises françaises en bénéficient dans la compétition internationale. » – Bertrand Delcambre, Mission numérique du bâtiment, décembre 2014



En Europe, nous pouvons souligner l’investissement des pays comme le Royaume-Uni, la Finlande, l’Allemagne et la Norvège, qui ont, pour certains, rendu le BIM obligatoire pour une partie du patrimoine (depuis 2007 en Finlande). Les autres leaders du BIM se trouvent aux États-Unis, à Singapour, en Corée du Sud et à Hong Kong. À Singapour l’objectif est fixé : 100 % des chantiers doivent être réalisés en BIM en 2016.

Le BIM en France : où en est-on ?

Le BIM est en train de se développer en France : il apparaît dans les appels d’offres et est de plus en plus adopté par les grandes...


Partie 1


AVANT DE COMMENCER LE PROJET

Cette partie a pour vocation de vous aider dans la mise en place d’une méthode de travail. Nous allons tout d’abord exposer les grands principes de Revit. Prenez le temps de les appréhender avant de vous lancer dans tout projet. Vous verrez au chapitre 2 comment préparer vos dossiers, que ce soit dans l’environnement Windows ou Revit. Vous découvrirez également un certain nombre de conseils utiles avant de vous lancer dans la modélisation. Enfin, nous aborderons un sujet important, à savoir le gabarit de projet. Que vous soyez débutant ou expert, sachez qu’il faudra le mettre en place tôt ou tard. Par la suite, n’hésitez pas à revenir ici piocher quelques idées.



Chapitre 1


Présentation de Revit

Logiciel édité par Autodesk, Revit intègre les concepts du BIM (Building Information Modeling) : les éléments modélisés possèdent des caractéristiques et informations, en plus d’une géométrie 3D, qui seront utilisées tout au long d’un processus BIM.

Revit est un logiciel créé pour les architectes et les professionnels de la construction. Son but est de permettre la conception d’un bâtiment au moyen d’une maquette tridimensionnelle dont chaque élément modélisé intègre des informations graphiques et techniques (coût, comportement physique, thermique, etc.). Par exemple, si vous modifiez la nature d’un mur, cela aura une incidence directe sur tout le modèle et toutes les vues dans lesquelles le mur apparaît. En plus de la facilité de révision des informations, c’est de cette répercussion instantanée que Revit tire son nom, qui est la contraction de Revise-It. À l’heure où tout le monde parle du BIM, on comprend bien pourquoi un tel logiciel se positionne parmi les leaders sur le marché de la modélisation intelligente du bâtiment.

Dans ce chapitre, nous allons étudier les grands principes de la classification des éléments et de leurs paramètres dans Revit. Ceci vous permettra de mieux comprendre le fonctionnement du logiciel et donc de mieux le maîtriser. Ensuite, nous vous présenterons succinctement des éléments essentiels de l’environnement de travail. Enfin, un glossaire vous aidera à vous familiariser avec le vocabulaire du logiciel.

Concepts fondamentaux

Classification des éléments dans Revit

La représentation hiérarchique des éléments de Revit pourrait ressembler à un arbre généalogique. Les éléments de Revit se répartissent en trois branches : les éléments de modèle, les éléments de référence et les éléments spécifiques aux vues (par exemple, les annotations).

Des éléments de modèle, découlent des éléments hôtes (Murs, Sols, Toits, etc.) destinés à recevoir d’autres éléments de modèle comme les escaliers, les fenêtres, les portes, etc. Lorsqu’un élément est placé dans un élément hôte, il est contraint à celui-ci. Par exemple, si un mur est déplacé, les fenêtres qui y sont insérées sont également déplacées. On parle de comportement ou de contrainte des éléments.


[image: image]

Figure 1-1 Organisation des éléments dans Revit (Source : aide de Revit)



Hiérarchie des éléments

Dans Revit, les éléments sont hiérarchisés. Dans la figure 1-2, on trouve, de haut en bas, les catégories, les familles, les types et enfin les occurrences. Tous les éléments sont donc liés entre eux et possèdent des paramètres communs. Par exemple, dans la catégorie Poteaux, nous pouvons trouver plusieurs familles : les poteaux rectangulaires, les poteaux ronds, etc. Chaque famille de poteaux peut elle-même contenir plusieurs types : les poteaux rectangulaires 600 × 750 mm ou 450 × 600 mm et les poteaux ronds 600 mm ou 450 mm.


TERMINOLOGIE

Il est important de bien connaître l’ordre hiérarchique qui régit les familles de Revit : Catégorie/Famille/Type/Occurrence. Cette compréhension est primordiale pour la gestion des informations de votre projet (plans, nomenclatures) ainsi que la gestion des objets.



Viennent ensuite les occurrences, c’est-à-dire les éléments placés dans le projet.

Chaque élément placé dans le projet appartient à une branche de cet arbre : il a des propriétés physiques et géométriques liées à son emplacement dans le projet, et des informations renseignées dans des paramètres.


[image: image]

Figure 1-2 Organisation des éléments de Revit 2 (Source : aide de Revit)



Catégories

La catégorie est un groupe général (par exemple, Murs, Portes ou Fenêtres). Ainsi, toutes les familles de fenêtres sont rassemblées dans la catégorie Fenêtres. Le regroupement en catégories présente des avantages :

[image: image]contrôler les visibilités depuis la fenêtre Propriétés de la vue>Remplacement des visibilité/graphisme pour, par exemple, afficher dans la vue toutes les fenêtres en bleu ou masquer les appareils sanitaires ;

[image: image]créer des nomenclatures (nomenclature de murs, portes, etc.) ;

[image: image]créer des annotations (étiquette par catégorie : étiquette de porte, etc.) ;

[image: image]exporter au format IFC ;

[image: image]etc.

Familles

Il existe trois sortes de familles : chargeable, système et in situ.

Familles chargeables

Elles sont personnalisables à souhait et sont éditées, créées et modifiées...


Chapitre 2


Préparation du projet

La préparation de l’arborescence des dossiers et du fichier de projet est essentielle pour bien s’organiser et gagner du temps. Cette étape est à la maquette, ce que les fondations sont au bâtiment. Nous pourrons alors démarrer un projet sur des bases solides, pour travailler seul ou à plusieurs. Nous aborderons les différentes phases de ce travail préparatoire et nous vous livrerons quelques conseils pour démarrer la modélisation.

Préparation des dossiers

Avant de commencer à travailler sur Revit, nous vous conseillons de préparer l’arborescence de vos dossiers sous Windows, pour vos projets et votre bibliothèque Revit.

Gestion des maquettes par mission

Au fur et à mesure de nos expériences professionnelles, nous avons pris l’habitude de fonctionner par mission : pour chaque mission, nous enregistrons un nouveau fichier central dans le dossier de l’affaire, partagé sur le serveur commun de l’agence. Cette méthode de rangement est efficace pour conserver un historique du dossier, que ce soit d’un point de vue de la conception ou de l’administratif. Elle est aussi appréciée pour l’archivage des fichiers Revit.

Documents sources

Créer un dossier Sources (LF_)

Dans le dossier de l’affaire, il est intéressant de créer un sous-dossier Sources, qui contient tous les fichiers sources : plan local d’urbanisme (PLU), règlement de zone d’aménagement concerté (ZAC), cadastre, plan géomètre, photos du site, scan 3D, vues aériennes et plan satellite, programme du maître d’ouvrage (MOA), etc.


NOM DES FICHIERS SOURCES IMPORTÉS

Par habitude, nous nommons les fichiers liés avec le préfixe LF_ (Linked files ou fichiers liés) pour se rappeler qu’il s’agit d’une copie de l’original.

Exemple : à la réception du fichier topo géomètre, GEOMETRE.dwg, enregistrez-le dans le dossier de l’affaire Sources>Plan géomètre. Créez une copie LF_GEOMETRE.dwg que vous placerez dans le dossier Sources>LF. Dans Revit, vous importerez ce plan dans une vue LF_GEOMETRE.



Bibliothèque

Lors de l’installation du logiciel Revit, vous installez également une ou plusieurs bibliothèques de base (metric library) : pour plus d’informations à ce sujet, reportez-vous au chapitre 15, section « Outils et conseils », page 419.

Lorsque vous éditerez ou créerez vos familles, vous devrez les enregistrer dans un dossier commun, accessible à tous vos collaborateurs. Il est préférable de conserver la bibliothèque de base de Revit intacte (dossier en lecture seule) et de créer  votre propre bibliothèque d’agence. Pour les familles système (murs, sols, toits, plafonds, garde-corps, escaliers), prévoyez un ou plusieurs fichiers .rvt, ou intégrez-les directement à votre gabarit.


ATTENTION

Version de Revit

Au même titre que les fichiers de projet (.rvt), un fichier de famille ne pourra pas s’ouvrir ou s’enregistrer dans une version antérieure. Si vous avez un projet qui reste dans une version antérieure suite à une demande externe à votre entreprise, faites attention à bien sauvegarder vos familles séparément.

Notez qu’il existe des plug-ins de mise à jour automatique de dossiers de familles : cela vous fera gagner du temps car à l’ouverture de chaque fichier, le chargement est plus long si la mise à jour n’est pas encore effectuée.



Sur le serveur de l’agence, prévoyez une bibliothèque dédiée qui pourra contenir les éléments suivants : gabarit de l’agence (.rte), bibliothèques d’objets (.rfa et .rvt), fichiers de paramètres partagés (.txt), plug-ins et autres programmes complémentaires, guides...


Chapitre 3


Le gabarit de projet

Lorsque vous travaillez seul ou à plusieurs sur Revit, la mise en place d’un gabarit va rapidement devenir une priorité afin que tout le monde utilise la même charte graphique et une méthode de travail commune. Si votre gabarit est efficace et à jour, vous gagnerez en temps, en technicité et en confort de travail.

Cinq bonnes raisons d’utiliser un gabarit

Utiliser un gabarit présente de nombreux avantages, dont voici les cinq principaux.

[image: image]Créer une charte graphique commune à tous les collaborateurs et visualiser en un seul fichier tous les éléments relatifs au dessin.

[image: image]Faire une fois pour toutes ce que chacun ferait de son côté une ou plusieurs fois selon la tâche. En multipliant le temps consacré à une action par le nombre de collaborateurs et d’actions à accomplir, vous vous rendrez vite compte du temps gagné.

[image: image]Intégrer des données connues et déjà renseignées : chacun pourra alors passer plus de temps sur la conception du projet que sur l’outil (tâches chronophages et rébarbatives comme la création de styles de textes, de cotes…).

[image: image]Intégrer une méthode de travail : au-delà d’une charte graphique, le gabarit intègre des paramétrages utiles pour la modélisation...


Partie 2


DÉMARRAGE DU PROJET

Dans cette partie, nous allons esquisser le projet et le positionner dans son environnement. Certains outils nous permettront de vérifier sa faisabilité en vue de le présenter au client.

Dans un premier temps, il s’agira d’intégrer les données du site grâce au plan de géomètre ou plan cadastral. Nous vous expliquerons comment gérer l’orientation selon le Nord géographique. La création d’une topographie en 3D et des bâtiments existants voisins de votre parcelle seront autant d’éléments utiles pour la conception de votre projet.

Dans un second temps, nous verrons comment importer des données qui nous aideront à modéliser l’existant et le projet (plans dessinés à la main, plans AutoCAD, volumétrie SketchUp, scan 3D).

Nous aborderons ensuite quelques outils simples de modélisation.

Enfin, nous vérifierons la faisabilité du projet au regard des contraintes réglementaires (implantation dans le gabarit constructible, surface de plancher, coefficient d’emprise au sol, surfaces de pleine terre, stationnements).



Chapitre 4


Implantation et topographie

Dans ce chapitre, nous allons préparer notre fichier de projet, en préparant le site. Que vous démarriez d’après un plan de géomètre ou d’après un plan cadastral, vous trouverez ici quelques conseils utiles à la préparation de votre site. Par exemple, celui-ci pourra être modélisé automatiquement après préparation et import du plan géomètre.

Le géoréférencement étant abordé plutôt dans le chapitre 16 (travail collaboratif), nous nous concentrons tout particulièrement ici sur les besoins du projet : orientation (Nord géographique, Nord projet), environnement paysager et bâti, emplacement géographique pour les études d’ensoleillement et implantation (x, y et z pour les altimétries) sur la parcelle.

Enfin, dans la dernière partie de ce chapitre, nous aborderons une question importante et préalable au chapitre suivant : dois-je créer un fichier unique ou dois-je créer un fichier site et des fichiers séparés pour chaque bâtiment ?

Résumé des étapes

Ce chapitre n’est pas le plus facile et le plus digeste, c’est pourtant le point de départ d’un projet, donc vous n’y couperez pas ! Il est important de suivre les explications dans l’ordre, pour gérer efficacement l’implantation de votre projet.

Avant de commencer, et pour avoir une vision d’ensemble, nous vous proposons un bref résumé des étapes que nous allons vous expliquer pas à pas.

Dans un premier temps, il est indispensable de bien préparer les fichiers importés : commencez par aller jeter un œil au chapitre 16 où vous trouverez quelques conseils concernant la préparation et l’import des fichiers AutoCAD dans Revit.

Ensuite, il faudra :

[image: image]Insérer le plan de cadastre et/ou géomètre et le(s) positionner sur le point de topographie. Le plan de géomètre, tout comme le plan de cadastre, sera inséré dans une vue dédiée en 2D (option Vue active uniquement cochée à l’insertion). Pour pouvoir créer la topographie, le plan de géomètre sera également inséré en 3D (le temps de la création, puis supprimé).

[image: image]Créer la topographie manuellement ou à partir des points d’altimétrie du plan de géomètre.

[image: image]Créer le contexte : limite de propriété, bâtiments environnants.

[image: image]Définir l’emplacement géographique pour les études d’ensoleillement.

Ensuite, il sera temps de :

[image: image]Si vous n’avez qu’une maquette : définir l’implantation du projet sur le site (positionnement du point de projet en x, y et z, puis définition du Nord projet) ;

ou

[image: image]Si vous avez plusieurs maquettes : mettre en place un site partagé (création des maquettes des bâtiments, puis partage des coordonnées).

Pour cette dernière étape, il sera important de choisir ce qui correspond le mieux à votre projet. Pour vous aider, nous vous proposerons d’étudier quelques cas qui pourraient se rapprocher de votre projet.

Avant de réaliser toutes ces étapes, voici un petit rappel sur le système de coordonnées de Revit.

Systèmes de coordonnées

Pour importer le plan géomètre (ou de cadastre) « au bon endroit » et démarrer la modélisation, il est important de connaître les systèmes de coordonnées qui existent dans Revit. Cela nous permet également d’anticiper une demande de géoréférencement (abordé au chapitre 16).

Concept

Revit possède un système de coordonnées internes, dont le point d’origine est nommé « origine interne », point de départ pour le positionnement de tous les éléments dans le modèle.

Dans ce système de coordonnées internes, nous retrouvons deux systèmes de coordonnées :

[image: image]le système de coordonnées du projet, qui permet de définir des distances et le positionnement des éléments du projet entre eux, par rapport au point de base du projet [image: image] ;

[image: image]le système de coordonnées de topographie, qui permet de situer le projet dans un contexte réel par rapport au point de topographie [image: image].


MISE EN GARDE

Le déplacement du point de topographie et du point de base peut avoir de lourdes conséquences lors des échanges avec les partenaires. Nous vous invitons pour cela à vous faire conseiller par le BIM Manager.



Position et déplacement

Au démarrage d’un projet, les trois points sont confondus. Dès que le projet sera géoréférencé, ils seront dissociés et permettront d’afficher les coordonnées du projet. Évitez de les déplacer si ce n’est pas nécessaire.

Le point d’origine n’est pas visible, tandis que les points de topographie [image: image]et de projet [image: image] peuvent être affichés ou masqués à tout moment. Pour les afficher, placez-vous dans la vue en plan (Propriétés de la vue>Remplacement des visibilités/Graphismes>Catégories de modèle : Site).

Vous pouvez choisir de ne pas les afficher mais vous ne pouvez pas les supprimer.

Pour sélectionner l’un ou l’autre des points, utilisez la touche Tabulation. Un point peut être attaché [image: image] ou détaché [image: image].

Origine interne

Le point d’origine interne ne se voit pas et ne se déplace jamais. Les éléments...


Partie 3


DES ÉTUDES D’AVANT-PROJET VERS LE CHANTIER

Dans cette partie, la conception du projet va se préciser, et nous mettrons en place des outils qui nous permettront de vérifier sa faisabilité au regard des contraintes réglementaires, et ce, en vue de l’élaboration d’un dossier de permis de construire. L’intervention des bureaux d’études (fluides, structure, paysage) viendra enrichir le projet architectural.

Ensuite, nous irons vers une modélisation plus détaillée et nous aborderons des aspects techniques du projet (compositions et assemblages des murs, toitures, garde-corps…). La maquette BIM sera alors définie à un niveau de développement (LOD) adéquate pour communiquer le projet à l’économiste et aux entreprises en vue de la réalisation du projet (quantitatifs, planche d’échantillons, etc.).


ANNEXES


Pour suivre toutes les nouveautés numériques du Groupe Eyrolles, retrouvez-nous sur Twitter et Facebook

[image: images] @ebookEyrolles

[image: images] EbooksEyrolles

Et retrouvez toutes les nouveautés papier sur

[image: images] @Eyrolles

[image: images]   Eyrolles
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