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FICHES  Techniques
 Théo  vient  de  quitter  la  ville  pour  emménager  dans   

le  phare  de  la  baie  des  Dinosaures.  Son  papa  a  prévu   
d’y  ouvrir  un  musée  consacré  aux  dinosaures.  En  partant   
à  la  chasse  aux  fossiles  dans  les  falaises  qui  dominent   
la  plage,  Théo  rencontre  Quentin,  un  garçon  de  son  âge.  
Tous  deux  vont  découvrir  un  secret  époustouflant :   
un  monde  caché,  peuplé  de  dinosaures  bel  et  bien  vivants !  
Certains  d’entre  eux  sont  gentils,  mais  il  y  en  a  d’autres,  
beaucoup  plus  féroces  et…  affamés !

Nom :  Théo  Girard��

Âge :  8  ans��

Taille :  1  quenthéo*��

Vitesse  max. :  10 km/h��

Aime :  faire  la  chasse   
��

aux  fossiles  et  apprendre   

les  secrets  des  dinos
N’aime  pas :  rester  enfermé  
��

à  la  maison

Théo

*  1  quenthéo  est  égal  à  la  taille  et  au  poids  de  Quentin  ou  de  Théo,  soit  1,25 m  et  27 kg.
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Quentin
Nom :  Quentin  Le  Cam��

Âge :  8  ans��

Taille :  1  quenthéo��

Vitesse  max. :  10 km/h��

Aime :  suivre  les  traces  ��

d’animaux  et  explorer  
 la  nature

N’aime  pas :  les  jours   ��

de  pluie

Wanna
Nom :  wannanosaure��

Âge :  65-80 millions  d’années*
��

Taille :  moins  de  un  quenthéo
��

Vitesse  max. :  50 km/h,  surtout   
��

s’il  est  poursuivi  par  un  T-rex

Aime :  se  régaler  des  fruits  
��

puants  du  ginkgo  et  donner  des  

coups  de  tête  aux  arbres
N’aime  pas :  les  dinos  méchants
��

*  les  scientifiques  appellent  cette  période  le  crétacé  supérieur.
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Ankylosaure

Nom : ankylosaure��

Âge : 65-80 millions d’années��

Hauteur : 2 quenthéos��

Longueur : 9 quenthéos��

Poids : 150 quenthéos��

Aime : se gaver de plantes ��

grasses et lâcher des gaz
N’aime pas : s’enliser dans  ��

une tourbière.
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CHAPITRE 1

Théo ramassa dans la boue visqueuse de la baie 
des Dinosaures un petit fossile qu  ’  un glissement  
de terrain avait mis au jour. La pierre ressemblait 
à un gros crayon noir, taillé au bout. Il l  ’  essuya sur 
son jean et la tendit à son meilleur ami, Quentin.

— C  ’  est peut-être une dent de dinosaure, qui 
sait ? hasarda le grand-père de Théo en posant son 
matériel de pêche pour voir le fossile de plus près.

— Ça m ’ étonnerait ! dit Quentin. Les dents  
de dino ne ressemblent pas du tout à ça dans  
la réa…
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Un coup de coude de Théo 
l ’ arrêta tout net. Quentin rougit : 

il avait failli trahir leur secret ! 
Grand-Père ne savait pas qu ’ ils avaient 

découvert de vrais dinosaures en empruntant 
un passage dissimulé au fond d ’ une grotte.

— Je vais vous dire ce que c ’ est, annonça 
Théo en fouillant dans son sac à dos. Boussole… 
Sandwiches au poulet à la sauce piquante… Et 
voilà le fossilomètre !

Il mit son ordinateur de poche en marche et 
tapa « GROS CRAYON » sur le clavier. L ’ image 
du fossile s ’ afficha instantanément.

— « Be-lem-nite, déchiffra-t-il. Ce fossile  
en forme de cartouche est le corps  
d ’ une créature marine proche du poulpe. »

Théo referma son ordinateur et le rangea  
dans son sac avec la bélemnite.

— Ben, c ’ est pas du poulpe fossilisé qui va 
nous nourrir, plaisanta Grand-Père. Je pars pêcher 
quelque chose de plus frais !



— Pendant ce temps-là, nous, on va faire  
la chasse aux dinos ! chuchota Quentin à l ’ oreille 
de Théo.

— N ’ allez pas vous enfoncer dans la boue !  
les avertit Grand-Père, l ’ œil malicieux. Sinon, 
dans quelques millions d ’ années, on déterrera  
vos corps fossilisés, comme la bélemnite !

Dès qu ’ il fut hors de portée de voix,  
les deux amis s ’ écrièrent :

— Attention, les dinos !  
Nous revoilà !

Ils partirent en courant le long du 
chemin qui menait à la grotte des 
contrebandiers. Le passage 
secret vers le monde des 
dinosaures se trouvait à l ’ intérieur.

Au bas de la pente qui grimpait 
jusqu ’ à la caverne, Théo 
remarqua des traces de pas 
dans le sable. Il se pencha 
dessus.



— Attends, Quentin ! Viens voir un peu ça ! 
Quelqu ’ un est passé par là !

Quentin examina les empreintes avant de dire :
— Elles sont toutes fraîches, et c ’ est vrai 

qu ’ elles suivent notre chemin.
— Oh, non ! gémit Théo. Et si ce quelqu ’ un avait 

découvert le passage qui mène au monde des dinos !
— Ce ne serait plus un secret pour personne, 

commenta Quentin d ’ un air sombre. Tu connais 
les adultes, ils vendraient des 

billets aux touristes pour  
se faire de l ’ argent.
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— Pire ! soupira Théo. Ils pourraient la 
fermer à tout jamais sous prétexte que c ’ est 
beaucoup trop dangereux !

Le cœur lourd, les deux amis suivirent 
les empreintes jusqu ’ à l ’ amas de rochers 
en bas de la grotte.

— Aucun doute possible ! 

Quelqu ’ un est venu 
jusqu ’ ici, dit Théo. Il faut vite 

qu ’ on aille vérifier si le passage a été 
découvert.

Il escalada les rochers à toute vitesse.
— Qu ’ est-ce que tu attends ? cria-t-il  

à son ami depuis le sommet.
Quentin était toujours penché sur les 

empreintes en contrebas. Théo ne tenait plus  
en place, impatient de retrouver le monde des 
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dinos. Son ami se hissa enfin à  
sa hauteur.
— Pas la peine de paniquer, 

annonça-t-il avec un grand sourire. 
Les empreintes continuent derrière 
les rochers, ce qui veut dire que notre 
secret est bien gardé !

Il pénétra le premier dans  
la fraîcheur de la caverne.

— Et si ce type revenait ? Lâcha 
Théo en le suivant.

— Arrête de t ’ inquiéter ! Quelqu ’ un 
qui a des pieds aussi grands ne pourrait 
jamais ramper dans la deuxième 
chambre.

Théo alluma sa lampe torche et  
la pointa vers le petit passage au fond  
de la grotte.

— Tu as raison, dit-il avec un soupir 
de soulagement.

Poussant son sac devant lui,  
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il se faufila 
dans la minuscule 
ouverture, serré de près  
par Quentin. Une fois dans  
la deuxième caverne, il éclaira 
le sol pour révéler les empreintes 
fossilisées de Wanna, leur ami 
dinosaure. Elles les avaient déjà conduits deux fois 
dans la préhistoire.

— Ses grands pieds ne rentreraient pas non plus 
dans ces traces, constata Théo. Par contre,  
c ’ est tout à fait notre pointure !

Il posa le pied dans la première empreinte en 
forme de trèfle.

— C ’ est reparti pour de nouvelles aventures ! 
s ’ exclama Quentin. Je te suis !

— Un… Deux… Trois…
À chaque pas, le cœur de Théo battait plus 

fort. « Quels nouveaux dinos va-t-on croiser 
aujourd ’ hui ? » se demanda-t-il.

— … Quatre…



18>  N

Au moment où son pied allait se poser dans  
la cinquième et dernière empreinte, un rai de 
lumière apparut dans la paroi qui lui faisait face.

— … CINQ !
La fissure s ’ agrandit d ’ un coup, et Théo posa 

la semelle sur la terre détrempée du monde des 
dinosaures.
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CHAPITRE 2

Théo cligna des yeux dans la lumière éblouissante 
tandis que l ’ odeur infâme des fruits de ginkgo lui 
agressait les narines. Quentin ne tarda pas à se 
matérialiser à son côté, au sommet de la colline  
du Ginkgo.

— Wanna ! On est de retour ! Wanna ! cria 
Théo pour dominer le vacarme des insectes 
préhistoriques et les mugissements lointains.

— C ’ est bizarre ! commenta Quentin. 
Normalement, il rapplique dès qu ’ on l ’ appelle.



— On n ’ a qu ’ à chercher ses empreintes, 
proposa Théo. Elles vont nous mener jusqu ’ à lui.

Les deux garçons inspectèrent le sol autour 
d ’ eux. Ils tombèrent vite sur des traces semblables à 
celles de la grotte. Elles descendaient de la colline.

— Wanna est parti vers le sud, dit Quentin en 
regardant sa boussole. On n ’ a pas encore exploré 
cette direction. Allons-y !
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Une fois qu ’ ils se furent 
faufilés dans la deuxième 
chambre, Quentin alluma sa 
torche et éclaira 
les empreintes sur le sol de 
pierre.

— C ’ est reparti ! s ’ exclama-t-il.
Un pas après l ’ autre, les deux 

garçons avancèrent dans 
les traces fossilisées de dinosaure. 
Un… deux… La fissure familière 
commença à se dessiner dans le mur. 
Trois… quatre… Elle s ’ élargit, 
laissant passer un rai de 
lumière éblouissant… Cinq ! 
Ils se retrouvèrent dans 
un abri sous roche qui 
dominait une jungle luxuriante 
au sol spongieux.

Ils étaient de retour dans 
le monde des dinos !

[...]
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